7 下 


编 


末 志 和 社 


》 


件 
中 国人 事 出 版 社 


二 
人 共 
扫 
中 
母 
SAA 


有 将 


素 自 《 真 。 侍 殊 》 中 的 最 终 首 领 
神 水 姬 ,为 岂 马 一 大 野 描 绘 的 充满 魅 索 大 铠 的 


Sam.SSS 


Fw 


江 必 
SN 


Rd RSNA_ ! 

St SS 

SS AN 全 
人 、 


NS 


_ 厂商 SNK_ 类 型 FTG 


| 容量 378M 


媒体 “卡带 /CD-ROM 


“” 便 与 二 ) 沁 全 、 
三 


做 为 最 初 让 全 部 胃 都 


无 双 剑 》 中 的 12 


《 
格斗 游戏 系 人 ， - 代 中 的 3 
《 侍 》 起 就 人， 另外 也 有 2 名 新 人 物 
加 入 。 本 作 在 继承 前 作 的 
系统 上 ， 改 良 并 加 强 了 许 
轴 呈 色 将 区 起 游戏 其 。 多 地 方 ， 去 一 决 上 性 负 吧 ! 
有 17 名 角色 ， 其 中 包括 


1788 年 初 ,世界 上 几 
平 所 有 的 便士 都 被 那个 人 
打败 了 ， 因 此 世界 无 法 得 
到 安定 ， 严 寒 .洪水 . 火 


灾 、 急 馈 到 处 温 沿 ， 人 们 
生活 在 灾难 之 中 
上 区 天 是, 秋 
】 误 在 取 前 国 的 岛 原著 下 
有 -25 作 


并 = 地 


看 


「 放 泪 


TS 
TCD 人 ES -rm 一 


了 一 个 巨大 的 闪电 ， 那 惊 
天 动 地 的 声音 使 岛 原 附近 
的 地 区 发 生 了 巨大 的 变 
化 。 从 中 心 岛 原 城 开始 逐 
目的 变化 直至 小 浜 九 
干 都 ， 深 江 等 邻近 的 村 
庄 . :集落 ， 变 化 的 范围 正 
步 地 扩大 荐 。 


PR 一 


一 
二 邪恶 2 


革 覆 活 。 
至 政 击 的 武器 


人 前作 中 得 到 背 定 的 引 罗 及 罗 


地 5 和 


SS 


人 有 几 名 以 前 的 角色 在 光复 
看 夏 洛 特 仍 旧 使 好 


名 旧作 中 的 


质 ， 在 本 作 中 仍 被 保留 。 


这 个 与 其 用 恶 的 外 
表 、 钉 灵 的 咀 咒 相对 应 ， 
“那个 人 ”的 声音 正 传 通 
了 这 广 太 的 地 区 ,许多 人 
都 在 这 被 称 为 “天 草 城 ” 
的 地 方 死去 ,人们 一 面 承 
受 这 声音 所 带 来 的 恐 俱 
一 面 等 待 着 能 拯救 这 一 切 


大 二 ss 


BE | 


传 议 天草 降 必 


利 的 


亨 | 


Ge 


共有 17 名 充满 
个 性 的 角色 ! 


-本 作 中 共 17 名 角色 ， 
中 角色 最 丰富 的 一 


是 系列 作 
部 作 品 。 


上 而 迁 于 不 同 层次 二 者 的 剑客 ， 便 
崇 、 剑 圣 的 选择 ， 至 今 。 


一 一 一 


的 人 。 

;这 座 麻城 的 主人 就 是 
被 幕府 军 所 镇 压 ,心怀 仇 
恨 及 征服 欲 、 在 魔界 中 修 
炼 了 150 年 而 复苏 的 天 草 
四 郎 时 贞 。 他 的 目的 就 是 
征服 全 世界 ， 并 建立 自己 
心中 的 理想 世界 …… 


下 面 要 介绍 《天 童 降 。 火 一 样 热 烈 的 血气 方刚 的 角 
临 》 中 登场 的 两 名 新 前 色 : 。 色 ， 而 苍 月 的 性 格 则 象 水 一 
风 间 火 月 与 风 间 苍 月 。 从 名 样 的 平静 和 人 气 。 相 应 的 ， 火 
字 就 可 得 知 他 们 是 兄弟 ,但 “月 就 使 用 炎 之 术 做 为 格斗 
是 从 性 格 上 讲 火 月 是 有 疹 象 ” 技 ， 而 艺 月 则 使 用 水 之 术 。 


?MDITDNIQITS 床 下 溢 玉 中 司 


火 月 得 知 妹 妹 不 祥 构 化 的 原因 是 
证， 系 厌 城 发 出 的 著 恶 波动 ， 为 了 解救 妹妹 
* ”而 向 魔 城 进 故 …… 

这 个 手 执 象 火 一 般 的 剑 的 忍者 就 
是 风 间 火 月 。 


而 战斗 的 


发 现 弟弟 火 月 出 发 了 之 后 ， 若 月 
地 情 悄 地 出 及 了 并 跟着 弟 冲 的 踪迹 
与 火 月 正好 相反 、 


1 只 开 关于 亲王 雪 总 六 二 所 
二 请: 由 年 对 外 二 闪光 少量 堪 泪 并 | 上 


”小 笠 可 过 宣 澳 交 所 六 及 导入 并 洒 个 


证- 
喀 
业 
豆 
大 
的 | 
水 
扩 
对 
季 
无 玖 


姆 、 以 及 西洋 女 剑 二 夏 洛 特 
人 带 着 原 有 气质 归来 ， 他 
们 的 力 晤 究竟 有 没有 比 前 作 


是 高 呢 ? 


了 曾 在 1 代 、 
昌 。 声 ， 坦 没有 在 《 
登场 的 三 名 


由 村 子 的 异 变 而 感到 
凶 恶 再 度 复活 的 洪 塔 姻 再 
坦 国内 各 地 异 变 的 原因 ， 次 带 上 心爱 的 f 妇 | 假 面具 向 
在 前 往 魔 城 调 查 的 过 程 日 本 出 发 了 …-。 许久 没有 
中 ， 展露 武 士 的 英 大 。 登场 的 塔 如 塔 如 那 怪异 的 技 
和 术 及 身体 增强 了 吗 ? 


十 兵 卫 是 二 刀 流 的 剑 
士 : 受 幕府 的 指 返 而 去 调 


1 4 湖 这 吉 是 二 


动 地 入 了 对 空 区 去 的 能 《小 旭 霸 旭 到 对 着 猎 划 在 干 


什么 呢 ? 这 是 一 种 对 对 和 
4 虹 力 吃 中 的 挤 找 息 


不 柳生 心 肤 刀 是 先 用 一 配 伸 将 对 手 的 政 击 -二 右手 的 剑 直 下 而 上 新 向 对 手 ， 这 
槛 玫 :中 一 栖 则 攻击 对 手 。 种 技巧 重要 在 于 预测 对 手 的 行动 。 


二 将 刀 4 前 语 骨 碌 她 司 村 的 儿 
呵 E 这 招 的 破坏 力 是 非常 驶 的 s 一 


感到 姐 国 正在 发 生 异 变 
的 夏 洛 特 - 为 了 探 明 原 因 再 : 


《页 待 焉 》 中 最 强 的 角 
色 . 在 人 中 会 怎 樟 有 2 


三 欧 吉 机 和 表 是 香 击 咋 


幅 暖 久 阳 、 理 青 旨 
在 水 一 方 ! 佳人 就 


8 MEN AS 全 2 三 三 
Sn 个 下 | 二 下 
-MEN VS 困 吉 
机 种 ARC ”厂商 CAPCOM ”类 型 FTG 发售 日 96 年 9 月 
谁 k 远 称 罩 ，CAPCOM 谋 队 人 1 
方面 请 参阅 内 


奇人 异 十 为 了 正义 走 到 了 
， 但 在 此 作 牛 亦 正 或 


本 MEN 绝 命 杀 


TREERRGRIER 在 格 ? j 称 王者 的 数 名 战 七 ， 本 作 是 以 


人 队长 正在 不 落地 攻 
虎 》 ， 这 可 是 X-MEN 的 必 


BRE TOOTH ( 剑 告 


-选择 第 一 人 ， 选 择 第 二 人 ，READY， 热 血 格 
GO! 


4 达尔 忽 好 一 个 重 腿 已 经 驶 得 KEN 火 花 四 溅 。 


“ZERO” 的 朋友 可 不 要 错过 

时 代 的 CAMMY 可 是 你 以 前 从 未 
X-MEN 十 街 霸 二 ?”， 天 下 无 敌 

你 的 本 领 了 上 ， COME ON BABY ! 


由 XININVD; 


? 春 丽 的 


区 = 了 3 同 为 突进 技 ， 使 用 
了 COMBINATION”。 


-来自 依 国 大 壮 的 终极 原子 爆炸 。 


1 VEGA 的 新 招 “长 空 击 雪 ?” 会 引 


[ 4 


人 


2 


优秀 的 打击 系 战 
十 . 这 家 伙 的 “ 真 信和 
| 贾 ”是 非常 霸道 的 挤 
上 投 技 ， 还 学 氛 兰 像 区 
“ 杜 的 技巧 ， 超 强力 的 投 
订 技 信人 颊 极 。 


CAPCOM 人 气 作 品 《 恶 魔 
战士 2》 的 宣传 插画 ， 能 全 部 认 
出 他 〈 她 ) 们 吗 ? 


机 种 PS ”厂商 NAMCO ”类 型 3D -FTG ”媒体 CD - ROM 一 

在 街机 上 继 人 铁拳) 系列 后 NAMCO 又 一 震 憾 之 作 终于 移植 到 本 一 

PS 上 了 , 它 的 PS 移植 版 被 称 为 “Ver 由 ", 加 入 了 许多 新 的 要 素 ， 上 -二 

会 有 什么 大 大 吃 一 惊 的 记 植 的 街机 模式 ,还 有 
7 办 ? 期 待 吧 ! 


时 间 挑 战 模式 、 对 战 VS 模式 、 组 队 模 式 ， 
另外 还 有 计划 将 几 种 新 模式 参 人 。 另 外 秀 
画面 也 被 ， 长 达 2 分 钟 
瘤 啊 ! 还 有 
旦 格斗 中 由 于 口 
菜单 看 招 。 比 街机 


平 四 妆 正 在 
魂 1) , 当 平 四 邹 挡 开 
绠 一 记 横 斩 。 动 作 很 


全 P 市 里 特 与 第 剑 
对 剑 ( 


| 9 ” 国 人 


一 /| (一 :一 


- 二 和民 t 
铁血 的 一 群 成 土 ” 邓 
去 之 集结 战事 由 了 


商 “NAMCO 
类 型 ”FTG 
媒体 CD-ROM 
发 售 日 “96 年 3 月 29 日 


E 省 J 开 用) 让 
2 是 


[和 用 丙 有 大 大 十 下 大 
和 


王 放 甘 奇 尖 
攻 主 全 和 闪 汪 
口 十 涉 林 

2 动 让 间 m3S 


AN 
| 


半生 时， 二 人， ，，，，，，, 你 可 以 不 玩 ， 
se 但 不 可 不 看 ! 


虽然 已 经 推出 了 许久 , 但 


至 了 ， 却 看 不 见 电 这 段 CG 至 今 仍 被 玩家 频频 赞 
有 扬 ， 口 碑 极 佳 ， 这 里 虽 不 是 全 
me 他 的 面孔 …… 部 画 面 ， 昌 也 能 过 疗 一 下 … 
1 更 
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街 
恶魔 战 二 
四 
饿 狼 传说 

格斗 之 于 

龙 虎 之 产 

世界 英雄 

真人 快 打 

豪 血 寺 一 族 

水 游 演 武 
风云 默 示 录 

天 外 魔 境 真 传 
龙珠 Z 之 真武 斗 传 
X- MEN 


双 截 龙 

战 和 

超人 学 园 钢 帝 王 
功夫 之 王 
霸王 忍法 帖 
神 凰 拳 一 
国 3D 篇 
VR 战 二 


格斗 之 蛇 
东京 番外 地 
铁拳 

十 神 传 
行星 格斗 


家 怀 着 激动 和 期 盼 的 心情 准备 阅读 我 们 为 你 们 认 
天 书 " 之 前 时 ,请 大 家 仔 着 以 下 文字 ,以 
便 能 更 好 地 利用 本 书 


对 文中 出 招 , 秘技 无 法 
加 上 由 于 有 些 秘 件 版 本 有 关 , 再 有 校对 
之 外 恳请 广大 读者 谅解 。 同 时 也 请 玩家 正确 把 
时 机 ,此 外 按键 一 定 不 能 有 失误 


(2) 格 斗 体例 表 


顺序 按 。 表 和 示 前 后 的 


洪 作 由 左 至 右 顺 序 进 行 


+ 按 。 表 示 前 后 的 操作 要 同时 进行 
或 。 表 示 前 后 的 操作 是 "或 者 "的 关系 

WU 表示 该 招式 的 注解 或 必要 条 件 

前 表示 前 面 的 操作 要 持续 一 段 时 间 


连续 进行 前 面 的 操作 
夺 室 中 

近 对 手 至 一 定 距离 内 
离开 对 手 一 定 距离 以 外 


主 2: 招式 指令 之 间 没 有 间隔 表示 是 从 左 到 右 顺序 输入 指 
见 , 我 们 一 般 在 区 分 摇 杆 和 按键 操作 时 加 上 ” “来 表 
是 在 3D 格斗 游戏 中 ,为 遵循 惯例 一 般 不 加 ”来 分 隔 指 


为 易 读 起 
输入 。 但 


(3) 本 书 中 常用 英文 缩 略语 对 照 表 


ARCLARCADE) 营业 用 游戏 机 
NGLNE0 .GEO) 用 卡带 游戏 机 
NG .CD(NE0O .GEO CD) SNK 公司 家 用 CD 游戏 机 
SS(SATURN) 世嘉 土星 
多 (PLAY STATION) 索尼 游戏 站 
START 开始 键 
SELECT 选择 键 
OPTION 选项 
BOSS 敌 方 首脑 ,最 后 的 大 首脑 就 叫 最 终 BOSS 


1P(1 PLAYER. 
2P (2 PLAYER) 


纵 器 的 游戏 者 


STREET FIGHTER 


街头 霸王 


出 品 公司 :CAPCOM 


国 经 典 对 战 游戏 的 始祖 
国 长 盛 不 衰 的 格斗 巨 作 


STREET FIGHTER 
街头 霸王 


PC-E/88.12 


ARC/187.8 


| 
这 是 正统 派 一 对 一 2 格斗 游戏 的 内 
祖 。 游 戏 者 可 以 在 隆 (RYU) 此 (KENI1 两 人 中 
选择 一 位 过 关 ， 目 标 是 打败 世界 格斗 技 之 
王 沙 卡特 (SAGAT| 。 其 中 沧 财 强 弱 的 区 分 ， 
必 杀 披 的 出 现 , 押 杆 的 “+ 跳 、} 蹲 、~- 前 
进 \~- 后 退 防御)" 设 定 等 要 素 一 直 成 为 最 
正统 的 操作 方式 沿 缆 至 今 。 

攻击 键 虽 只 有 学 轩 两 键 ， 但 可 以 根据 
按键 时 间 长 短 来 区 分 既 中 重 的 力度 。 从 二 
代 开 始 由 于 参考 玩家 意见 推出 了 三 源 三 关 
的 六 键 控制 台 ， 但 以 按键 时 间 长 短 决定 力 
度 的 系统 后 来 仍 被 其 它 公司 所 采用 (如 
SNK 的 《世界 英雄 )。 
在 游戏 中 已 有 了 “ 必 杀 技 " 的 概念 , 而 


街头 霸王 


且 威 力 出 奇 地 大 。 三 记 波 动 学 即 可 令 对 手 
毙命 ， 升 龙 源 更 是 有 着 一 击 必 杀 ( 约 打 掉 
80% 体 力 | 的 惊人 威力 ! 只 不 过 当时 几乎 没 
有 人 知道 出 法 。 此 外 在 街 霸 I 中 防 钼 普通 
技 也 会 掉 血 ,该 设 定 在 以 后 就 取消 了 。 

正 是 本 游戏 的 推出 ， 使 得 玩家 认识 到 
对 战 格斗 游戏 的 乐趣 所 在 ， 此 后 经 过 不 断 
地 改良 与 发 展 , 逐渐 掀起 一 设 格斗 狂潮 。 


全 隆 的 必 杀 技 波动 学 、 旋 风 贿 的 指 今 与 现在 相 


同 ,而 升 龙 举 则 是 + 一 、 


FINAL FIGHT 


快 打 旋 风 
Caaa 


署名 的 “ 快 打 旋风 ”大 家 应 该 不 
会 陌生 , 这 个 横 卷 轴 清 版 型 动作 游戏 
讲述 的 是 在 哈 格 (HAGGERI、 柯 迪 
(copDY) 及 凯 1GUYI 中 选 出 喜欢 的 勇 
十 打击 NAD GEAR, 救出 哈 格 的 干 金 ， 
也 是 柯 迪 的 未 婚 春 捷 西 卡 。 

《 快 打 旋 风 》 虽然 不 是 《 街 霸 》 系 
列 中 的 对 战 游戏 , 但 其 写 ( 街 霸 ) 系 列 
在 时 间 和 情节 上 很 多 都 是 相通 的 。 
CAPCOWN 公司 在 日 本 当年 的 A 展 
1AMUSEMENT MACHINE SHOW, 娱乐 机 
器 展 ) 推出 本 节目 时 曾 用 过 《' 89 街 
头 霸 王 》(STREET RGHTER ，891 的 名 
字 。 而 且 主角 凯 和 第 二 、 四 关 的 头目 
苏 杜 姆 、 罗 兰 多 后 来 都 成 为 了 《 街 筑 
ZERO 2) 中 的 角色 。 

《 快 打 旋 风 》 在 当时 的 出 现 , 充分 
表现 出 CAPCOWM 公司 在 制作 格斗 游 
戏 方面 高 人 一 等 的 技术 实力 。 它 那 巨 
大 的 人 物 、 流 畅 的 招式 , 华丽 的 场景 


在 当时 无 人 可 及 , 也 为 后 来 街 十 工 》 
的 成 功 莫 立 了 基础 。 


STREET FIGHTER 了 


街头 霸王 工 


《 街 霸 由 ?可 称 的 上 是 对 战 格斗 游戏 史 
上 最 成 功 的 经 典 名 作 。 新 登场 的 角色 ， 新 


6 


设计 的 系统 、 必 杀 技 , 精密 的 操作 性 、 平衡 
性 ， 甚 至 于 能 够 活动 的 地 板 ……。 整整 一 
代 玩 家 为 SF 芽 的 出 现 而 欢呼 省 路 , 痴迷 不 
已 。 对 于 整个 游戏 业界 的 影响 可 以 用 “ 震 ， 
扼 " 一 词 来 形容 。 

游戏 的 主角 增 至 八 人 。 每 人 都 有 不 同 
的 故事 ， 但 最 终 目的 都 是 要 打倒 其 他 竞争 
对 手 ,夺取 “街头 霸王 "的 称号 。 

还 记得 吗 ? 当 自 己 所 操纵 的 角色 打败 
其 他 七 名 竞争 者 后 ， 屏 幕 上 就 出 现 以 街 霸 
一 代 的 头目 SAGAT 为 首 的 三 大 隐藏 高 手 
头像 。 好 不 容易 打倒 SAGAT ,突然 又 坟 出 本 
游戏 的 最 终 首领 维 加 (YEGA)。 当 见 到 他 那 
将 军 般 的 气势 和 强 横 的 招式 时 ， 那 种 兴奋 


和 吃惊 就 南 担 了。 同时 也 期 待 著 有 一 天 可 
以 使 用 这 些 强 得 吓人 的 隐藏 斗士 。 

《 街 霸 J) 可 以 说 已 经 成 为 CAPCOM 的 
“招牌 "， 也 一 举 黄 立 了 当时 CAPCON 作为 
对 战 格斗 游戏 龙头 老大 的 地 位 。 


街头 霸王 


STREET FIGHTER 卫 '(DASH) 


街 霸 工 特别 版 


ARC/92.4 ”SFC/93.6 


本 款 游戏 与 《 街 霸 1》 相 比 , 最 主要 的 
变动 就 是 可 以 同 角色 对 战 【以 不 同 颜色 来 
区 分 1， 并 能 够 选用 以 前 只 有 电脑 才能 用 
的 四 大 天 王 ,使 得 对 战 的 内 容 更 加 丰富 。 


一 时 间 ,《 街 霸 》 在 各 个 街机 厅 “泛滥 
成 灾 "同时 也 将 《 街 霸 》 推 上 了 有 史 以 来 
最 火爆 的 通 峰 ， 并 创造 了 史上 最 高 投 币 率 
的 奇迹 (玩命 对 战 的 结果 1。 由 于 对 战 的 人 
越 来 越 多 ， 个 中 高 手 比比 客 是 ， 乐 得 老板 
笑 逐 颜 开 ， 甚 至 有 的 机 铺 将 全 部 的 机 器 都 
换 成 了 《 街 霸 》。 

有 趣 的 是 , 由 港 台 盗版 商 “疯狂 修改 ” 
的 " 升 龙 "、“ 降 龙 "、“ 东 方 不 败 " 等 各 种 改 


ecj 亲 要 王 旺 者 
下 


让 上 HH 州 装 固 惜 府 : 


06 从 症 天方 人 


版 的 《SF T'》 也 纷纷 在 国内 出 现 。 对 决 一 
开始 人 物 就 向 上 方 升 起 ， 并 可 以 处 于 版 面 
上 好 几 层 的 空间 。"* 无 影 摔 ",“ 本 田 手 刀 ”， 
隆 发 一 个 升 龙 拳 带 八 个 气功 波 等 等 。 后 来 
《 街 霸 ZERO 2》 中 出 现 的 “0C " 技 也 许 就 参 
考 了 这 种 设计 。 


全 这 种 售 价 2 万 日 元 的 面具 你 不 想 拥有 一 个 吗 ? 


STREET FIGHTER 卫 'TURBO 


街 霸 工 高 速 版 


ARC/192.12 


SFC/193.7 


NMD/93.8 


提升 速度 ,追加 新 技 的 一 个 版 本 。 隆 、 
肯 有 了 空中 旋风 脚 、 布 兰 卡 加 了 对 空 滚 
击 、 本 田 加 了 能 透 波 攻击 的 超级 百 贯 落 、 
春 丽 加 了 气功 源 …… 弥 补 了 以 往 玩家 们 
的 一 些 主要 不 满 之 处 。 


虽然 街机 的 “TURBO” 在 国内 出 现 并 不 
名， 不 过 玩 SC、MND 的 朋友 该 不 在 少数 
吧 。 总 之 , 它 使 斗士 们 实力 更 为 均衡 ,并 且 
新 创 了 很 多 打 法 。 就 是 到 现在 也 仍 是 国内 
世 友 五 代 机 上 最 热门 的 格斗 游戏 之 一 。 

记得 当时 刚 推出 24M 的 世 村 版 (12 人 
街 式 》 时 ,价格 高 达 400 多 元 。 再 配 上 两 个 
SEGA 新 出 的 六 键 手 柄 , 共 要 近 600 元 。 但 
仍 有 铁杆 玩家 不 顾 一 切 将 它 买 下 ， 后 来 随 


o 东 泊 己 畦 -局 节 
奸 谊 鞭 岂 区 弄 岗 肛 全 


着 盗版 卡 的 出 现 , 价格 才 不 断 回落 , 有 一 段 
还 出 现 过 6 的 简化 版 。 在 速度 、 画 面 和 
音效 上 都 不 尽 人 意 ， 但 由 于 价格 便宜 使 不 
少 玩家 上 当 。 

此 外 ， 就 
TURBO 版 而 言 ， 
可 算是 《 街 霸 
[系列 前 期 的 
最 后 一 部 作品 , 
玩家 用 熟 了 2 
位 角色 后 ,就 天 
望 有 新 的 角色 
出 现 。 


SUPER STREET FIGHTER 了 


超级 街 霸 工 


ARC/93.9 ”SFC/194.6 NMD/94.6 


[一 


oa 有 = Case 


为 制作 这 款 《 超 级 街 霸 》，CAPCOM 使 
用 了 能 力 更 强 的 新 基板 。 由 于 采用 了 Q 
SOUNDI 三 维 立体 音效 1， 使 BGMI 背 景 音 
乐 ) 效果 大 幅度 提升 。 而 且 开 场 动画 极 具 


追 力 , 角色 的 普通 技 、 特 殊 技 、 必 杀 技 都 有 
了 很 显著 的 变化 。 新 追加 了 四 名 战士 。 但 
由 于 明显 带 有 | 12 位 角色 的 影子 , 因此 未 
受 太 大 好 评 。 

不 过 该 节目 却 仍然 极为 成 功 ， 新 的 人 
语 配音 ， 新 的 人 物 设 定 、 畸 新 的 得 分 系统 
和 首创 的 连续 技 计数 系统 都 为 《 街 霸 1 》 
的 玩家 带 来 了 全 新 的 感受 。 家 用 游戏 机 


SF 和 NMD 也 分 别 以 32W 和 40M 的 超大 容 
量 忠实 移植 了 该 节目 。 

《ssF2》 的 出 现 ,标志 着 经 典 2D 格斗 游 
戏 已 进入 了 全 尤 和 成 熟 时 期 。 再 进一步 的 
发 展 趋 势 是 昌 系 统 的 完善 、 新 系统 的 追 
加 、 影 音质 量 的 提高 等 等 。 但 总 的 看 来 很 
难 再 有 质 的 突破 。 这 是 否 是 20 格斗 游戏 
无 法 逃避 的 翡 哀 呢 ? 


05 萎 亲 天才 二 


SUPER STREET FIGHTER 卫 X 


超级 街 霸 工 X 


将 前 作 的 未 完善 部 分 继续 改良 ， 多 数 
角色 都 筷 加 了 新 技 ， 人 物 的 动作 由 于 加 入 


街头 霸王 


了 大 量 的 中 间 动 作 而 显得 极为 流畅 (事实 
上 这 是 街 霸 系 列 中 动作 最 流畅 的 一 部 ) , 
开始 引入 中 段 技 和 受 身 的 概念 。 最 值得 一 
提 的 新 加 了 超级 连续 技 (SUPER COMBO] 这 
种 超 必 杀 技 系统 ， 可 以 在 关键 时 候 一 举 逆 
转 局 势 。 

《SSsF2X)》 作为 《 街 霸 [ 》 的 最 后 一 部 作 
品 ， 游 戏 的 系统 相当 完善 ， 各 角色 的 能 力 
均 被 调整 至 极为 平衡 。 在 街 霸 系 列 中 第 一 
次 出 现 的 隐藏 角色 豪 鬼 也 在 本 作 中 大 出 
风头 。 对 战 时 可 以 让 玩家 选择 速度 ， 也 可 
以 用 秘技 调 出 前 作 《SSF2》 的 角色 (没有 新 
技 和 超 杀 ) 。 曾 经 最 让 人 头痛 的 无 敌 技 一 一 
升 龙 源 ， 终 于 应 玩家 的 要 求 由 上 升 中 完全 
无 敌 改 为 只 在 发 动 法 间 无 敌 。 


想 想 直 , 有 多 少 3D0 的 玩家 就 是 因为 
此 游戏 而 构 买 了 3DO。 PC 玩家 又 几 人 没有 
玩 过 这 个 由 于 使 用 保护 模式 设计 而 有 绝 
佳 表现 的 移植 作品 。 

总 之 ， 玩 过 本 游戏 的 玩家 几乎 对 它 都 
没有 什么 不 满意 ， 但 不 由 自主 的 为 CAP- 
COW 担心 ,以 后 的 《 街 霸 》 还 能 怎么 做 ? 


STREET FIGHTER 
REAL BATTLE ON FILM 


电影 版 街 霸 


ARC/95 ”了 5/19%5.8 人 1 5195.8.1 


街 霸 系列 第 七 部 作品 ， 是 根据 94 年 
美国 电影 “街头 秋 王 ”| 由 好 莱 坞 明星 尚 格 
云 顿 主演 ， 日 本 著名 的 CHAGE & ASKA 乐 
队 唱 主 题 曲 ) 改编 的 真人 版 为 蓝本 的 格斗 
游戏 。 采 用 电影 实 写 场面 和 特技 画面 结合 
的 手法 制作 。 游 戏 中 的 登场 人 物 有 13 个 ， 


大 多 是 原 16 人 街 霸 的 角色 , 并 增加 了 电影 
中 的 战场 指挥 泽 田 谦 也 。 本 作 中 的 超 杀 共 
有 二 种 ,一 种 即 是 "SUPER COMBO", 另 一 种 
则 是 从 源 自 《恶魔 战士 ?的 “SUPER 技 "。 

S5 和 P5 版 的 《电影 街 逢 》 不 仅 较 街机 
版 的 操作 性 做 了 很 大 改善 ， 而 且 在 新 增 的 
NOVE BATTLE 模式 中 ， 玩 家 可 以 操作 十 烈 
如 同 看 电影 一 般 进行 游戏 。 电 影 中 众多 的 
精采 片段 和 原声 歌曲 也 都 收入 其 间 ， 十 分 
值得 街 霸 迷 珍藏 


揪 殊 -下 r 落 这: 二 洛 
上] 


《到 本 ) 要 


等 


STREET FIGHTER 了 MOVIE 
街 霸 动画 版 
Cses sas ) 


2 


通常 ， 故 事 性 强 的 影片 或 卡通 片 的 游 
戏 化 , 多 半 会 以 AVG{ 冒 险 游戏 | 的 形式 出 
现 , 但 这 款 《 街 霸 动 画 版 ) 则 采用 了 全 新 的 
手法 及 系统 来 将 动画 制作 成 游戏 , 称 为 " 互 
动 影片 游戏 "。 
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在 游戏 中 玩家 要 扮演 的 主角 竟 是 VE 
GA 所 领导 的 有 恶 组 织 SHADOW 开发 出 的 
一 名 称 为 "CYBORG " 的 侦察 机 械 人 ,， 它 在 原 
动画 中 只 是 个 情报 员 ， 曾 被 春 丽 一 肢 踢 掉 
了 脑袋 现在 它 的 使 命 仍 是 与 原作 相同 ,去 
记录 世界 各 地 格斗 家 的 招式 ， 以 增加 自己 
的 战斗 能 力 。 最 后 再 进行 一 场 与 "传说 的 格 
斗 家 一体 "的 对 战 。 


徐 斗 游戏 史 之 一 
最 军 的 格斗 游戏 


街头 小 子 
(FC/1984.1.14/ 任 天 堂 出 品 ) 
格斗 游戏 的 始祖 ， 出 招 攻击 方式 
非常 简单 ,只 有 快速 涯 和 慢 速 学 两 种 ， 
几乎 没有 什么 服部 动作 ， 更 谈 不 上 什 


功夫 
1FC/11985.4. 22/KONAMNI 出 品 ) 


以 主人 公 李 伸张 正义 为 主题 的 格 
斗 游戏 ， 个 性 丰富 的 敌人 的 出 现 为 游 
戏 增色 不 少 ， 主 角 也 相对 动作 多 了 不 
少 ， 血 槽 的 设置 也 成 为 以 后 格斗 游戏 
必 备 "用 品 "。 


街头 霸王 


STREET PIGHTER ZERO 


街 霸 ZERO 


新 作 仍然 带 着 “SF" 的 名 字 , 但 故事 时 
同 设 定 在 “IT" 的 之 前 , 街 筑 由 此 也 跨 入 了 
一 个 新 的 时 代 。 

表 那 时 还 束 荐 长 长 的 金发 ， 隆 的 头发 
又 回 到 了 代 的 红色 ， 春 坝 不 是 穿着 旗袍 


新 人 物 有 在 《 快 打 旋风 》 就 是 死对头 
的 凯 和 苏 杜 姆 ， 一 位 和 VEGA 一 样 具 有 超 
能 力 的 女 占 卜 师 ， 为 挽回 泰拳 声誉 而 出 战 
的 阿 顿 , 古 烈 的 战友 纳什 , 隐藏 角色 豪 鬼 、 
VEGA 和 为 父 报仇 的 丹 也 会 出 现 

街 霸 系列 的 这 款 新 作 终于 有 了 相当 
大 的 进步 与 突破 。 相 比 以 往 的 写实 派 这 次 


00 他 半天 旋 4 


用 上 了 《恶魔 战士 》 那 种 卡通 画 风 并 引进 
了 它 的 一 些 系统 ， 令 人 有 焕然 一 新 的 感 
觉 ， 新 增加 的 系统 有 空中 防御 、zERO 
CDUNTER、ZERO COMBO、3 段 SUPER COM 
BO 等 等 。 在 前 作 《SSF2X》 出 现 的 中 段 技 在 
本 作 中 也 被 高 度 重视 。 再 加 上 一 半 左 右 的 
角色 都 换 成 了 新 人 物 ，, 让 人 确 确实 实感 到 
这 是 一 个 全 新 的 街 霸 。 

次 世代 两 大 主机 P5 和 S5 先后 都 移植 
了 该 作品 , 看 来 街 霸 的 号 召 力 确 实 非 同 小 
可 。 S5 版 虽 比 P5 版 较 迟 推出 ,但 在 读 盘 速 
度 , 移植 度 和 操作 感 上 均 略 强 于 色 版 , 只 
是 在 人 声 处 理 上 稍 显 不 足 。 


STREET FIGHTER ZERO 2 


街 霸 ZERO 2 


大 受 好 评 的 SFZ 续 作 SFZ2 又 陆续 在 街 
机 \p5 和 55 上 登场 ! 

在 《 街 霸 ZERO》 中 包括 三 名 隐藏 角色 
在 内 一 共 只 有 13 名 角色 ， 略 显 单薄 。 而 2 
代 新 又 追加 了 五 名 角色 : 从 《 街 霸 I 》 中 来 
的 老人 一 一 元 , 追寻 隆 的 高 中 女生 一 一 栅 , 
《 快 打 旋风 》 第 四 关 的 80SS 一 一 罗兰 多 , 还 
有 两 位 《 街 霸 1 ) 的 元 老 一 一 条 基 尔 夫 和 瑜 
贡 , 共 达 18 名 。 而 且 前 作 中 的 隐藏 人 物 带 
和 鬼 VEGA 和 DAN 这 次 可 以 直接 选用 。 

游戏 最 大 的 革新 是 新 增加 了 原创 连 
续 技 系统 。 这 种 新 系统 可 让 玩家 将 普通 技 


和 必 杀 技 自行 组 合 创造 出 各 种 不 同 的 连 
续 技 ， 相 当 于 有 了 无 穷 种 的 超级 连续 技 ， 
使 游戏 的 内 容 更 加 丰富 。 所 以 该 系统 大 受 
好 评 ， 被 只 为 经 典 格斗 游戏 自 超 必 杀 技 出 
现 后 的 一 大 创举 。 

而 这 回 次 世代 主机 移植 该 作品 的 速 
度 都 相当 惊人 。S5 用 了 半年 ,而 P5 仅 用 了 
4 个 月 。 和 P5 版 相 比 , S5 的 《SFZ2》 虽 然 晚 
出 数 月 ， 但 其 流畅 的 开场 动画 ， 较 好 的 操 
作 性 , 新 加 的 生存 模式 , 附送 的 100 幅 《SF》 
宣传 画 ， 新 的 隐藏 人 物 杀 意 隆 等 等 ， 又 再 
次 比 P5 版 略 胜 一 筹 。 


X-MEN VS STREET FIGHTER 


X- MEN 对 街 霸 


STREET FIGHTER EX 


街 霸 EX 


STREET FIGHTER 不 


街 霸 


ARC/196.9 


na 

顾 名 思 议 , 本 游戏 即 是 以 人 X - MEN》 的 
华丽 招式 及 《STREET HGHTER》 的 严密 系统 的 
相 结合 为 号 召 来 吸引 玩家 。 其 中 角色 自然 
都 是 来 自 这 两 个 节目 ,实际 上 是 各 占 8 人 ， 
共 16 名 角色 。 

作战 方式 就 像 摔角 般 二 对 二 ， 只 有 其 
中 一 个 可 在 场 内 战斗 , 但 可 随时 换 人 。 当 
一 方 两 位 成 员 都 战败 ， 另 一 方便 胜出 。 本 
游戏 的 画面 之 华丽 程度 可 谓 达到 2D 格斗 
游戏 的 终极 水 平 。 


人 


街 霸 3D 多 边 形 化 的 传闻 终于 在 % 年 
日 本 第 34 届 AN 展 上 得 到 了 证 实 。 

本 游戏 的 最 大 特色 即 是 《 街 霸 》 中 的 著 
名 人 物 如 隆 、 春 丽 是 以 多 边 形 角色 出 现 ,并 
有 半数 的 人 物 是 全 新 登场 。 

在 系统 方面 , 除了 保留 
有 SUPER COMBO 的 能 量 槽 
外 , 还 新 增 了 一 种 称 为 “ 防 
御 破 坏 ”(GUARD BREAKI 的 
攻击 方法 , 防止 了 一 方 想 单 
纯 以 静 制 动 的 可 能 。 


3 


街 征 册 的 也 在 % 年 底 圳 出 了 它 的 访 
山 真面目 。 果 然 和 CAPCOW 早先 说 过 的 一 
样 , SF 由 不 是 采用 SF ZERO 那 种 卡通 画 风 ， 


而 是 恢复 到 SF 拓 系 列 的 写实 派 风格 。 


6 萎 学 天才 一 


染 : 特 殊 技 


妇 :超级 连续 技 ,能 量 为 IVI 以 上 才 可 使 用 , (1 - 31 表 示 使 用 LVI 时 只 要 按 一 个 拳 / 脚 键 ,而 使 用 LV3 则 要 同时 按 三 个 源 / 脚 键 。 


街头 霸王 


街 霸 ZERO 2 超级 街 霸 


米 锁骨 割 ~+ 中 大 

迷 旋 风 脚 ~+ 中 脚 

党 伪 波动 扼 Se 

波动 淘 SS 枯 

升 龙 淘 = 大 

龙 关 旋 风 腿 YA 

空中 龙 卷 旋风 腿 空中 wu 一 ' 胞 

去 真空 波动 源 yy 匈 I1-3) 

女真 空 龙 卷 放风 腿 。 | + 一 一， 脚 1-3) 

崇 前 方 转身 ye 一 天 

尝 稻 于 割 ~+ 中 脚 

内 前 扯 丰 Ne+SELECT 

波动 源 VS 

升 龙 移 天 

龙 卷 旋风 腿 Vi 一 ` 闭 

空中 龙 卷 旋风 腿 空中 er 一 “有 升 龙 淘 

妈 升 龙 独 破 ta 郊 (1-3) 龙 卷 虐 风 腿 
太 神 龙 光 St 贿 (1-3) 空中 龙 卷 旋风 服 衬 中 + 


春 丽 CHUN LI 
TS 和 被 是 非 要 台 的 女 中 豪 页 


又 基 尔 夫 2wGE 


钢铁 自 的 俄罗斯 摔角 手 


类 双 膝 压 们 跳 中 /+ 既 /中 肢 
党 头 撞 和 伴 跳 中 + + 中 / 重 源 
螺旋 打桩 近 身 抒 杆 一 图 源 
双 攻 旋风 党 三 源 同 时 按 
快速 旋风 学 
原子 弹 爆 炸 近 身 摇 杆 一 轿 ` 湖 
飞行 炸弹 远 处 摇 杆 一 图 贿 
碎 爹 党 了 一刀 - 郑 
摇 杆 二 轿 . 学 (1- 3) 
Ya 国人 1-3) 


街头 霸王 


mm 街 栋 ZERO 2 


尝 珍 贡 逃 通 


ETTETTP2ED] 


达尔 锡 ossw 


※ 空 中 挑 鲜 空中 按 START 

类 区 果 打 证 一 + 经 音信 来 自 印 度 的 修行 僧 

米 螺 旋 头 突 空中 | + 重 源 

兴 螺 旋 脚 突 空中 + + 法 

戎 胡 球 ER 

列 匣 大 火 二 Cs 允 亲 螺 旋 头 突 空中 / + 重 源 

斑 功 隐身 (前 ) 一 由 郑 x3/ 侧 x3( 可 空中 | 亲 蛇 旋 脚 突 空中 + + 重 肢 

斑 届 隐身 ( 原 处 ) 一 HK 类 x3/ 侧 x3( 可 空中 | 锭 如 火球 LE 

到 铅 天火 te 一 并 琦 邵 大 火 TS 

让 列 神 火 yy 抑 (1-3) 注 动 隐身 (前 ) 一 郑 x3/ 侧 x3 


女 险 法 中 


业 Se 时 (1-3) 琦 如 隐身 ( 原 处 ) 二 ex3/ 贿 x3 
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人 


维 加 veeA 
“妄图 征服 世界 的 向 怖 亢 王 


精神 力 转移 


梢 神 能 量 溯 

届 而 双 吉 了 MA | PE EEEE 

届 砚 s 汪 站 | 区 区 本 ED 

EREE 刺 在 空 路 后 按 学 开 订 空 篆 + 矿 +“ 因 
或 /本 人 .学 ET ECEETEZ] 

| 或 1 路人 .多 


一 4 三 大 /三 婴 


友和 超 精 神 爆 击 


~ 莉 … 一 尖 (1-3) 


友 超 级 双 稚 中 


罗兰 多 houewro 
对 军事 狂热 的 战士 


一 攻 岗 (1-3) 


飞龙 FLtoNG 
来 自 香港 的 动作 巨星 


烛 虚 幻 棍 一 + 中 脚 

米内 电 棍 (空中 ) wy + 中 网 

迷 高 跳 六 

迷 棍 支 地 (着 地 时 ) 湖 x 3 

救国 螺 放学 + 产 ( 可 连续 三 次 ) 

刺 可 击 ER 迪 杰 osE vay 
湄公河 突击 源 x 3 . 着 地 后 再 按 产 几 信人 | 
EN 2 外 微笑 面 对 战 斗 的 牙买加 音乐 家 
湄公河 三 角 击 Te 财产/ 蛮 真空 手 刀 

妈 威 力 俘虏 VS 脚 (1-3) 旋转 双 器 

友 扫 雷 专 家 4 一 郊 (1-3) 机 关 烛 上 勾 驳 


26 葵 过 天才 一 


mm 街 柑 ZERO 2 


樱 SAKURA 
追寻 隆 的 高 中 女生 
5 嘉 米 CAMMY 肖 
到 蕊 | > s ee 国 
波动 驳 EECTETIEEFI 失去 记忆 的 英国 女 特工 
异 杰 学 = 绚 ES ER 
春风 半 加 旗 疙 简 ER 
女真 空 波动 扼 [CRREEITEE 回放 光 ER 
二 红 要 [ERAETTITED 看 
支 春 一 一 ye 一 ye 湖 (1-3) 

猎 座 THaw: 
元 为 夺回 圣地 而 战 的 印第安 人 


一 + 轻 允 
们 号 中 ， + 重 关 
料 跳 中 ， + 中 关 
ER 

3 驳 同 时 按 


关连 过 
EXZREITES 


ET VS 

妈 狂 可 JIEIFREETITEEJ 性 格 豪 迈 的 日 本 相 扑 手 
SET 

罗 丝 ROSE 

为 封印 那 恶 而 来 

表 下 P 

局 光 本 妈 

波 动 - 

力 投 E 

TI | ys 

女 超 灵 波动 | 

雯 超 灵 力 投 [< 拳 (1-3) 

妈 超 灵 幻 灰 EECITEEJ 


纳什 ws 
古 烈 GUILE 


间 横 莉 棺 寺 
党 反 跃 < 
一 为 了 死去 的 或 友 而 奋斗 
音速 手 刀 二 习 一 /一 + 重 源 
脚 刀 类 飞 睦 撞 一 一 + 中 脚 
去 音速 曝 破 类 倒立 中 一 /一 + 重 脚 
友 十 字 火 炎 爆 踢 一 看 -一 脚 (1-3) 音速 手 刀 一 蓝 -~ . 拳 

去 连环 贿 刀 人 莉 \w“ 半 (1-3) 脚 刀 + 化 4. 测 
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街头 霸王 


rm 街 柑 ZERO 2 


伯 迪 BIRDIE 


邮 残 的 英国 破坏 王 


尝 泰 山 压顶 


公牛 头 槐 
爆 钉 鱼 


地 狱 链球 


[RS 


> 光 (1-3) 


文 而 蜡 和 击 
娘 公 咎 页 仇 


EECZTIEE] 


凯 GUY 

武神 流 第 三 十 八代 传人 

类 武神 狼 锁 源 经 学 . 中 涯 . 生源 . 重 半 
六 首 碎 + 中 将 

区 + 重用 

米 有 时 落 跳跃 中 心 /Y AAA， 中 关 
| 臣 神 庶 风 肢 4 一 … 央 


武神 击落 4 郑源 

疾风 肢 VS 和 经 戎 . 脚 

影 捞 中 畏 ' 法 

首 狩 一 重 滑 . 法 

骨 山 斗 Vi 一 郊 

友 武 神 刚 雷 脚 VS 闻 (1-3) 
娘 武 神 八 双 尖 VS 移 (1-3) 


苏 杜 姆 SO 


为 制 显 天 下 而 到 处 修行 


DOM 


崎 天 狗 行 

涂 后 转移 动 起 

地 狱 

协 灭 

而 入 

白 刃 

妇 祥 土 之 礼 yt 大 (1-3) 
近 身 抒 杆 两 图 . 源 (1- 3) 

阿 顿 ADON 

状 为 泰 震 雪耻 的 年 轻 人 

类 虎 击破 一 + 中 淘 

迷 朝 天 脚 + 中 肢 

虎 烈 踢 YN 肢 

猛虎 肤 一 + 肢 

虎 了 牙 击 EPE 

妈 活 席 连 画 TS 本 

去 征 虎 连 拳 灵 Se 疮 (1-3) 


“ 郑 


关 同 时 按 


一 蓝 -- .人 源 
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+ 本 . 滑 , 藻 下 时 任 -要 


1 奋 4 . 妆 , 近 身 -/ -+ 中/ 重 乔 | 


豪 鬼 GOUKI 


阿 修罗 内 空 (前 ) 


阿 修 罗 内 空 (后 ) 


百 鬼 带 斩 
百 鬼 事 碎 


百 史 带 冲 
和 百 史 带 只 


百 鬼 事 尖 


友 灭 杀 带 波动 
支 灭 杀 带 升 龙 
友 天 有 大事 斩 空 


EREIIDEI 


CN)x2 学 -3 


ER 


女 必 狱 杀 ( 只 限 LV3) 


丹 boAN 
心中 充满 异 恨 


亲 闸 转 挑 拌 


轻 举 . 轻 举 一 经 央 ， 重 驳 


天 后 转 挑 挟 


我 道 源 


晃 龙 举 


断 宝 搬 


妈 圭 空 我 道 产 


去 晃 龙 烈火 


女 必 胜 无 灿 源 


友 挑 评传 说 


"oa6 疹 半天 为 街头 需 王 


街头 霸王 有 
这 


摇 杆 与 按键 的 完美 组 合 


防御 与 移动 结合 ” 拳脚 强 弱 的 “分 ” 离 

《 街 霸 [ 》 一 个 大 的 创举 就 是 将 角色 的 行动 和 防御 都 综合 设 《 街 霸 11》 的 一 个 革命 性 的 突破 就 将 1 代 的 拳 靶 两 个 键 (以 按 
定 在 气 杆 上 , 使 得 攻击 和 防 咎 这 两 个 矛盾 体能 够 分 开 操纵 ,从 而 键 时 间 决定 强度 } 改 为 三 兆 三 靶 共 六 键 ,于 是 三 种 强度 级 别 的 拳 财 
侯 到 防 四 动作 的 腿 到 手 到 。 这 种 快速 反应 是 单 设 一 个 键 用 于 防 钢 。 键 就 完全 分 开 , 仇 到 各 可 其 职 ,增加 了 格斗 的 变化 性 。 


所 无 法 比拟 的 。 二 二 
盾 系 的 抒 村 与 按键 操作 后 括 SE 系 播 并 “ 接 久 
”AM 昌 央 人 了》 直 现在 罗 、 | [ 尽 个 殉 本 寺中 做 和 林 若 握 杆 设 定 为 “个 吏 ， 
在 的 | 碟 
《SF ZERO 2)》， 虽 然 拇 一 部 作品 都 在 | 后 退 (对 手 攻 国 国 生 几 | + 对 ,有 退 ( 防 ) ,一 进 ” ,就 


称 之 为 SF 系 扬 杆 ; 

落 按 键 设 定 为 “ 轻 、 
中 \ 重 源 , 轻 、. 中 、 重 脚 ", 就 
称 之 为 SF 系 的 按键 。 


不 断 改 进 ， 精 站 求 精 ， 介 其 量 基 本。 | 击 时 克 史 防 ) 外包 ， 

的 格斗 系统 没有 多 大 变化 , 仍然 沿 国 @ 鸭 
用 的 是 (SF 工 ) 的 模式 。 这 已 经 成 为 “| 足下 【对 手 攻 扒 SB 和 # 胸 本 革 
经 典 对 战 格斗 游戏 的 典范 , 并 且 被 | 击 时 变 吐 防 ) > 


后 来 的 对 战 游戏 纷纷 效仿 。 


格斗 技 的 基础 一 普通 技 


几 普通 技 普通 技 是 角色 的 基本 攻击 蕊 距离 
简单 按键 即 可 使 出 | 技巧 ， 它 在 实 成 中 的 作用 绝对 | 技 
前 区 出 技 “| “不 能 忽视 ， 玩 家 应 熟练 掌握 每 所 有 的 普通 技 , 都 有 一 定 的 攻击 距离 。 在 什么 距离 该 用 什么 
和 攻击 技巧 。 


招 每 式 ,这 才 是 致胜 的 基础 。 的 全 的 条 鬼 ， 
技巧 威力 


源 和 脚 都 有 弱 、 中 、 强 三 种 攻击 威力 。 所 以 要 根据 它们 的 性 质 
正确 使 用 。 

强 威力 的 攻击 ,攻击 力 大 ,但 招式 的 破绽 也 大 。 容易 遭 到 对 手 
反击 ,一 般 用 于 有 把 握 的 攻击 。 弱 威力 的 攻击 虽然 力量 小 ,但 出 招 
快 且 破 绽 少 。 并 多 具有 连续 攻击 的 特性 ,通常 用 于 牢 制 对 手 ,并 在 
连续 技 中 起 承上启下 的 作用 。 中 威力 攻击 则 介 于 弱 与 强 之 间 , 贵 
在 中 庸 ,实用 性 强 。 


全 招式 的 攻击 力 比较 : 在 隆 肯 
的 情况 下 ， 要 打倒 对 手 ， 需 重 源 9 
下 , 或 中 产 4 下 , 或 轻 拳 31 下 , 这 人 隆 的 卫 下 重 学 q 空 从 但 不 在 天 龙 


入 认 对 手 择 国 的 技巧， 全 跌 过 对 手头 顶 , 可 使 对 手 因 方 向 
即 是 轻 、 中 、 重 源 的 攻击 力 比 。 将 己 下 。 下 重 贿 , 极 具 威力 。 防御 改变 而 混乱 。 
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青 头 翻 王 6 厄 半 天 旋 LE 


想 要 进攻 , 先 得 学 会 防御 
Re 于 | 
防御 站 防 足 防 
摆 出 防卫 动作 挡 格 站 立 防 稳 ， 能 防 住 对 下 防御 , 能 避 开 在 空中 押 出 防御 妆 


对 手 攻击 ， 使 自己 避免 对 手 上 中 段 攻 击 ， 但 不 或 防 住 对 手 的 上 下 段 攻 态 , 能 防 住 对 手 的 一 部 分 
能 防御 攻击 脚 部 的 下 段 击 ， 但 不 能 防御 中 段 攻 对 空 攻击 。 


5 全 早期 的 《 街 霸 ) 只 有 站 防 和 
中 防 两 种 基本 的 防御 动作 。 在 
鲜 特 例 : 逆 向 站 防 《 街 霸 ZERO》 后 新 增 了 第 三 种 


防御 动作 一 一 空中 防御 。 这 不 
但 减低 了 在 跳跃 时 被 对 手 击 中 
的 机 会 率 ， 在 战术 层面 上 能 够 
令 战 况 更 为 激烈 ， 整 体 来 说 可 
算是 一 项 较 成 功 的 新 设 系统 。 


攻击 技巧 与 防御 的 关系 


所 有 的 技巧 按照 攻击 的 位 


(即使 是 高 手 也 会 犯错 1) 

ee 对 付 从 右 方 跳跃 攻击 而 来 的 对 
手 ， 正 常 应 该 是 按 一 来 防御 , 但 若 
是 被 对 手 跃 过 头顶 变 成 了 逆向 攻 
击 ,就 必须 立即 按 - 来 防 和 。 


置 及 对 手 所 要 采取 的 相应 防御 
方式 均 可 分 为 三 种 
全 上 段 技 

攻击 对 手 上 段 的 技巧 ,用 外 风 
防 和 站 防 都 能 防 住 。 en 0 
@@ 下 段 技 全 由 于 跳跃 攻击 属于 中 段 技 ， 所 以 。 全 对 下 段 技 扫 委 应 按 上 来 岂 防 ，。 全 《SSF2X》 后 隆 有 了 希 防 无 效 的 中 

攻击 对 手脚 部 的 技巧 ， 只 必须 用 ~ 来 站 防 。 站 防 则 会 中 招 。 段 技 "锁骨 割 "。 
衣 且 几 让 和 由 此 可 以 看 出 普通 技 的 两 大 特点 地 面 所 有 普通 技 的 攻击 。 故 玩家 平时 总 是 有 意 
侠 中 段 技 1. 所 有 的 地 面 普通 技 不 是 上 段 技 就 是 下 段 技 。 。 保持 足 防 次 式 , 待 有 空中 攻击 时 再 改 用 站 防 。 不 

攻击 对 手中 段 的 技巧 ， 只 2. 所 有 空中 的 普通 技 均 属 中 段 技 。 过 , 针 过 这 类 "地 面 战 路 防 派 "《ssF2X》 后 出 现 了 
能 用 站 防 来 防御 。 这 样 ， 在 地 面 战 时 只 要 用 足 防 就 可 以 防 住 “ 可 击 澳 足 防 的 地 面 特殊 技 一 一 中 段 技 。 

和 
无 法 防御 的 时 候 

鲜 对 投 技 无 法 防御 侠 中 了 对 手 的 招式 生气 绝 时 状态 无 法 防御 

由 于 投 技 是 无 法 防御 的 ， 所 以 一 看 到 如 果 被 对 手 击 中 ， 就 会 有 一 定时 间 成 如 果 受 到 连续 攻击 而 进入 划 迷 状态 ， 
对 手 接近 要 使 用 投 技 时 ,就 要 先发制人 。 。 为 受伤 的 状态 而 无 法 防御 击 。 就 不 能 控制 角色 采用 防 条 动作 。 


， 友和 区 。 oo 
OO 1 


ee 
而 打算 进行 足下 防御 ,结果 受到 投掷 。 全 中 招 的 桑 基 尔 夫 无 暂时 无 法 防 衢 。 全 如 果 角 色 头 上 冒 出 星星 ,就 无 法 防御 了 。 
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人 优 世 二 二 街头 霸王 


了 解 必 杀 技 的 特性 后 再 灵活 运用 


[| 必 杀 技 所 有 的 角色 都 有 几 招 不 同 必 杀 技 的 输入 方式 
普通 技 的 必 杀 技 。 它 们 的 特 
各 朋 色 的 站 的 地 要。| “性 也 完全 丰 同 ， 而 县 侈 连 打 系 @ 指 令 系 


使 用 方法 比 普通 技 复 末 ,| ， 不 同 的 必 杀 技 特性 也 有 很 大 差 。 用 连续 按 攻 击 键 的 方法 发 依 序 输入 一 系列 特定 的 殷 


而 威力 和 破绽 也 更 大 异 , 一 定 要 详细 了 解 。 出 必 杀 技 杆 指令 ,最 后 按 攻击 键 来 完成 。 
了 @@ 昔 力 系 鲜 组 合 技 
大 多 数 必 杀 技 的 特征 | 。e 肌 先 于 划 方向 了 留 _ 自 以 抽 刍 的 组 全 玉 全 出 的 
图 削减 对 手 体力 时 间 * 蔓 力 " 才 可 使 出 的 技巧 。 。 杀 技 ,通常 有 以 下 几 种 


如 双 基 尔 夫 两 梦 / 两 区 同 
时 按 的 旋风 光 / 快 速 江 风光。 


摇 杆 指令 + 按键 组 合 


如 豪 鬼 的 阿 修罗 闪 空 指 
今 :一 人 ' 三 学 同时 按 。 


摇 杆 董 力 + 按键 连 打 
如 迪 杰 的 机 枪 上 勾 源 指 
今 :1 著 人 学 连 按 。 


大 多 数 必 杀 技 的 一 个 较 显 
著 特 征 是 即使 对 手 防御 ， 体 力 
也 会 咯 有 减少 。 
ee 事 鬼 的 灼热 波动 源 即 使 对 手 防 
御 也 会 被 连续 减 去 三 次 体力 。 


鲜 角 色 会 口 呼 招 名 


2 


用 中 是 最 易 用 的 连 打 


用 能 ,中 、 强 键 使 出 的 必 杀 技 虽然 相似 ,但 在 特性 上 有 着 细微 

。 一 般 说 来 ， 、 束 度 、 上 均 
SR 下 区 人 反 
远 处 对 手 的 “道具 "， 通 常 | | 的 技巧 ， 通 常 是 由 连 按 由 于 必 杀 技 一 般 都 有 着 出 招 繁 弄 ， 破 绽 大 的 缺点 , 一 旦 失败 
是 能 量 波 和 暗器 等 等 。 攻击 键 来 使 出 。 就 给 了 对 手 可 骏 
1 之 机 。 在 实战 中 过 
于 拘泥 于 华丽 的 
必 杀 技 反而 容易 
落 败 。 几 杀 技 只 有 
和 普通 技 配合 运 
用 才能 发 挥 出 巨 


全 飞行 道具 能 进行 远 距 离 攻击 。 使 用 。 大 的 威力 。 


无 敌 技 突进 技 指令 投 移动 技 
当 使 用 时 角色 身上 用 自己 的 身体 来 高 属于 指令 系 必 杀 技 不 具备 攻击 力 ， 但 能 
会 出 现 无 攻击 判定 的 无 的 特殊 投 技 ,通常 有 着 对 | | 使 角色 鸭 间 回避 对 手 或 
政 状态 之 技巧 。 


手 不 能 防御 的 特点 。 转移 至 它 处 。 


全 VEGA 的 双 截 踢 是 强力 突进 技 。 
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努力 成 为 投 技 的 高 手 
@@ 使 用 方法 投 技 蚌 投 技 的 种 类 ] 
普通 技 中 的 投 技 一 般 是 由 能 够 投 搓 或 擒拿 对 除了 属于 必 杀 技 的 指令 投 


近 对 手 按 方向 键 ~/ -+ 中 或 


员 三 
强攻 击 键 来 使 出 ， 而 必 杀 指令 | 王 的 技巧 人 
投 通常 是 以 摇 杆 一 图 . 拳 / 肢 来 使 出 。 ii 
投 技 虽然 使 用 的 机 会 比较 少 ， 但 威力 却 十 分 强大 ， 而 且 对 手 
无 法 防 箱 这 一 特性 对 于 对方 是 较为 不 和 的 。 罗勒 技 
早期 《 街 霸 》 中 的 投 技 有 着 惊人 的 威力 , 可 以 夺取 对 手 大 量 的 近 襄 住 对 手 并 施加 攻击 。 
体力 。 随 着 每 一 次 街 霸 ? 的 进化 , 投 技 都 是 重点 被 削弱 的 对 象 。 但 。 合 空 投 
投 技 在 战斗 中 的 重要 的 实用 价值 仍 不 可 低估 。 投 搓 位 于 空中 的 对 手 。 
投 技 的 有 效 距 离 ] 法 投掷 的 时 候 
只 有 对 手 进入 自己 的 投 技 当 对 手 处 于 防御 中 、 受 创 
有 效 距 离 内 , 才 可 使 出 投 技 。 每 中 , 以 及 浮 空 、 翻 落 、 起身 等 状 
名 角色 的 投 技 有 效 距 离 都 有 细 态 中 投 技 均 是 无 效 的 ， 其 结果 


微 的 差别 ， 实 战 时 须 据 经 验 来 
准确 判定 。 


天 再 近 一 些 就 可 以 投 据 对 手 了 。 


只 是 变 成 普通 的 攻击 。 


全 对 手 倒 地 时 是 元 


善于 利用 各 种 特殊 技巧 


特殊 技 


具有 特殊 性 质 的 技 
瑟 ， 一 般 是 用 简单 扬 杆 指 
令 配 合 攻击 键 来 使 出 。 


全 又 基 尔 夫 的 空中 1 + 重 源 ， 身 | 
压 击 , 具 有 很 强 的 下 方 判定 时 


特殊 技 的 种 类 
这 向 技 
绕 到 对 手 身后 攻击 ， 可 使 虽 是 在 地 面 使 用 的 技巧， 


对 手 产生 防御 方向 混乱 。 但 是 能 击 涡 吕 防 中 的 对 手 。 


的 湖 落 "能 翻 到 对 手 身后 


全 能 够 击破 对 手 的 和 下 防御 是 地 
面 战 中 的 奇效 技 。 


| 何 请 受 身 ? 


何谓 挑拨 技 ? 


这 是 从 《SSF2X》 后 为 减少 受 身 


从 《 街 霸 ZERO》 后 各 人 物 都 


投 技 的 伤害 力 而 增加 的 新 系 
统 , 但 受 身 只 限于 普通 投 技 , 对 
必 杀 技 中 的 指令 投 是 无 效 的 。 


在 被 对 方 用 摔 掷 技 
投 出 时 立即 给 入 受 身 指 
令 ， 就 可 以 令 自己 能 够 
在 空中 调整 姿 式 落地 以 
减少 伤害 。 


伟 使 用 方法 

被 投 的 间 15/60 秒 内 ) 按 
一 /一 + 中 源 / 重 拳 , 就 可 以 转 
为 受 身 秦 态 着 地 ， 把 投 技 的 伤 
害 减 少 一 半 。 


挑 拔 技 


有 了 挑 拔 技 。 在 《ZERO》 中 只 : 
春 丽 的 挑 拔 技 有 攻击 力 ， 而 在 


摆 出 嘲讽 对 手 的 姿 


态 ,在 不 同 格斗 游戏 中 作 
用 不 尽 相 同 。 
9 丹 居然 有 一 招 挑 埃 超 必 杀 技 。 


《ZERO 2》 中 挑 拔 技 具有 攻击 力 
的 角色 增加 为 四 位 : 春 丽 、 樱 、 
苏 杜 姆 \ 伯 迪 。 


CoW8O, 简称 SC), 原创 连续 技 
1ORIGINAL COMBO ,简称 OC1 
SC 始 于 《SSF2X》。 只 要 玩家 
出 招 ,防御 或 被 击 中 时 ,画面 下 
方 的 超 能 量 模 中 的 能 量 就 会 有 
所 增加 。 当 能 量 疼 满 时 就 会 有 
“SUPER" 字样 闪烁 , 这 时 就 可 使 
用 各 角色 独 有 的 一 种 SC 了 。 
发 展 至 《ZERO》, SC 的 威力 
共 分 为 三 个 级 别 {IV1- tV3)。 破 
坏 力 以 WI 为 最 弱 ，LV3 为 最 
强 ， 而 且 每 位 角色 都 有 2 - 3 


量 就 勿 忙 使 用 。 三 个 等 级 的 超 
杀 出 法 摇 杆 指令 完全 相同 ， 只 
是 最 后 同时 按键 个 数 的 不 同 。 
到 了 《ZERO 2》, 除 了 保留 了 
前 作 的 SC 外 ,更 新 增 了 0C 这 
种 车 玩家 自由 发 挥 的 新 型 超 必 
杀 技 , 使 游戏 内 涵 更 加 丰富 。 


超 能 量 另 一 应 用 


反击 技 
ZERO COUNTER 


在 防御 对 手 攻击 后 


输入 特定 指令 ,从 而 能 立 
即 取消 防御 动作 反击 对 
手 的 技巧 。 


自 《ZREO》 后 , 玩家 就 可 以 
在 选 定 角色 后 确定 是 采用 手动 
(NANUALI 还 是 自动 (AUTO) 防 
御 模 式 。 手 动 即 由 玩家 自己 进 
行 防御 ， 而 自动 则 是 电脑 自动 
蔡 玩 家 防御 ， 并 且 能 够 以 简易 
的 方式 使 出 SC( 同 时 按 同 强度 
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在 《ZERO 2》 中 , 超 必 杀 能 
量 除了 可 供 S 和 0C 使 用 外 , 
还 可 被 用 于 区 RO 反击 技 。 使 用 
方法 是 在 防御 对 手 攻击 后 4/60 


种 内 输入 指令 一 w+ 拳 / 半 
(应 人 而 异 1， 每 用 一 次 需 消耗 
一 个 LEVEL 的 超 能 量 。 


拳 财 了 可) 。 但 超 能 重 只 能 著 满 
YI, 而 且 使 出 的 SC 威力 较 弱 。 
鲜 自 动 模式 的 革新 
《zERO)》 在 每 局 限制 了 自动 
防 箱 的 次 数 。 相 反 《ZERO 2》 中 
则 为 无 限 自动 防御 ， 不 过 在 防 
御 普通 技 时 也 会 被 扣 去 一 点 体 


-和 街头 霸王 
何谓 倒 下 回避 ] 无 法 倒 下 回避 的 情形 
人 1 所 有 的 普通 投 技 、 空 中 投 技 
， 及 必 杀 投 技 。 

在 着 地 前 输入 -- 迪 | .区 。 合 下 后 可 以 改变 起 | 2.7ERO 反击 技 , 超级 连续 技 和 

在 ZREO》 之 前 角色 只 能 在 “| 身 的 位 置 以 避 开 对 手 追 | ”原创 连续 技 。 
倒 下 位 置 有 起。 而 自 《ZERO》 之 ”| 击 的 技巧。 生生 古人 
后 加 入 了 这 种 在 侠 地 时 可 以 用 
向 前 或 后 翻 六 来 改变 起 身 位 置 
的 技巧 ,以 站 开 对 手 追击 ,或 是 
在 起 身后 反击 。 

而 (ZREO 2) 又 和 将 (ZERO) 中 
角色 只 能 翻 液 固定 距离 改 为 可 
根据 最 后 所 按 源 键 的 轻重 来 决 ;一 一 
定 翻滚 距离 的 长 短 。 全 轻 的 倒 下 回避 是 在 原 地 起 身 。 全 中 的 可 以 向 前 滚动 一 断 距 两 。 全 重 的 则 可 向 秀 滚动 更 长 的 距离 。 

各 
超 必 杀 技 系统 的 进化 

《 街 赫 ) 中 共 出 现 了 两 类 超 。 种， 这 样 玩 起 来 就 更 具有 战略 

必 杀 技 ， 起 级 连续 技 LSUPER 性， 不 用 象 前 作 那 样 一 攻 满 能 


简称 超 杀 ， 是 比 必 杀 
技 威力 更 大 的 技巧 ,但 通 
常 要 满足 诸如 著 满 能 量 ， 
体力 不 足 等 特定 条 件 才 
能 使 用 


全 在 (ZERO 2 中 新 加 入 了 原创 连续 
技 系统 TWE 楼 。 


全 《ZERO) 三 段 式 的 超 能 量 档 , 能 量 
还 能 带 到 下 一 回 台 。 


全 《SSF2X) 的 超 能 量 模 , 当 “SUPER 
出 现时 ,就 可 使 用 SC。 


ZERO 本 


在 (ZERO}? 中 每 人 只 有 一 种 
反击 技 。 而 《ZERO 分 将 每 人 的 
ZERO 反击 技 增加 为 两 种 , 即 源 
肢 各 一 种 。 源 系 主要 用 于 对 空 , 
肢 系 则 主要 用 于 对 地 。 此 外 还 
出 现 了 能 狗 间 移动 到 对 手 身后 
的 特殊 反击 技 。 


力作 为 代价 。 

在 《ZERO)》 中 自动 模式 著 满 
IY.1 的 能 源 的 时 间 和 正常 模式 
的 .1 一 样 。 而 《ZERO 2) 则 是 
和 正常 模式 的 LV.3 需要 同样 
时 间 。 还 有 一 点 就 是 使 用 自动 
防御 的 角色 体力 槽 为 绿色 。 
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全 守 


角色 动作 与 状态 的 关系 


[ 角色 招式 中 的 三 种 状态 


硬 直 
角色 从 一 种 状态 转 到 
下 一 种 状态 前 ， 所 保持 的 
僵化 状态 就 称 为 硬 直 


攻击 判定 硬 直 收 招 硬 直 


指 当 角 色 间 应 动作 
发 生 关系 时 ,电脑 所 作出 
的 载 决 ， 如 攻击 判定 、 防 
御 判 定 、 摔 投 判 定 等 。 


鲜 角 色 的 正常 状态 


若 角 色 
处 于 可 以 自 向 


由 行动 的 正 - 
常 状 态 , 是 没 
有 硬 直 的 , 可 
以 立即 转 入 如 
其 它 状 态 。 


全 空中 弱 普 通 技 的 攻击 判定 硬 
直 很 长 ,所 以 判定 力 强 。 


全 在 地 面 的 弱 普通 技 几乎 全 升 龙 举 几乎 没有 出 招 硬 直 ， 但 
到 硬 直 时 间 。 收 招 硬 直 太 长 。 


由 攻击 判定 产生 的 状态 


当 招式 过 到 对 手 身体 或 两 招 相遇 时 态 就 4 
卫 要 会 如 
会 出 现 什么 情况 呢 ? 这 就 要 由 电脑 进行 招 收 击 判定 的 强 弱 比 较 2 “有 
式 的 攻击 判定 , 强 判定 的 招式 将 取胜 。 攻击 判 定 由 强 到 絮 依 序 是 鸳 息 护 但 
无 敌 必 杀 技 一 强 判定 必 杀 技 一 强 判定 加 外 汉 
攻击 判定 的 方向 性 . 普通 技 一 弱 判 定 必 杀 技 一 弱 判 定 普通 技 本 
1. 强 判 的 一 : 开 的 
每 种 招式 在 出 现 攻击 判定 时 ， 根 据 招 二 定 罗 到 弱 判定 : 判定 强 的 一 方 胜 , 对 多 秆 傣 语 
式 的 套 式 都 有 一 定 的 判定 方向 。 方 转 入 受 创 硬 直 。 放生 


双方 同时 转 入 受 攻击 强 弱 与 受 创 硬 直 


3. 招式 过 到 防 咎 : 防 钾 方 进入 防 箱 硬 直 。 受到 越 强 的 次 击 ， 和 角色 的 受 创 硬 直 时 
号 常 受 必 
机 


交 


全 春 丽 的 特殊 技 魔爪 脚 具 有 超 强 的 下 方 判定 


月 央 这 计 澳 富 于“ 寺 半 ) 
肌 低 加 菠 融 半 里 

汁 虽 下 弄 “ 彤 尘 证 若 三 四 
针 侍 昌 吕 妇 骨 而 洁 出 全 


已 


化 汪 于 二 二 
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角色 的 无 敌 时 间 


[L_ 无敌 


角色 完全 没有 被 攻击 
的 判定 的 状态 。 


实例 :《ZERO 2》 中 升 
龙 源 的 无 敌 时 间 

隐 的 轻 升 龙 源 在 刚 起 动 
的 3/60 秒 是 全 身 无 敌 ;随后 
的 4/60 秒 是 上 半身 无 敌 \ 同 
时 攻击 判定 出 现 ; 接着 的 8/ 
60 秒 隆 开始 从 地 上 升 起 、 攻 
| 击 判定 慢 慢 从 地 面 转 为 空 
| 中 , 因此 在 这 段 时 间 内 (15/ 
60 种 ) 隆 是 “上 半身 完全 无 


敌 ”, 足 以 避 开 对 手 裘 击 


| 必 亲 技 的 无 敌 时 间 | 


在 出 招 筑 间 呈 无 敌 关 态 ， 只 是 身体 的 某 一 -部 分 对 特 
由 此 可 以 回避 对 手 的 攻击 并 给 ” 定 攻击 呈现 无 敌 状态 。 如 旋风 
掌 是 上 半身 除 头 部 以 外 无 敌 。 


在 出 招 至 收 招 之 前 均 哇 完 
全 无 敌 状态 ， 因 此 威力 最 为 强 
大 。 在 早期 的 《 街 霸 》 里 隆 和 肯 
的 升 龙 掌 属 完全 无 敌 招式 ,不 
过 也 导致 了 许多 玩家 的 不 满 。 
于 是 从 《SSF2X》 以 后 升 龙 源 被 
改 成 了 仅 是 出 招 盟 间 无 敌 的 招 
式 , 之 后 也 只 有 带 鬼 的 “ 阿 修 罗 
闪 空 ”这 类 无 攻击 力 的 必 杀 移 
动 技 属于 这 种 完全 无 敌 技 。 


无 法 行动 的 气 绝 状态 


因 受 到 强力 连续 打 
击 而 产生 的 一 段 无 法 行 
动 的 展 术 状态 


气 绝 的 概念 与 产生 条 件 ] [ 各 角色 的 气 绝 时 间 不 同 
在 《超级 街 霸 》 中 , 各 角色 
[| 气 绝 人 7 二 条 人 的 气 绝 时 间 是 不 相同 的 ， 以 同 


角色 在 一 定时 间 内 所 受伤 
寅 总 计 超 过 角色 的 气 绝 值 ( 超 
杀 的 伤害 通常 不 计 在 内 ， 即 中 
了 超 必 有 后 是 不 会 气 绝 的 |。 


样 是 死神 的 气 绝 程度 ， 在 不 按 
任何 键 自然 恢复 的 情况 下 ， 最 
快 恢复 的 是 拜 森 ， 只 需 4 秒 
66。 而 最 慢 恢复 的 则 是 囊 米 , 需 


气 绝 的 程度 


5 秒 80。 当然 这 是 人 用 的 情况 , 


| 


在 《超级 街 霸 》 中 气 绝 的 程度 从 重 到 轻 共 分 为 四 种 ,由 轻 到 重 
分 别 是 天 售 星星 小 鸡 .死神 。 


电脑 角色 则 有 做 浆 快 速 恢复 的 
可 能 。 


卡 普 空 (CAPCOMD 公 司 简介 
职工 :1133 人 ”注册 资本 :1821000 万 日 元 
地 址 :大 孤 市 中 央 区 内 平野 町 3- 1- 3 


-3600 


和 @ 一 定时 间 后 自然 恢复 
快速 扬 村 与 按键 有 助 于 加 
快 恢复 。 
受 对 手 攻击 立即 恢复 
如 果 在 气 绝 时 受到 对 手 攻 
击 将 立即 攀 复 。 
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格斗 游戏 代表 作 : 


《 街 霸 》 系列 《恶魔 
战士 》(X- MEN》 


2 秒 93 
2 秒 刀 
2 秒 59 
天 使 | 2 秒 4 


5 秽 9 
3 秒 87 
| 3 秒 4 
| 3 秒 13 


多 社 长 : 迁 本 宪 三 


将 藉 汐 王 06 他 半天 放生 


街头 霸王 人 志和 
探秘 


连续 技 的 由 来 


连续 技 , 是 《 街 霸 》 中 的 一 门 高 深 技 巧 。 早期 的 街 霸 中 可 能 并 没有 连续 技 这 一 设计 。 只 是 玩 得 人 
多 了 后 ,玩家 发 现 使 用 某 些 技巧 组 合 时 , 只 要 对 手 出 了 第 一 招 , 就 无 法 防御 后 面 紧 接 的 招式 , 从 而 遭 
到 连续 伤 富 。 

从 《SSsF2》 开 始 连 续 技 得 到 了 高 度 重视 。 新 增 的 连续 技 计数 系统 可 以 从 屏幕 上 显示 的 “x HI 
COMBO " ,从 而 准确 判定 玩家 是 否 真正 使 出 了 连续 技 ,连续 技 的 应 用 也 越 来 越 受到 玩家 的 重视 。 发 现 
并 练习 各 种 强力 连续 技 ,成 为 街 霸 迷 苦心 专 研 的 一 门 学 问 。 


连续 技 产生 原理 与 分 类 


鲜 连 续 技 产生 原理 鲜 两 大 类 的 连续 技 : 
相 邻 的 两 次 攻击 判定 出 现 
时 间 > 受 创 硬 直 的 恢复 时 间 。 
其 中 相 邻 两 次 攻击 判定 的 
出 现时 间 = 前 一 招收 招 硬 直 时 
间 + 下 一 招 出 招 硬 直 时 间 。 故 
应 尽量 减 短 前 一 招 的 收 招 硬 直 , 


能 连续 攻击 对 手 的 技 
巧 。 也 就 是 使 对 手 重复 进 
入 受 创 硬 直 而 无 法 防御 的 
达到 连续 攻击 的 目的 。 


能 够 自动 进行 多 次 
攻击 的 技巧 


某 些 招式 能 够 由 电脑 自 
中 3 动 使 出 多 段 攻击 ， 故 这 是 最 简 
招 醒 直 ， 从 而 能 够 马上 连 | 。 单 的 连续 技 ,严格 地 说 ,超级 和 连 0 

接 第 二 招 的 技巧。 续 技 也 是 属于 这 种 多 段 技 。 。。 全 犹如 的 重头 析 是 ?HS 的 多 段 技 。 


及 选用 出 招 硬 直 短 的 下 一 招 。 
一 ss 
各 种 不 同 的 取消 技巧 
1 必 杀 技 取消 普通 技 2. 着 地 取消 空中 收 招 硬 直 3. 普通 技 之 则 的 取消 : 目 押 技 4. 特殊 的 目 押 技 :连锁 技 
即 在 普通 技 命中 对 手 的 同 由 于 在 空中 发 出 的 招式 于 目 押 技 在 《 街 霸 ZERO》 中 引进 了 
源 自 《恶魔 战士 》 的 连锁 技 , 改 


时 也 完成 了 必 杀 技 的 输入 。 如 ”地面 上 是 不 能 存在 的 , 若 能 在 快 
此 一 来 普通 技 的 收 招 动作 就 会 ”落地 时 使 出 空中 攻击 ,落地 时 收 
取消 而 马上 使 用 必 杀 技 。 招 硬 直 会 被 电脑 强制 取消 。 


称 之 为 ZERO COMBO。 这 种 轻 源 
~ 中 举 一 重 源 或 是 轻 脚 一 中 肢 
* 重 脚 的 技巧 立即 并 得 到 了 广 

泛 的 应 用 。 经 过 《ZERO) 一 役 后 ， 

可 能 是 CAPCOM 发 现 这 种 极 易 


利用 菜 些 普通 技 
使 用 后 可 以 取消 的 特 
性 ,马上 连接 其 它 普通 
技 玉 形 成 连续 技 


目 押 技 使 用 的 关键 即 是 "看 ”使 出 但 破坏 力 惊人 的 zERO 
准 就 按 "。 在 前 一 招 的 命中 记号 ”coOMBO 有 点 问题 ， 因 此 在 
出 现 诅 间 马 上 输入 下 一 招 以 取 《ZERO 2》 便 将 它 大 幅度 消除 。 
消 前 一 招收 招 硬 直 。 若 太 早 或 ”只 在 凯 的 武神 狱 锁 产 和 元 的 亚 
流 部 份 招式 才能 见 到 。 


太 唤 按 键 都 可 能 失败 。 


全 经 典 连 续 技 :跳跃 重 跌 一 扫 服 。 全 是 条 单 的 目 择 技 -一 经 关连 打 。 


全 纳什 :足下 中 源 脚 刀 。 
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街头 霸王 


使 用 连续 技 的 几 大 关键 


第 一 击 必须 击 中 对 手 


尽量 贴 紧 对 手 


连续 技 的 第 一 式 是 鳌 个 连 上 
续 技 的 关键 。 它 的 目的 是 破坏。 色 
对 手 的 防御 状态 ， 为 后 继 的 招 1 
式 创造 连续 的 机 会 。 如 果 起 始 


贴近 对 手 ， 一 是 能 使 对 手 
保持 在 下 一 招 的 有 效 距离 范 
围 内 。 二 是 使 第 二 招 的 攻击 判 
定 尽快 出 现 ， 从 而 缩短 前 后 两 


攻击 被 对 手 防 住 ， 后 续 的 连续 计 次 攻击 判定 出 现 的 时 间 。 
攻击 自然 也 就 无 从 施展 。 es @@ 使 对 手 无 法 后 退 
跳跃 低位 攻击 如 果 把 对 手 逻 至 墙 边 ， 对 


全 逆向 + 着 地 取消 - 目 押 -连锁 


超级 连续 技 
SUPER COMBO 


超 必 杀 技 的 一 种 ， 
出 招 后 能 够 由 电脑 自动 
使 用 强力 的 连续 技 


取消 。 本 
超级 连续 技 的 深入 研究 

超级 连续 技 是 契 力 更 强大 的 连 
续 技 ， 只 要 超 能 量 档 中 有 1 个 LEVEL 
以 上 能 量 时 就 能 使 用 。 输 入 成 功 角色 合 使 用 方法 Eva 
将 自动 施展 超 强 的 连续 技 , 通常 是 必 


手 不 会 因 中 招 而 后 退 ， 从 而 距 
离 不 容易 拉 开 。 
鲜 使 用 逆向 技 

若 能 跳 过 对 手头 项 逆向 


使 用 这 种 技法 的 关键 即 是 要 在 快 落地 时 出 招 ( 即 跳跃 低位 攻 
击 |。 若 太 早出 招 , 收 招 硬 直 就 会 在 空中 出 现 而 无 法 取消 。 


综合 利用 不 同 的 连续 技法 


超级 连续 技 。 


由 cgi 


攻击 , 不 仅 不 会 使 对 手 后 退 , 反 
而 在 着 地 后 会 使 双方 紧 贴 ， 且 
对 手 容 易 因 防 错 方向 而 中 招 。 


各 
es ， 


全 对 手 或 位 于 版 边 时 则 无 法 后 退 。 


力 哆 及 电 太 


LEvEL2 


输入 摇 杆 部 分 的 指令 后 ,再 同时 按 1- 3 个 拳 / 肢 键 ,根据 
杀 技 的 强化 版 特征 是 角色 带 有 残 影 现 有 的 能 量 等 级 和 最 后 同时 按键 个 数 就 会 使 出 相应 LEVEL 的 
及 使 出 诅 间 画面 会 转 瞳 。 


不 同 LEVEL 超级 连续 技 的 区 别 


不 同 无 敌 时 间 

大 部 分 的 SC 都 有 一 裔 间 的 无 敌 时 间 
(无 敌 时 间 长 短 由 使 用 SC 的 LV 决定 )。 因 
此 可 在 对 手 进 攻 时 先 以 无 敌 时 间 突 入 有 效 
的 攻击 范围 内 ,然后 加 以 反击 。 

以 《ZERO 2》 中 春 丽 的 干 季 脚 做 例子 。 
II 的 干裂 肢 拥有 12/ 60 秒 的 全 身 无 敌 时 
间 。 若 以 攻击 的 顺序 来 说 即 是 第 1 脚 攻击 
判定 出 现 之 前 ( 刚 提 起 脚 一刻) ;LV2 的 无 敌 
时 间 是 6/60 秒 , 即 是 第 1 脚 的 判定 出 现 之 
后 ; 而 LV3 的 则 是 20/60 秒 , 即 是 第 2 肢 伸 
出 之 前 。 从 下 图 可 看 到 春 丽 可 以 在 眼见 机 
的 波动 拳 放出 后 ， 才 施展 以 LV3 的 干裂 膨 
透 波 并 且 打 击 对 手 (其 实在 这 个 距离 用 LVI 
也 可 透 波 !1。 不 过 相 比 起 《ZERO》 来 干裂 阁 


的 无 敌 时 间 已 被 消 弱 了 不 少 。 当 时 LV3 的 


无 敌 时 间 可 达 30/60 秒 。 
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手 刁 
> 5 
二 的 
而 升 
焦 当 遇 


不 同 的 威力 和 连 击 数 


决定 应 该 使 用 第 (semimzm  ) 


几 等 级 的 S， 有 ae 1 


不 同 的 攻击 判定 


ar 可 必 泣 " 列 符 
母 污 吕 过 晋 可 法 局 由 月 
于 区 过 贡 确 EAI 恬 QB 人 


街头 霸王 


空中 连续 技 


00 从 半天 旋 


空中 连续 技 产生 条 件 |] [ 哪些 招式 可 以 实现 空中 连 击 ? |] 
在 (ssF2X) 之 前 .空中 对 手 。 色 就 由 空中 受 创 状 态 转变 为 无 ” 重 用 特殊 普通 技 @@ 用 原创 连续 技 
一 旦 受到 打击 ， 其 后 就 呈 无 敌 。 敌 的 翻 落 状态 ， 即 无 法 进行 空 ” 例 : 隆 的 跳跃 中 将 。 例 ; 0C 中 的 技巧 大 都 有 空中 连 
状态 跌落 ， 无 法 继续 追击 产生 。 中 连 击 了 。 图 用 多 段 攻 击 必 杀 技击 判定 。 
2 全 
为 在 空中 的 对 手 受到 打击 后 , 国 用 必 杀 技 连续 技 


会 出 现 32/ 60 秒 的 空中 受 创 硬 
直 时 间 。 在 这 段 时 间 若 能 用 能 
进行 空中 连 击 的 招式 再 次 击 中 
对 手 ,就 可 实现 空中 连续 技 。 


例 : 豪 鬼 的 龙 卷 斩 空 半 一 豪 升 
龙 拳 。 

和 @@ 用 超级 连续 技 

例 : 春 丽 LEVEL 1 干裂 财 ~~LEVEL 


反之 , 若 错过 这 段 时 间 , 角 ES 2 所 0 


具有 LEVELI 以 上 能 量 时 , 同时 按 下 两 学 一 周 或 两 设 一 拳 便 可 
使 出 OC 指令 。 使 用 时 会 根据 不 同 的 LEVEL 而 有 不 同 长 短 的 时 间 
计 , 而 SUPER COMBO LEVEL 的 能 


源 将 逐 部 耗 光 。 原创 连续 技 
玩 者 所 控制 的 角色 便 会 向 | | ORIGINAL COMBO 

前 作 快 速 移动 ， 并 且 具 有 大 幅 三 

在 一 定时 间 内 让 角 
度 纺 烛 硬 直 时 间 的 高 速 动作 。 | &。 上方 人 总 见 产生 连续 
利用 这 种 特性 玩 者 便 可 使 用 作 2 
出 连续 的 关闭 或 必 杀 技 玫 击 ， | 的 状态 ， 让 玩家 自行 组 全 
自 创 各 种 连续 技 组 合 。 技巧 来 先 大 的 连续 技 


启动 OC 后 角色 具有 的 特性 


鲜 开 始 时 全 身 无 敌 

和 SC 相似 , 0C 的 无 敌 时 间 是 根据 启动 时 的 LEVEL 来 决定 的 ， 
即 是 LV.1 最 短 ,IV.3 最 长 。 
全 可 实现 空中 连续 攻击 

平时 只 有 部 份 必 杀 技 (例如 天 升 肢 、 豪 升 龙 学 等 | 和 SC 才 会 
有 空中 连续 攻击 特性 ， 在 0C 中 所 有 普通 技 和 必 杀 技 都 可 作出 空 
中 连续 攻击 。 
全 自动 向 前 移动 

启动 0C 后 玩 者 的 角色 便 会 自动 向 前 移动 接近 对 手 ， 只 会 在 
足下 时 才 会 停 下 来 。 
@@ 不 能 选择 使 用 的 LEVEL 

启动 0C 时 的 LV. 是 根据 当时 具有 的 超 能 量 LV. 来 决定 的 ， 
假设 能 量 模 全 满 便 是 LV.3, 差 点 全 满 就 会 是 LV. 2。 


全 可 利 0C 司 动 时 的 无 敌 状态 
对 手 的 攻击 。 


行 创造 真空 波动 学 。 


全 这 是 最 早 的 空中 连续 技 之 一 。 


0 


| OC 里 各 种 招式 的 性 能 改变 


在 oc 中 各 种 技巧 的 性 能 
都 有 了 很 大 的 变化 
@ 普 通 技 

动作 的 速度 大 约 是 平时 的 
2 倍 ， 而 在 攻击 判定 出 现 后 便 
自动 取消 收 招 硬 直 ; 攻击 力 较 
平时 大 为 减低 。 
生 横 向 突进 必 杀 技 
(如 波动 源 ,VEGA 的 双 截 踢 ) 

移动 的 速度 与 距离 并 没有 
改变 ， 攻 击 前 后 动作 的 速度 增 
加 至 1.5 倍 。 


全 纵向 突进 必 杀 技 
(如 升 龙 产 ) 

移动 轨迹 并 没有 改变 ， 上 
升 动作 的 速度 增加 至 1.5 倍 ， 
而 下 降 速度 则 是 2.5 倍 。 
生 鞋 力 系 必 杀 技 

首 招 时 间 变 成 了 原本 的 1/ 
10， 因 此 著 力 系 必 杀 技 如 纳什 
的 手 刀 也 可 以 做 到 连 发 。 


25HIT 的 普通 技 攻击 力 


全 在 0C 中 , 如 果 和 连 打 重 源 25 HTS 
便 只 会 有 这 种 攻击 力 。 


全 如 果 用 一 : 
手 较 多 体力 。 


全 蹲 防 不 能 的 中 段 技 
(如 豪 鬼 的 头 羡 破 杀 

起 始 动作 在 速度 上 并 没有 
任何 变化 ,不 过 击 中 对 手 后 就 
可 以 马上 取消 收 招 硬 直 
鲜 连 打 系 必 杀 技 
(如 春 丽 的 百 各 喝 ) 

全 套 动 作 的 速度 加 速 至 
1.5 倍 , 仿 击 中 敌人 的 次 数 大 为 
增加 。 

鲜 必 杀 技 中 的 指令 投 
(如 紧 基 尔 夫 的 螺旋 打 栓 

由 于 规定 在 OC 中 是 不 可 
以 使 用 任何 不 能 防御 的 投 技 
的 ， 故 必 杀 指令 投 由 防御 不 能 
技 变化 为 打击 技 。 即 是 对 防御 
中 的 人 无 效 ， 但 也 因此 可 以 连 
接 在 连续 技 中 使 用 。 

鲜 挑 拔 技 

动作 速度 并 无 改变 ， 不 过 

在 0C 里 可 无 限 次 使 用 挑 拔 。 


8HIT 的 必 杀 技 攻击 力 


连 串 必 杀 技 


ES 天 才 一 人 
OC 启动 中 的 限制 OC 的 几 个 特例 
当 0C 启动 后 ， 玩 者 角色 不 可 重 可 使 用 空中 的 SC 

进行 后 退 ,防御 ,转身 ,跳跃 ,不 要 使 如 果 是 在 空中 启动 0C, 那 

用 普通 投 技 、ZERO 反击 技 、 一 切 在 么 在 落地 之 前 就 可 使 用 空中 

地 面 上 发 动 的 SC SC( 例 如 豪 鬼 的 天 魔 豪 斩 空 与 
元 的 狂 牙 | 。 
和 @@ 可 使 用 特殊 跳跃 

罗兰 多 的 高 跳 是 属于 特殊 “全 全 

技 , 故 可 以 在 OC 中 使 用 以 实现 。 全 带 鬼 的 天 兰 票 斩 空 可 在 空中 发 出 0C 后 再 使 用 ， 
跳跃 的 目的 。 轴 有 因此 得 到 提高 。 


OC 的 使 用 时 机 


要 有 效 地 运用 短 短 数秒 的 宝贵 OC 时 
间 , 以 下 几 个 要 点 可 能 给 予 你 一 些 启示 。 
(1) 强 制 令 对 手 停止 动作 

在 启动 0C 之 际 ， 只 要 和 对 手 的 距离 
够 近 ， 就 可 强制 停止 对 手 正 在 进行 中 的 动 
作 ， 变 成 受 创 硬 直 状态 (虽然 实际 并 没有 
受 创 ) ;不 过 若是 在 空中 启动 0C ,或 对 手 处 
于 防御 、 全 身 无 敌 、 跳 跃 中 ,刚刚 起 身 或 倒 
下 回避 中 , 便 无 法 强制 停止 其 动作 。 
(2) 穿 过 飞行 道具 

利用 启动 OC 瞬间 的 无 敌 时 间 ， 玩 者 
可 以 穿 过 对 手 所 放出 的 飞行 道具 ， 不 过 最 
少 要 Y.2 才 有 效 。 


OC 中 的 攻击 修正 

攻击 修正 是 电脑 为 防止 角色 受到 过 度 
伤害 而 采取 的 强制 措施 ， 从 而 使 游戏 更 加 
合理 。 常 见 的 修正 有 
全 距离 修正 

招式 的 攻击 力 会 根据 与 对 手 之 间 的 距 
离 是 远 是 近 ， 对 手 是 在 空中 还 是 在 地 面 而 
有 细微 的 差别 。 
@@ 濒 死 修正 

当 角 色 濒 临 死亡 时 ， 对 于 飞行 道具 之 
类 能 削减 体力 的 必 杀 技 防御 力 会 有 所 上 
升 ,防止 * 届 死 "的 可 能 性 。 
@ 连 续 技 修正 

当 受 到 连续 技 攻击 时 ， 合 计 攻 击 力 会 
有 所 减弱 。 
@OC 中 的 削减 

在 OC 中 如 果 用 普通 技 攻击 ， 如 果 普 
通 技 的 连接 太 紧密 ， 除 了 第 一 击 外 ， 后 面 
的 攻击 力 就 会 大 幅度 被 减弱 。 
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(3) 向 收 招 硬 直 的 对 手 反击 (7) 对 空 技 回避 

在 较 近 的 距离 下 发 现 对 手 的 出 现 破 在 前 跳 时 若 对 手 使 用 对 空 技 ， 立 刻 启 
绽 , 便 可 用 0C 的 快速 突进 特点 来 反击 。 。 动 OC 便 可 用 无 敌 时 间 吉 开 并 加 以 反击 。 
(4) 令 对 手 的 指令 技 失效 (8) 削 减 对 手 体力 

利用 起 动 OC 的 无 敌 时 间 ， 可 破解 对 当 对 手 体力 所 余 不 多 时 ,可 用 OC- 飞 


手 的 必 杀 投 技 继而 反击 。 行道 具 连 发 来 削减 对 手 体力 至 死 。 
(5) 截 击 跳 过 来 的 对 手 娄 才 居 
利用 起 动 0C 的 无 敌 时 间 ， 以 下 段 扫 半 对 可 
鼎 将 对 手 的 攻击 破解 。 四 入 8 
(6) 连 续 技 “池上 
空中 攻击 得 手 后 ， 在 着 地 时 立刻 启动 ; 得 
目 
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95 加 以 追击 , 可 造成 连续 技 的 效果 。 


使 OC 达到 高 破坏 力 


和 开始 …… 

通常 是 以 足下 重 扫 眼 来 把 对 手打 至 浮 
空 , 这 样 便于 之 后 的 连续 攻击 , 避免 对 手 在 
地 面 上 唱 受 攻击 造成 后 退 而 离开 后 继 技巧 
的 有 效 距离 。 

若 对 手 处 于 蹲 防 中 ， 则 先 用 中 段 技 破 
解 其 防御 ,然后 再 用 扫 贸 来 今 对 手 浮 空 。 


送 属 团 亚 首 玫 村 理 济公 


最 好 用 攻击 力 较 强 、 出 招 时 间 短 的 必 
杀 技 连续 攻击 ,例如 升 龙 源 脚 刀 之 类 。 同 
样 ,如 果 有 两 招 分 别 是 1HIT 攻击 力 20 和 4 
HTrs 攻击 力 各 5, 最 好 选用 HT 数 较 少 的 一 
招 ， 以 免 被 修正 值 影 响 破 坏 力 ， 又 可 节省 
0C 时 间 。 


上 下 鞠 青竹 渗 南 业 尘 沽 


订 丁 于 某 荨 洒 全 部内 和 全。 落水 导 可 注 班 畦 - 计 可 小生 


在 0C 时 间 临 结束 前 , 最 好 使 用 HT 数 
多 而 持续 时 间 较 长 的 招式 ， 以 便 在 0C 结 
东 后 还 有 攻击 效力 ,间接 延长 OC 时 间 。 


4H 渗 晶 " 匡 H 于 台 


街头 霸王 


街 霸 ZERO 


Q: 某 权威 电玩 杂志 采访 者 
A: CAPCOM 的 《 街 霸 ZERO》 主 开 | 
发 者 之 一 


Q: 首 先 ,我 们 想 请 问 一 下 ,为 什么 要 以 “ 街 
霸 ZERO "做 为 这 一 次 的 名 称 呢 ? 

A: 最 主要 的 原因 就 是 : 原点 。 取 这 个 
名 字 的 意义 就 是 说 ， 不 但 要 回 到 “街头 霸 
王 ” 系 列 的 原点 ， 而 且 更 进一步 的 还 要 回 
到 对 战 格斗 的 原点 。 最 近 系 统 很 复杂 的 游 
戏 疯 来 准 多 了 ， 所 以 我 们 就 在 想 ， 如 果 有 
象 从 前 那样 容易 就 学 会 的 游戏 出 现 不 是 
也 很 好 吗 ? 

Qi 时代 的 设 定 也 比 ` 街 震 " 更 早 吗 ? 

A: 对 啊 。 时间 设 定 在 " 街 霸 " 第 一 代 的 后 几 
个 月 ,也 就 是 在 " 街 霸 1 "之 前 。 不 过 ,这 一 
次 其 实 并 没有 考虑 到 各 角色 出 生 的 年 、 
月 日 。 


是 在 对 战 格斗 中 很 少见 的 属于 高 年 龄 层 
的 女性 吧 { 笑 外 
A; 一 开始 我 们 就 决定 要 让 罗 丝 一 定 要 和 
目前 其 他 所 有 格斗 家 不 一 样 。 因 为 这 一 次 
VEGA 也 会 出 现 , 所 以 就 让 她 出 现成 为 一 个 
可 以 和 VEGA 的 精神 力量 相 抗衡 的 角色 。 
Qi: 那么 纳什 又 是 怎样 的 角色 呢 ? 他 真 的 是 
古 烈 的 好 朋友 吗 ? 
A: 是 的 。 在 结局 中 纳什 的 军 牌 掉 落 在 地 
这 一 点 就 是 为 和 “ 街 霸 工 ” 古 烈 的 出 现 相 
呼应 。 

其 实 纳什 这 个 角色 ,我 们 各 人 有 各 人 
的 想像 。 有 把 他 构想 成 黑人 ， 或 是 和 气 类 


型 的 人 。 不 过 最 后 还 是 由 设计 人 员 把 他 设 
计 为 戴 上 眼镜 ,有 点 知识 性 类 型 的 样子 。 
Q: 那 个 发 型 真有 个 性 。 

A: 对 啊 ! 比 古 烈 好 看 , 是 美国 空军 的 传统 
型 式 吧 ( 笑 )。 

Q: 这 两 个 人 可 能 都 戴 不 下 头 轰 吧 { 笑 )! 

A: 一 开始 我 们 还 设 定 让 他 可 以 用 头发 的 
前 端 去 攻击 对 手 , 当 作 轻 拳 攻击 呢 ( 笑 )。 
Q: 本 作 才 登 场 的 谜 之 格斗 家 ' 丹 。 一 开始 
就 计划 把 他 当 作 隐藏 角色 吗 ? 

A : 一 开始 我 们 就 准备 安排 当 隆 来 到 沙 卡 
特 的 舞台 的 时 候 ， 就 可 以 看 见 一 个 格斗 家 
被 抓 起 来 并 一 把 丢 走 。 也 就 在 那个 时 候 , 突 
然 想到 要 采用 这 个 新 角色 。 

Q: 这 么 说 ,那个 被 沙 卡特 一 把 丢 开 的 人 真 
的 是 丹 啦 ? 

A :是 的 , 他 是 个 由 被 沙 卡特 丢掉 而 出 生 的 
角色 ( 笑 )。 

Q: 把 他 衣服 的 颜色 设计 为 粉红 和 绿色 到 
底 是 ( 笑 )…。 

A : 用 这 种 色 感 只 是 想 让 大 家 感觉 他 的 形 
象 是 二 流 格斗 家 ( 笑 ) 。 

Q: 如 果 有 丹 来 到 了 最 后 魔王 沙 卡特 的 地 方 
的 话 ， 就 可 知道 沙 卡特 的 眼睛 就 是 被 他 的 
父亲 弄 喀 的 。 但 是 在 “ 街 霸 "一代 的 故事 是 
说 ， 沙 卡特 的 眼睛 是 在 小 时 候 受 人 欺负 而 
弄 喀 的 难道 是 丹 的 苦 区 欺负 他 的 吗 ( 笑 1? 
A :不 是 的 ( 笑 )。 在 广告 用 的 故事 中 , 沙 卡 
特 的 眼睛 是 在 小 时 候 因为 受到 了 欺负 ， 所 
以 几乎 失去 了 视力 。 但 是 后 来 在 泰国 拳 的 
比赛 中 ,被 丹 的 父亲 完全 打 辽 了 。 

Q: 伯 过 怎么 完全 变 成 黑人 了 ? 

A : 因为 我 们 想 在 游戏 中 有 一 个 黑人 角色 ， 
结果 就 选中 他 了 ( 笑 )。 

Q: 他 的 发 型 到 底 是 怎样 做 成 的 呢 ? 

A :这 个 撤 , 说 起 来 就 麻烦 了 |( 笑 1。 首 先 得 
固定 起 来 再 盘 绕 吧 ! 

Q: 这 个 游戏 的 制作 用 了 多 长 时 间 呢 ? 

A :一 共 花 了 大 概 八 个 月 吧 。 算 是 较 短 周期 
的 了 ,而 且 一 大 半 制 作者 都 是 新 人 。 

Q: 选用 的 角色 不 同 ， 最 后 的 魔王 也 会 不 
同 ,这 真是 一 个 新 新 的 设计 。 

A :在 企划 阶段 我 们 就 有 这 样 的 构想 。 由 于 
各 角色 有 不 同 的 故事 ， 所 以 会 需要 出 现 不 
同 的 最 后 魔王 。 当 然 ， 我 们 也 会 考虑 要 和 
“ 街 霸 "的 故事 相 联系 。 


06 他 二 天 旋 -7 


开发 者 访谈 


Q: 隆 和 肯 的 最 后 太 王 为 什么 都 不 是 VEGA 
了 呢 ? 

A: 这 是 因为 VEGA 在 泰国 的 太空 船 秘密 基 
地 尚未 完成 。 为 了 征服 世界 ,他 正在 进行 人 
材 的 搜寻 。 这 时 沙 卡特 也 还 没有 成 为 他 的 
手下 。 

Q :现在 普通 技 不 分 近 远 距离 了 吗 ? 

A: 这 有 很 多 理由 。 总 的 说 来 我 们 是 希望 制 
作出 简单 的 系统 ,让 操作 变 得 简单 。 

Q :也 就 是 可 以 让 更 多 的 人 都 能 玩 。 

A : 是 的 , 为 了 增加 游戏 的 深度 , 所 以 我 们 
怒 承 了 “SSF2X" 开始 加 入 的 超级 连续 技 ,而 
上 且 还 加 入 了 新 的 要 素 “反击 技 ”可 以 把 敌 
人 的 攻击 接 下 还 给 对 方 。 

Q :为 什么 选 了 凯 这 个 角色 呢 ? 

A: 有 很 多 人 都 说 很 想 使 用 凯 , 所 以 他 其 实 
是 个 很 受 欢迎 的 角色 。 

Q: 为 什么 凯 的 脚步 那么 的 特殊 呢 ? 

A: 凯 只 有 以 这 种 脚步 才能 表现 出 他 的 个 
性 吧 !{( 笑 ) 

Q: 在 选择 角色 时 隐藏 了 豪 鬼 和 VEGA， 这 
个 特色 是 一 开始 就 想到 的 吗 ? 

A: 是 的 ， 我 们 还 把 丹 设 定 成 更 隐 密 的 秘 
密 , 不 过 还 是 被 发 现 了 |{ 笑 )。 

Q: 豪 鬼 在 使 用 朋 狱 杀 时 , 整个 画面 都 变 白 
了 ,真是 令 人 痛快 。 

A: 在 "SSF ITX" 中 , 豪 鬼 在 出 现 的 一 阴间 
画面 全 白 了 。 当 时 就 有 很 多 人 问 那 是 不 是 
超级 连续 技 ,所 以 我 们 才 有 这 样 的 灵感 ,把 
它 做 为 一 种 超级 连续 技 。 不 过 其 实 并 没有 
很 具体 的 想到 他 到 底 是 以 什么 样 的 招式 或 
手法 去 进攻 的 ( 笑 )。 


好 
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Q:VEGA 也 有 飞行 道具 了 。 

A: 是 的 , 我 想 现在 可 以 算是 VEGA 的 全 盛 
时 期 吧 ( 笑 ) 

Q: 这 次 “ 街 霸 ZERO" 中 , 招式 的 组 合 中 是 
不 是 有 某 种 的 限制 呢 ? 

A: 嗯 , 多 数 人 只 要 好 好 照 着 小 “中 大 的 
顺序 输入 的 话 是 可 以 全 部 都 连 一 起 的 ， 但 
有 少数 人 就 不 一 定 能 行 。 

Q: 现 在 的 防御 方法 和 以 前 好 象 有 不 同 ? 
A: 是 的 。 这 一 次 的 防御 系统 和 从 前 不 太一 
样 ， 如 果 不 是 确实 的 位 于 敌人 的 攻击 范围 
之 内 的 话 ， 是 无 法 防守 的 。 如 果 相 隔 一 段 
距离 ， 即 使 敌人 出 源 攻 击 ， 摇 杆 就 算 向 后 
拉 也 不 会 进行 防守 ， 可 以 自由 自在 的 行动 
了 。 只 不 过 对 付 飞行 道具 时 的 防守 有 一 点 
点 特殊 。 

Q: 曾 在 “ 街 霸 上 "出 现 的 角色 的 音乐 ,都 有 
相当 的 炙 承 前 作 的 精神 。 

A: 这 次 曲子 的 曲调 以 及 演奏 者 都 没有 做 
太 大 的 更 动 。 只 不 过 从 前 是 以 舞台 的 国家 
为 主 来 作曲 ， 而 现在 则 是 以 角色 的 印象 为 
优先 了 。 

其 实 音乐 是 在 画面 都 完成 了 之 后 才 
进行 制作 的 ， 这 次 因为 采用 了 明朗 的 卡通 
画 风 ， 所 以 音乐 也 依照 这 种 风格 来 作曲 ， 
以 配合 整体 给 人 的 印象 。 

Q: 使 用 超级 连续 技 及 受到 攻击 时 候 的 音 
效 都 十 分 不 错 ， 邻 人 印象 深刻 ， 好 象 是 在 
很 近 的 地 方 所 发 出 来 的 。 

A: 其 实 这 次 我 们 仅仅 为 必 杀 技 所 制作 的 
音效 就 超过 了 40 种 。 即 使 是 在 完成 的 前 一 
天 ， 我 们 还 是 不 断 地 改进 认为 不 好 的 音 
效 ， 所 以 音效 受到 大 家 的 好 评 ， 我 们 是 十 
分 高 兴 的 。 

Q: 超 级 连续 技 是 怎么 样 设计 的 呢 ? 

A: 首先 要 想 : 把 娜 些 技巧 加 入 连续 技 呢 ? 
然后 会 为 角色 制作 画面 ， 以 普通 技 、 必 杀 
技 为 骨干 开始 构想 ， 重 点 是 要 能 表现 角色 
的 特性 并 配合 他 的 动作 。 

Q: 然 后 是 一 边 试 玩 一 边 调整 吗 ? 

A: 是 啊 。 由 于 在 “SSF [EX "中 有 人 认为 很 
难 使 用 ， 所 以 这 次 尽量 让 指令 不 要 太 复 
杂 。 但 是 也 不 能 把 指令 改 得 和 前 作 差 别 太 
大 ， 所 以 变更 并 不 多 。 只 是 把 接受 指令 输 
入 的 时 间 变 长 了 一 点 ， 使 用 起 来 更 简单 
了 。 

Q: 如 果 能 量 的 等 级 上 升 的 话 ,技巧 的 性 能 
有 什么 具体 的 变化 呢 ? 

A: 当然 破坏 力 会 更 上 一 层 , 除 此 之 外 , 技 
巧 使 用 后 的 无 敌 时 间 也 会 稍稍 变 长 ， 另 外 
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攻击 范围 也 会 更 广 。 

此 外 ,不 同 的 技巧 会 有 蔷 满 YI 攻击 
较 好 以 及 著 满 LV3 较 好 的 分 别 。 
Q: 隆 和 豪 鬼 的 技巧 在 攻击 范围 等 等 上 是 
理 有 不 一 样 吧 ? 
人 A: 攻 击 范围 是 一 样 的 。 但 是 由 于 在 画面 上 
表示 出 来 的 时 间 有 一 点 微妙 的 差别 ， 所 以 
性 能 的 差别 就 出 现 了 。 

另外 ， 豪 鬼 及 VEGA 在 电脑 操纵 或 人 
操纵 时 性 能 上 有 些微 妙 的 差别 。 
Q: 对 于 这 点 我 注意 到 了 , 一 边 玩 还 一 边 念 
着 好 不 公平 ( 笑 1。 伯 迪 的 必 杀 指令 投 好 象 
和 其 他 角色 有 所 不 同 ? 
A :这 招 从 发 动 到 捉 住 对 手 只 有 一 澳 间 , 故 
成 功 的 时 候 对 方 常会 被 吓 倒 。 
Q: 只 有 春 丽 的 挑拨 技 有 攻击 力 吗 ? 
A: 因 为 只 有 她 才 是 挑拨 技 的 始作俑者 。 如 
果 以 这 招 打 败 对 手 的 话 ， 我 想 是 最 高 屈辱 
技 了 吧 。 
Q: 难道 没有 人 希望 其 他 角色 也 有 攻击 能 


A: 只 希望 苏 杜 母 的 行礼 也 有 攻击 能 力 。 而 
且 还 不 可 以 吕 下 防守 ( 笑 )。 

Q-: 为 什么 要 限制 一 回合 只 能 用 一 次 ? 

A: 我 们 也 不 太 想 限制 , 但 是 如 果 使 用 太 多 
也 不 太 好 。 

Q: 丹 这 个 角色 , 原本 以 为 他 是 隐藏 角色 而 
很 期 待 ,想不到 在 战斗 时 才 发 现 ,原来 他 相 
当 的 弱 。 

A: 由 于 预定 要 成 为 一 个 普通 的 格斗 家 , 所 
以 没有 想到 要 把 他 设计 成 一 个 强 一 点 的 角 
色 。 所 以 直到 现在 看 起 来 还 是 一 个 二 流 格 
斗 家 ( 笑 |。 

Q: 月 的 脸 好 象 是 某 人 …… 

A: 没 错 , 他 的 脸 是 参考 好 莱 坞 动作 明星 斯 
葬 文 . 席 格 的 样子 画 成 的 ， 所 以 看 起 来 当 
然 会 有 点 象 。 

Q: 苏 杜 姆 的 招式 威力 不 仅 很 厉害 ,而且 有 


时 候 真是 太 有 趣 了 。 

A: 其 实 从 前 他 还 有 一 个 更 有 趣 的 招式 叫 
“ 任 x 堂 产 ”( 爆 笑 ), 会 用 马 x 奥 的 方式 跳 
起 来 攻击 ( 笑 )， 而 且 还 加 入 了 有 趣 的 音 
效 。 只 不 过 这 招 还 是 别 用 的 好 ， 所 以 没有 
加 入 游戏 中 。 

Q: 春 丽 的 回转 芍 脚 跳 取消 了 吗 ? 

A: 咽 , 我 想 那 是 一 个 相当 难 用 的 招式 , 所 
以 做 了 新 的 安排 。 

Q: 古 烈 的 招 大 部 分 都 被 纳什 继承 了 。 

A: 从 时 间 设 定 来 看 , 应 该 是 纳什 的 招式 大 
部 分 都 是 被 古 烈 继承 吧 (爆笑 1。 要 让 古 烈 
这 样 受 欢迎 的 角色 完全 消失 是 困难 的 ， 所 
以 在 纳什 身上 留 下 了 他 的 影子 。 

Q: 那么 在 最 后 还 有 没有 什么 想 跟 玩家 们 
说 的 呢 ? 

A: 这 是 和 "“ 街 霸 ] "有 很 大 不 同 的 游戏 。 由 
于 重新 加 入 了 许多 新 的 系统 ， 所 以 请 大 家 
要 好 好 活用 、 仔 细 玩 味 ,体会 其 中 对 战 的 乐 
趣 。 接 下 来 就 请 大 家 期 待 下 一 回 的 作品 吧 ! 
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抓 住 对 手 的 破绽 准确 出 击 


拓 


00 他 二 天方 


寻 


攻 硬 直 时 间 就 是 破绽 


处 在 空中 对 手 的 破绽 


要 成 功 击 中 对 手 ,实际 就 是 要 抓 住 对 手 的 破绽 进行 攻击 。 

对 于 一 个 处 于 正常 状态 的 对 手 , 粗 看 上 去 全 身 都 是 破绽 , 但 
其 一 旦 转 入 防 箱 , 就 立即 没有 了 任何 破绽 。 

而 对 于 在 出 招 硬 直 、 收 招 硬 直 、 受 创 硬 直 等 各 种 硬 直 之 中 
时 ， 是 处 于 一 种 无 法 立即 转 入 防御 的 状态 ， 因 此 就 出 现 了 破绽 ， 
应 该 赵 这 段 时 间 攻击 对 手 。 


侍 机 
所 谓 侍 机 ， 就 是 以 守 为 主 后 ， 侍 对 手 出 现 破绽 时 再 后 发 制 
人 。 象 古 烈 ` 纳 什 这 类 蕾 力 型 的 角色 就 非常 适用 侍 机 战术 。 


以 攻 为 守 
对 于 对 手 的 进攻 , 若 只 是 防御 , 就 会 使 自己 处 于 防御 硬 直 , 形 
成 被 动 局 面 。 若 以 进攻 代 营 防守 ,不 但 不 防御 ,反而 以 更 强 的 招式 
反击 ,就 能 立即 反 防 为 攻 。 
因为 即使 是 对 于 处 于 招式 
判定 硬 直 时 人 间 内 的 对 手 ， 其 扫 
式 的 攻击 判定 方向 、 强 弱 等 方 
向 也 是 有 破绽 可 钻 的。 可 以 用 
某 方向 攻击 判定 更 强 的 招式 来 
以 招 克 招 。 或 是 躲 开 对 手 的 攻 
击 从 而 使 自己 不 会 陷入 防御 硬 
直 , 再 直 其 收 招 时 给 予 反击 。 


全 玛 负 以 油 铲 躲 过 波动 源 的 攻击 
定 ,并 反击 对 手 。 


早期 《 街 霸 》 空 中 的 对 手 是 
无 法 防御 的 ， 因 此 处 在 空中 时 
全 身 都 是 破绽 。《ZERO》 后 虽 有 
了 空中 防御 ， 但 仍 是 无 法 防 住 
许多 攻击 。 因 此 怎样 反击 空中 
进攻 的 对 手 就 成 了 街 霸 中 一 门 
专门 的 学 问 一 一 对 空 技 。 


鲜 以 地 面 技击 落 对 手 
由 于 地 面 普通 技 是 无 法 空 

防 的 ， 所 以 善于 以 地 面 普通 技 

击落 对 手 是 最 简单 有 效 的 对 空 


重 以 跳跃 攻击 截击 对 手 

早期 的 《 街 霸 》 中 , 象 隆 、 肯 
这 类 空中 出 招 极 快 的 角色 ， 以 
跳跃 重 良 截击 空中 来 敌 几 乎 战 
无 不 胜 。 但 有 了 空 防 后 ,大 部 分 
角色 都 是 以 防御 的 状态 跳 过 
来 , 故 很 难 命中 对 手 。 除非 看 出 
对 手 有 攻击 的 意图 ， 才 可 用 此 
法 先发制人 。 


削减 技 的 应 用 


若 能 热 练 应 用 削减 技 ， 不 
仅 能 不 断 减少 对 手 体力 ， 而 且 
能 加 重 对 手 的 心理 负担 ， 从 而 
将 对 手 一 步 步 通 向 死亡 。 


利用 必 杀 技 的 削减 


特性 来 减少 处 于 防御 状 
态 对 手 体力 的 技巧 。 


虽然 大 多 数 必 杀 技 都 具有 
即使 防御 ， 也 能 削减 对 手 体力 
的 特性 ， 但 也 都 有 着 出 招 或 收 
招 破绽 大 的 缺点 。 故 怎样 使 对 


全 而 落空 中 来 黎 的 对 手 有 很 多 的 技 
五, 哪 种 较为 实用 呢 ?。 


@@ 以 无 敌 技击 落 对 手 

利用 必 杀 技 的 无 敌 时 间 录 
开 对 手 的 攻击 并 反击 。 需 要 注 
意 的 是 不 可 太 早 发 出 必 杀 技 。 
因为 离开 好 面 的 必 杀 技 太 多 已 
没有 了 无 敌 状态 ， 或 且 对 手 也 
可 以 空中 防 钼 了 ， 并 有 可 能 演 
变 成 空中 互 骸 的 局 面 。 


手 无 法 反击 必 杀 技 的 破绽 就 成 
为 成 功 使 用 削减 技 的 关键 。 下 
面 就 以 最 常用 必 杀 技 来 举例 说 
明 削 减 技 的 应 用 法 。 


对 手 起 身 、 着 地 时 对 手 处 于 硬 直 中 对 手 濒临 死亡 时 配合 枝 使 用 


全 霸道 的 慢 快 波动 源 

在 对 手 起 身 时 用 一 个 慢 
波 禹 使 对 手 防御 。 当 对 手 防御 
后 ， 再 出 一 个 快 波 让 尚 处 于 防 
御 硬 直 的 对 手 继续 防御 。 这 样 
即使 对 手 已 经 解除 防御 硬 直 也 
来 不 及 跳跃 回避 ， 只 能 继续 防 
智 快 波动 拳 。 


在 对 手 濒临 死亡 时 , 削减 技 
的 实用 价值 当然 是 最 高 。 因 为 
这 时 几乎 可 以 不 考虑 技巧 落空 
时 的 破绽 问题 ， 全 力 出 击 迫 死 
对 手 。 能 连续 削减 对 手 体力 的 
S 或 05 尤其 值得 利用 。 在 《 街 
霸 ZERO》 之 后 凡是 用 削减 技 战 
胜 对 方 ， 都 会 有 特别 的 胜利 图 
标 显示 。 


将 必 杀 技 或 超 必 杀 技 结合 
到 连续 技 中 ， 就 可 以 趁 对 手 处 


和 
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必 杀 技 输入 技巧 


认 清 .和 + 的 区 别 


| 按键 要 准确 .也 要 快 


在 我 们 的 出 招 表示 体例 中 ,' 是 顺序 按 , + 是 同时 按 。 但 是 对 
于 在 电脑 的 判定 中 “同时 ”这 个 词 实际 上 是 不 存在 的 。 所 有 的 指 
令 都 是 先后 被 电脑 采集 到 的 , 只 是 电脑 会 把 在 规定 的 极 短 时 间 内 
先后 采集 到 的 指令 认定 为 "同时 "。 

了 解 了 这 个 原理 , 若 把 | 一 ' 拳 理解 成 1 一 + 拳 , 即 最 
后 ~ 和 源 同 时 按 下 , 就 可 能 出 招 时 有 时 无 , 因为 ~ 和 源 同 时 按 下 , 
实际 上 可 能 是 先 - 后 拳 或 是 先 拳 后 ~。 前 一 种 情况 和 出 招 指 今 相 
同 , 所 以 能 够 出 招 。 后 一 种 则 是 在 摇 杆 指令 一 尚 未 完成 时 就 输入 
按键 指令 ,因此 无 法 使 出 该 招 。 

而 对 于 三 拳 同时 按 这 类 必 杀 技 , 只 要 三 个 
极 小 , 电脑 就 会 判定 为 "同时 "从 而 出 招 。 

越 复 杂 的 招式 对 于 准确 性 的 要 求 也 越 高 , 象 波动 源 的 摇 杆 指 
今 1 一 ,实际 输入 c 1 一 或 一 wy 都 可 成 功 。 

而 象 押 杆 一 圈 这 类 指令 , 若 电脑 收 不 到 在 一 定时 间 内 八 个 方 
向 顺序 相连 的 指令 (如 -ye 下 或 全 ye 所 即 无 
法 使 出 。 如 + 一 人， 虽然 大 部 分 都 对 , 然 少 了 w 指令 , 故 无 
法 成 立 。 3 5 

这 里 提供 一 条 提高 这 类 复 
杂 指 令 成 功 度 的 技巧 。 例 如 ,将 
掺 杆 一 圈 拳 的 指令 输入 为 摇 


键 按 下 的 时 间 相 差 


快 ,这 也 是 输入 必 杀 技 的 要 求 。 但 玩家 也 不 必 追 求 太 快 ,因为 
这 反而 可 能 导致 操作 失误 。 只 要 把 这 个 " 快 "把 握 在 电脑 的 规定 限 
度 之 内 即 可 。 不 过 象 “ 咀 狱 杀 " 这 类 无 法 防御 的 超 强 招式 , 按键 虽 
然 很 简单 , 若 不 能 极 快 输入 ,根本 没有 成 功 希 望 。 


[__ 放 开 按 键 也 可 输入 招式 

先 试 一 试 ,选用 隆 , 跳跃 重 拳 , 输入 | 一, 放 开 产 。 啊 ! 接 出 
波动 源 了 。 这 是 因为 必 杀 技 指令 中 按 下 键 和 放 开 键 是 等 效 的 。 这 ， 
个 技巧 在 连续 技 是 很 有 实用 价值 的 。 


当 没 有 细 拓 了 么 办 
升 龙 源 由 于 其 威力 强大 ,是 所 有 初学 者 爱 用 的 技巧 。 但 在 对 
手 跳跃 芭 击 的 关键 时 候 却 常 因 施展 不 出 而 条 受 痛击 ， 还 不 如 乱 
乱 防 御 。 那 么 有 没有 两 全 的 办 法 呢 ? 


杆 一 图 以 上 拳 ， 这 样 只 要 在 先 看 看 升 龙 源 的 出 法 ; ~ | \、' 拳 , 只 要 在 ~- | \ 完 成 后 限 
这 其 中 有 完整 的 一 轿 指 今 ， 而 定时 间 内 输入 源 的 指令 即 可 完成 。 若 把 它 用 一 / -+ 兆 的 
且 最 后 按 拳 键 的 时 机 不 是 太 方法 来 出 ， 指 仿照 样 可 以 成 立 。 这 时 若 因 按键 错误 无 法 使 出 时 
晚 ,招式 就 顺利 使 出 。 全 蜀 麻 ， 扬 村 一 团 以 上 源 合 成功。 因为 指令 的 最 后 有 -_， 所 以 通常 可 以 转变 为 防 咎 套 式 , 不 会 因 失 
素 大 为 提高 。 败 而 遭 到 对 手 攻击 。 
无 影 蔷 招 法 
著 招 型 选手 若 以 向 后 走 或 游 下 方式 著 。 按 上 ,因为 这 时 角色 是 向 前 方 行动 ,因此 对 @ 在 气 绝 状 态 中 鞋 招 
招 ， 对 手 一 眼 就 能 看 得 出 来 ， 失 去 了 奇效 。 手 就 会 误 以 为 这 时 无 法 著 招 。 在 气 绝 状态 时 ,一 边 按 着 反方 向 著 力 ， 
的 意义 。 那 么 ， 怎 样 让 对 手 觉察 不 出 我 方 ” 合 在 防御 中 鞭 招 一 边 连 打 按键 力图 尽快 恢复 错 迷 状态 ， 这 


在 芝 招 ,以 至 因 划 于 防 条 而 中 招 呢 ? 
国 在 攻击 中 鞋 招 

不 断 攻击 对 手 ， 同 时 按 住 反方 向 著 
招 , 这 样 就 能 在 攻击 中 攻 招 。 一 旦 达到 要 
求 的 著 力 时 间 , 就 可 立即 使 出 必 杀 技 。 
鳞 在 跳跃 中 鞋 招 

在 向 前 路 时 和 招 。 方法 是 后 马上 


在 防御 状态 内 蓝 招 ， 虽 然 对 手 很 容易 
察觉, 但 一 旦 其 攻击 才 出 破绽 ,就 会 齐 到 闭 
力 系 必 杀 技 的 反击 。 

鲜 在 倒 地 至 起 身 时 萤 招 

一 旦 被 对 手 击 到 ， 就 可 以 在 这 段 时 间 
内 著 招 , 若 对 手 进 行 追击 ,就 可 在 起 身后 马 
上 反击 。 


样 在 恢复 瞬间 就 可 以 马上 反击 。 

通过 以 上 这 些 蔷 招 方法 ， 你 应 该 明白 
了 无 影 首 招 的 原理 了 吧 。 那 就 是 一 一 在 任 
何 情况 下 都 可 著 招 ! 当 你 在 对 手 认为 不 可 
能 的 情况 下 以 攻 招 类 必 杀 技击 中 对 手 时 ， 
你 的 无 影 疼 招 就 算 练 到 家 啦 ! 下 面 举 一 例 
说 明 在 连续 技 中 怎样 使 出 蕾 力 系 必 杀 技 。 


全 先 以 跳跃 进攻 , 同时 按 住 \ 蔓 招 , 以 空中 重 拳 击 中 对 手 着 地 后 由 于 蓝 力 时 间 还 不 够 再 加 上 一 个 嘛 下 中 举 .同时 继续 按 \\ 蓝 力 . 之 后 就 可 按 一 源 使 
出 手 刀 , 别 记 了 最 后 再 补 上 一 记 一 + 重 学 。 
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街头 霸王 


使 用 投 技 的 时 机 


00 六 半天 廊 4 


[针对 空隙 进行 投掷 | | 疏 起 投掷 
Y Wo 


aaamrtpr cm rr 
全 当 疏 起 阴间 投掷 接近 的 对 手 。 


| 舍 已 投掷 


对 方 近 身 跳跃 攻击 时 ,我 故意 不 防御 反而 向 前 走 拉 近 双方 
距离 。 这 时 对 手 常会 仓促 出 手 而 造成 近 身高 位 击 中 我 方 。 由 于 受 
到 攻击 的 后 退 距离 比 防御 后 拉 开 的 距离 短 , 而 且 受 创 硬 
于 防御 硬 直 ， 所 以 能 造成 对 手 落地 前 我 方 已 从 受 创 硬 直 中 恢复 , 
从 而 能 够 投 搓 近 身 落地 的 对 手 。 或 者 也 可 以 升 龙 拳 等 出 招 时 间 极 
短 的 必 杀 技 还 击 ,体形 高 大 的 角色 最 容易 使 用 此 招 。 


一 般 短 


[ 玫 直 颖 绩 | 绕 后 投 所 


全 在 攻击 对 手 使 对 手 受 创 或 对 手 
加 | 防 得 后 ,在 有 其 硬 直 解除 响 间 投 振 。 


全 又 革 尔 夫 先 故 征 中 招 ,之 后 立即 插 


空中 防御 破坏 法 


全 对 于 跳跃 较 慢 的 角色 , 可 绕 到 后 
方 进行 投 据 。 


两 圈 . 产 , 用 SC 反击 对 手 。 


[空中 防御 的 限制 条 件 


攻 


以 各 种 技巧 对 付 空中 防御 的 结果 


鲜 空 中 有 过 动作 便 不 能 再 防 
只 要 在 空中 出 过 招式 , 有 过 动作 , 便 
不 能 再 进行 防御 。 
鲜 只 对 普通 的 空中 攻击 有 效 
首先 ， 在 空中 防御 只 会 对 空中 普通 技 
攻击 有 效 ， 对 所 有 地 上 普通 技 的 攻击 都 是 
无 效 的 。 举 个 例 说 任何 角色 的 跳跃 重 击 都 
可 以 在 空中 防 住 ,但 足下 重 击 (如 隆 的 足 
下 重 拳 ) 便 不 可 在 空中 防御 的 。 
利用 这 一 点 ， 可 以 先 让 对 手 在 空中 防 
御 ， 待 我 方 先 落地 时 立即 用 地 面 技击 破 仍 
在 空 防 的 对 手 。 


1. 必 杀 技 : 以 升 龙 源 为 例 。 刚 起 动 的 升 龙 
源 由 于 在 攻击 判定 出 现 后 ， 角 色 还 停留 在 
地 面 上 ， 因 此 是 空中 防 代 不 能 。 而 在 起 动 
后 因为 角色 已 移动 至 半空 ， 变 成 了 空中 攻 
击 ， 所 以 是 可 以 空中 防御 可 能 ; 基本 上 大 
部 份 的 轻 对 空 必 杀 技 都 拥有 这 种 特性 。 

2 飞行 道具 : 对 于 必 杀 技 、 超 必 杀 技 中 的 
飞行 道具 ， 除 了 刚 发 出 的 渴 间 是 空中 防 箱 
不 能 外 ,基本 上 都 是 可 以 空中 防御 。 

3. 超 必 杀 技 : 除了 上 述 的 超 必 杀 技 中 飞行 
道具 类 外 ， 只 有 豪 鬼 的 天 魔 豪 斩 空 及 元 的 
狂 牙 这 一 类 空中 攻击 可 以 空中 防御 外 ， 其 


余 的 超 必 杀 都 不 可 以 空中 防御 【自动 模式 

中 的 SC 除外 1。 

4.0C 中 的 技巧 : 在 OC 中 所 有 空中 防御 可 

能 技 仍然 可 以 防御 。 

5.zERO 反击 技 ; 全 部 打击 系 的 ZERO 

COUNTER 都 是 空中 防 徊 : 
入 0 


o 附 哥 刀 


| 加 | 苦 书 也 夺 寺 全 
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1 一 gggaacaoprag) 


以 中 段 技 引 入 复杂 的 攻击 模式 


中 段 技 的 分 类 ] 


[中 段 技 的 应 用 | 


中 段 技 的 破绽 


《ZERO2}》 的 中 段 技 可 分 为 普通 中 段 技 
及 必 杀 技 类 中 段 技 两 类 ， 典 型 例子 即 是 肯 
的 “ 稻 概 串 ”( + 中 脚 ) 及 者 丽 的 旋 四 
CN 


落 


配 


副 庙 访 酒 将 素 团 ' 雹 莽 
邱 闻 可 于 贡 儿 台 届 项 骂 下 全 


颈 虽 臣 下 加 类 ER 


中 段 技 的 主要 作用 是 打破 对 方 的 常规 
防御 方法 , 起 到 奇效 效果 。 在 早期 《 街 霸 》 
中 ,就 是 象 “ 空 中 重 法 一 足下 中 脚 一 波 动 
拳 " 这样 的 “黄金 连续 技 “， 也 只 需 待 看 见 
对 方 跳 过 来 后 ， 像 机 械 人 那样 记 住 “站 防 
一 中 防 一 潮 防 ”, 便 可 轻易 防 住 这 招 。 

而 引入 中 段 技 后 可 使 刚才 的 连续 技 
演变 成 : 空中 重 一 中 下 中 肢 一 波动 学 / 
中 段 技 / 投 技 /不 作 任何 动作 , 最 少 四 种 不 
同 的 结果 ， 令 守 方 防不胜防 ， 直 接 增加 了 
战况 的 激烈 。 


不 过 , 中 段 技 也 并 非 像 想象 中 那样 无 
敌 。 因 为 就 象 看 见 对 方 跳跃 动作 就 马上 采 
用 站 防 一 样 ， 地 面 的 中 段 技 也 有 较 长 的 预 
备 动作 。 如 肯 要 者 抬 起 单 良 ， 纳 什 要 先 来 
一 个 小 跳 。 一 旦 看 出 对 手 要 使 用 中 段 技 
时 ， 就 应 立即 改 用 站 防 。 在 站 防 后 立即 用 
反击 技 也 是 极 有 效 的 中 段 反 击 法 。 

而 且 象 纳什 的 中 段 技 由 于 收 招 时 间 过 
长 ， 近 身 时 即使 被 击 中 ， 也 可 以 马上 用 投 
技 或 必 杀 技 来 反击 。 因 此 要 切记 不 可 滥用 
中 段 技 ,以 免 失 去 了 奇效 的 效果 。 


细 


全 二 全 二 二 街头 筑 王 
技巧 的 活用 法 
预先 输入 指令 系 必 杀 技 ZERO 反击 技 活用 
下 面 就 以 典型 的 指令 系 必 杀 技 升 龙 源 和 波动 拳 来 举例 。 合 反 击 对 手 的 飞行 道具 ”一 方面 又 能 反击 对 手 ， 可 谓 一 
@@ 起 身 升 龙 拳 象 表 这 样 户 系 反击 距离 超 。 举 两 得 。 
在 将 起 身 前 输入 升 龙 拳 指令 , 就 能 在 起 身 咒 则 使 出 升 龙 源 。 ”长 的 角色 ， 可 以 在 防 箱 对 手 的 
由 于 起 身 的 无 敌 + 升 龙 拳 的 无 敌 时 间 , 所 以 是 处 于 完全 无 敌 状 态 飞行 道具 后 反击 。 
下 反击 对 手 。 生 反 击 对 手 连续 削减 技 
和 @ 着 地 升 龙 拳 对 于 象 VEGA 的 超 精神 爆 
在 空中 预先 输入 升 龙 源 指 令 ， 就 能 在 着 地 浊 则 使 出 升 龙 源 ， 击 这 类 能 连续 剖 减 的 超 必 杀 


使 想 用 扫 眼 阻击 的 对 手中 招 。 
和 防御 波动 源 


全 防 住 对 手 攻击 时 ,马上 答 入 波动 源 指 令 , 在 防御 解除 咀 间 就 能 使 出 波动 学 。 


超 必 杀 连续 技 ] 

超 杀 的 按键 通常 是 很 复杂 的 ,要 想 使 出 , 通常 必须 把 它 的 摇 

杆 指令 分 解 到 其 它 招式 中 预先 输入 。 而 要 连续 使 用 SC, 首要 条 件 

是 必须 要 在 对 手中 前 一 个 SC 后 弹 飞 时 的 32/ 60 秒 空中 受 创 硬 直 

时 间 内 以 第 2 招 SC 追 打 ( 即 空中 连续 技 形成 条 件 1。 假 若 过 了 这 
段 时 间 后 便 无 法 以 第 2 个 SC 进行 空中 追 打 。 


技 , 由 于 防御 次 数 比较 多 , 所 以 
很 容易 反击 对 手 。 一 方面 阻止 和 肯 的 少 系 反击 技 攻击 距离 可 亩 
了 对 手 对 自己 的 体力 削减 ， 另 。 超 长 。 


瞬 狱 杀 活 用 技巧 


1. 跳跃 攻击 后 用 : 对 敌人 施 以 跳跃 攻击 后 ,不 论 击 中 与 否 使 用 。 
2. 敌人 倒 下 后 用 : 扫 倒 对 手 后 再 用 有 狱 杀 。 
3. 穿 波 生计 靖 客站 并 址 ie 


> 


1. 以 己 之 长 克 彼 之 短 

每 个 角色 都 有 自己 的 长 处 与 短处 ， 要 
充分 利用 自己 的 长 处 去 攻击 对 手 的 短处 。 
例如 又 基 尔 夫 具 有 强力 的 投 抛 技 ， 只 要 不 
断 接近 对 手 ， 对 手 就 容易 受到 心理 压力 而 
造成 失误 。 
2. 积极 战斗 

光 靠 防御 是 不 能 取胜 的 。 在 对 战 中 要 
积极 战斗 ,不 断 以 连续 技 及 削减 技 压 迫 对 
手 ,， 就 容易 使 对 手 情绪 不 稳定 , 产生 急于 
反击 的 心理 ,从 而 出 现 破绽 。 
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2 33S) 
与 对 手 间 的 心理 战 


气 杆 按 波动 拳 的 出 法 摇 的 哗 史 响 (但 却 不 


3. 预测 对 手 的 攻击 


每 人 都 会 惯用 几 种 攻击 模式 ， 只 要 能 按 源 键 | ,使 对 手 误 以 为 要 出 波动 源 而 跳 过 


预测 对 手 的 攻击 模式 ， 就 能 在 出 现 破 绽 时 ”来 ,再 用 升 龙 源 击 落 。 
立即 反击 。 
4. 不 断 改变 战术 

在 连续 使 用 固定 的 攻击 模式 后 ， 突 然 
改变 战术 ， 就 能 使 对 手 的 预测 失误 。 例 如 
先进 行 一 轮 连 续 的 进攻 副 使 对 手 防御 ， 突 
然 上 前 投掷 仍 想 防 箱 的 对 手 。 
5. 用 虚 招 欺骗 对 手 

兵 不 厌 诈 ， 君 不 见 常 有 些 高 手 故 意 把 


e 量 涵 FrdDa 上 王道 藻 琵 本 
靖 几 时 “ 需 首班 业 运 南 玛 生 


街头 霸王 


街 霸 ZERO ARC/PS/SS 


选 VEGA 方 法 

ARC: 按 住 START 键 , 将 选 人 光标 移 到 
左下 角 的 问号 方 格 中 ， 硕 序 输入 
+ 1 一 + 一， 同时 按 轻 产 + 重 柳 ( 选 
冰 色 1 或 轻 肢 + 重 脚 | 选 ?pP 色 ) 。 

隔 : 按 住 2， 将 选 人 光标 移 到 左下 角 


的 间 号 方 格 上 ， 顺 序 输 入 
yy +D+A( 选 P 色 ) 或 
+O+xl 选 叱 色 )。 


55: 按 住 L 和 R 键 ,将 选 人 光标 移 到 左 
下 角 的 问号 方 格 上 ， 顺 序 输 入 
< +X+X+Y( 选 P 色 | 或 + 
A+Bl( 选 色 )。 


选 豪 鬼 方法 

ARC: 按 住 START 键 , 将 选 人 光标 移 到 
左下 角 的 问号 方 格 中 ， 顺 序 输入 
+ + YY， 同时 按 轻 源 + 重 源 ( 选 IPP 
色 ) 或 轻 脚 + 重 脚 ( 选 p 色 )。 

隔 ; 按 住 2， 将 选 人 光标 移 到 左下 角 
的 问号 方 格 上 ， 顺序 输 入 
-一 一 +D+Ae( 选 P 色 )} 或 
+O+xl 选 闪 色 )。 

55: 按 住 L 和 R 键 ,将 选 人 光标 移 到 右 
下 角 的 问号 方 格 上 ， 硕 序 输 入 
< 一 /| +X+Yl( 选 P 色 ) 或 +A+B 
( 选 ?p 色 )。 


豪 鬼 随 时 加 入 

5/S5: 首先 , 要 以 LEVEL 5 或 以 上 难度 
来 玩 ARCADE 模式 ， 然 后 在 选择 角色 时 PP 
要 用 PP 颜色 , 若 六 则 要 用 2P 角色 的 颜色 
出 战 (不 可 选用 豪 鬼 1, 那么 在 完全 不 接 关 
的 情况 下 打 到 最 后 一 人 处 ， 并 且 要 有 至 少 
十 次 使 用 超 必 杀 技 打倒 对 手 ， 这 样 的 话 ， 
豪 鬼 便 会 取代 最 后 一 人 来 挑战 你 。 


隆 、 肯 合 战 VEGA 


ARC: (机 器 内 至 少 要 有 二 个 币 ) P 和 
2 同时 按 START 键 不 放 进入 游戏 ， 在 选 人 


画面 将 光标 分 别 停 在 隆 和 肯 身 上 ， 一 同 按 
+ 二 次 , 之 后 同时 放 开 START 键 ,再 同时 按 


两 次 + , 最 后 IP 按 轻 源 选 隆 , 2P 按 重 拳 选 


肯 , 这 样 游戏 开始 后 ，VEGA 就 会 出 现 挑 战 
两 人 。 


0 


S5: 玩家 要 用 IPP 和 2p 一 同 进入 AR- 
CADE MODE, 将 选 人 光标 分 别 停 在 隆 和 上 有 
身上 , 之 后 PP 和 2p 一 同 按 著 L 和 R 键 不 


放 , 再 一 同 按 + 二 次 , 之 后 同时 放 开 L 和 R 


键 , 再 同时 按 两 次 + ， 最 后 PP 按 X 选 隆 ， 
嫩 按 Z 选 肖 , 这 样 游戏 开始 后 , VEGA 就 会 
出 现 挑战 两 人 。 

只 要 用 这 种 方法 挑战 VEGA, 并 且 胜 过 
一 次 后 ， 存 一 次 游戏 进度 , 这 样 在 今后 游 
戏 时 就 会 出 现 “DRAWATI BATTLE"” 这 一 选 
项 ,进入 后 就 可 直接 双人 合 战 VEGA 了 。 


HOPFE SEEA7 


月 PRCAPE 
VERSUS HDD5 


T 玉 5FRFNGS W 

PP 本 QtATFC 他 7TTZ GE 
们 PPFTFON 
子 ACKOP 


片 :不 论 用 任何 角色 或 有 否 续 关 , 只 要 
以 LEVEL 5 或 以 上 的 难度 打 爆 机 一 次 , 便 可 
在 游戏 模式 中 选择 DRAVATI 模式 , 玩 RYU 
和 KEN 合 战 VEGA 的 电影 版 情节 , 另外 , 只 
要 把 DATA 储存 回 记忆 卡 中 ， 下 次 再 开机 
便 可 立即 选用 该 模式 。 


“00 他 半 天 放生 


选 DAN 方法 

ARC: 按 住 START 键 , 将 选 人 光标 移 到 
左下 角 的 问号 方 格 中 ， 顺 序 输入 轻 拳 ， 轻 
贿 , 中 阅 , 重 疯 , 重 源 , 中 拳 | 选 P 色 1 或 重 
拳 , 重 肢 ,中 肢 ， 轻 脚 ， 轻 源 , 中 拳 ( 选 2P 
色 )。 

隔 ; 按 住 12， 将 选 人 光标 移 到 左下 角 
的 问号 方 格 上 , 顺序 输入 入 , 口 , x , 口 , 全 
{( 选 P 色 | 或 ^,O, x , 口 ,和 ( 选 入 色 )。 

55: 按 住 L 和 R 键 ,将 选 人 光标 移 到 左 
下 角 的 问号 方 格 上 , 顺序 输入 Y, X, A, B,Y 
{ 选 P 色 1 或 Y,B,A,X,Y( 选 四 色 |。 


选择 胜利 对 和 白 

在 对 战 中 取得 胜利 后 (对 人 或 对 
CPU) ， 只 要 在 分 数 显示 画面 出 现时 ， 输 入 
以 下 指令 即 可 便 可 看 到 十 六 种 胜利 对 和 白 
中 相应 的 一 球 。 

ARC: 按 住 任何 一 个 方向 键 加 上 | 三 源 
同时 按 、 轻 学 + 中 源 + 轻 半 、 重 源 + 中 肢 
+ 重 周 三 脚 同 时 按 ) 的 组 合 。 

上 卫 : 任 一 方向 键 加 上 入 + 
x +O 〇 或 O + 人 的 组 合 

55 : 任 一 方向 键 加 上 XYZ、XYA\ABC 或 
ZBC 其 中 一 球 组 合 。 


电脑 派 DAN 出 战 的 条 件 

ARC/SS/P5: 在 ARCADE( 街 机 模式 | 中 ， 
只 要 以 没有 续 关 的 情况 下 ， 利 用 对 白 选 择 
功能 连续 选择 相同 的 胜利 对 白 五 次 ， 那 么 
在 第 5 次 之 后 
DAN 就 会 出 现 
挑战 你 。 

S5 :如 果 先 ， 
打败 4 人 , 然后 
在 打败 第 5 人 
的 胜利 对 白 出 
现 前 按 住人 、| 
及 R， 丹 同样 会 
乱入 挑战 。 


口 + x、 
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6 苍 亲 天 庆 一 


街头 霸王 


街 震 ZERO 2 ARC/PS/SS || 秆 霸 ZERO 2 SS 
选 舞台 选 真 豪 鬼 
2p 乱 入 时 ,将 光标 先 移 到 想 进入 的 舞 在 选 人 画面 中 ， 将 光标 移 到 豪 鬼 处 ， 


台 上 , 按 住 START 键 不 放 , 再 移动 到 想 用 的 | 先 按 一 下 START 键 ， 再 顺序 输入 


角色 上 决定 人 物 ， 此 黎 技 只 能 在 对 战 时 使 | + + 一 + 一 + + + 一 + 一 +， 回 到 豪 鬼 处 
用 。 后 按 住 SIART 键 再 选 人 即 可 。 


电脑 乱入 条 件 

除了 原本 的 八 位 对 手 外 ， 如 果 玩 家 达 
到 以 下 条 件 一 一 在 第 八 人 之 前 , 一 ROUND 
不 败 ， 造 出 五 个 SUPER COMBO/ ORIGINAL 
COMBO FRINSH， 那 便 会 有 一 名 与 所 用 角色 
相对 应 的 特定 对 手 出 来 挑战 。 
真 ， 豪 鬼 乱 入 

如 果 玩 家 以 IP 使 用 PP 颜色 或 2 使 用 
2P 颜色 , 能 够 在 第 八 人 之 前 达到 一 ROUND 
不 败 , 再 加 上 三 ROUND PERFECT, 那 与 第 八 
人 对 战 便 会 有 真 ， 豪 鬼 出 来 挑战 { 注 : 如 
果 同 时 达到 电脑 乱入 与 真 ' 豪 鬼 乱入 的 
条 件 , 则 会 先 打 乱 入 角色 , 再 打 真 ， 豪 鬼 ， 
最 后 才 打 第 八 人 )。 


胜利 姿 式 选择 
胜利 时 按 住 不 同 的 拳脚 就 可 选择 角 
色 不 同 的 胜利 瓷 式 。 
使 用 旧版 春 丽 
在 选 人 时 将 光标 移 至 春 丽 上 ， 按 住 
SELECTISTART) 键 三 秒 以 上 待人 物 变化 后 再 
按键 选 人 ,气功 源 变 为 一 著 一 ， 淘 。 


选 杀 意 隆 

在 选 人 画面 中 ， 将 光标 移 到 隆 处 按 一 
次 START， 再 顺序 按 -~ + + ~ ， 最 后 按 住 
START 即 可 选 定 被 杀 意 之 波动 唤醒 的 ， 会 
灭 杀 豪 升 龙 、 阿 修罗 内 空 及 嚼 狱 杀 的 杀 意 


选 旧版 达尔 锡 

在 选 人 画面 中 ， 将 光标 移 到 DHALSIV 
处 按 一 次 START, 再 顺序 按 -| 一 人， 最后 
按 住 START 来 选 定 即 可 。 最 大 特点 是 火球 
射程 可 到 屏幕 咒 


1 选 旧版 又 基 尔 夫 
人 在 选 人 画面 中 ， 将 光标 移 到 ZANGIEF 
处 按 一 次 SRT， 再 顺序 按 
街 霸 ZERO 2 PS | | ,一 一 一 4 一， ， 最 后 按 住 
START 来 选 定 即 可 。 他 的 最 大 特点 是 没有 

选择 隐藏 背景 螺旋 打桩 失败 动作 。 


于 街机 模式 中 作 双 打 时 ， 只 要 在 选 人 
画面 中 将 光标 移 到 SAGAT 或 VEGA 上 ， 
按 住 SELECT 键 一 秒 以 上 再 选择 使 用 角 
色 便 可 ; 而 在 对 战 模式 中 则 可 在 选择 背景 
画面 轻易 先 用 这 两 个 隐藏 背景 。 

选 真 . 豪 鬼 

在 选 人 画面 中 将 光标 移 至 豪 鬼 身 上 . 

按 住 SELECT 键 顺 序 输入 + 一 + 一 + 一 
+ 一 ~ 一 后 再 按键 选 人 。 
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无 限 OC 和 高 速 连 发 

在 TRAINING 模式 中 ， 在 选 人 画面 里 ， 
按 住 L + START 来 选 人 就 是 无 限 0C， 按 住 
R+ START 来 选 人 就 是 高 速 连 发 ， 两 秘技 可 
同时 用 。 


在 SURVIVAL MODE 中 使 出 场 


人 物 次 序 改变 

在 55 的 这 个 生存 模式 中 , 人 物 的 出 场 
顺序 是 总 是 固定 的 ， 不 过 只 要 在 人 物 选 择 
画面 中 按 着 或 R 键 来 选择 人 物 ， 这 样 就 
会 有 不 同 的 出 场 人 物 次 序 。 


电影 版 街 霸 


选用 豪 鬼 
以 MOME BATTLE 以 外 的 模式 来 玩 游 
戏 ,在 选择 角色 时 快速 地 顺序 按 人、RI、+ 、 


PS 


1 一、 一 、R2, 成 功 的 话 便 会 出 现 豪 鬼 
的 葛 影 ,按键 选用 即 可 。 
音乐 集 


先 接 上 记忆 卡 ， 然 后 打 爆 MOVIE BAT 
TLE 模式 一 次 , 接着 选择 BACK UP 功能 , 这 
时 便 会 出 现 音乐 集 一 栏 1WUSIC CUP) ,只 要 
把 光标 移 至 这 一 栏 后 按 〇 ， 便 会 进 
CHAGE&ASKA 的 音乐 集 。 


电影 版 街 


使 用 豪 鬼 

以 MOVE BATTLE 以 外 的 模式 来 玩 游 
戏 , 在 选择 角色 时 快速 地 顺序 按 人 、B、} 、 
民 一 X 一 \Y, 成 功 的 话 便 会 出 现 豪 鬼 , 按 
C 键 即 可 选用 。 


恶魔 战士 


魔域 的 未 来 操纵 在 他 们 手中 


恶魔 战士 


VAMPIRE (THE MGHT WARRIORS) 


过 ARC/94 PS/96/3/29 


古今 中 外 ， 来 自 世 界 各 个 角落 的 吸血 是 为 了 成 为 "最 强 吸血 鬼 "。 畅 性 上 无 可 挑剔 。 而 且 每 位 角色 的 动作 都 比 
这 就 是 CAPCOW 承接 《 街 夭 2) 推 出 ， 《 街 霸 人 多 出 四 倍 以 上 , 使 得 动作 和 操作 感 
首 个 利用 卡通 色调 与 画 风 的 另 “都 极为 流畅 。 新 增 游戏 系统 如 连锁 技 {CHAIN 
一 款 格斗 热 作 。 登 场 角色 共 12 ”COMBO] 及 其 独特 的 卡通 画 风 也 被 后 来 的 
名 , 每 位 都 极 具 个 性 。 如 吸血 鬼 《 街 霸 ZERO) 所 采用 ,成 为 又 一 格斗 游戏 史上 
DEMWITR| 和 科学 怪人 VICTOR 都 是 ”的 经 典 名 作 。 
来 自 欧美 家 只 户 晓 的 人 物 。 孔 的 移植 版 在 开场 画面 上 由 于 采用 了 
《恶魔 战士 》 在 操作 系统 上 CG 技术 ， 表 现 出 和 游戏 十 分 相配 的 阴 瞳 与 
裴 承 CAPCOW 的 一 贯 之 大 家 风 恐怖。 音乐 也 配 上 更 有 成 人 气氛 的 日 本 抒 滚 
范 , 在 招式 的 严密 性 、 动 作 的 流 ” 乐 ,因此 比 街机 的 动画 开场 更 具 人 迫 力 。 


恶魔 战士 2 


VANMPIRE HUNTER 
(DARKSTALKERS 'REVENCE) 


ARC SS796/2/23 他 YY 位 


《恶魔 战士 》 的 续 作 , 增加 了 两 名 新 人 格斗 游戏 系列 第 四 款 ， 亦 是 流畅 度 和 移植 耳 
物 , 共 4 有 名 便 刻 恶魔 系 的 斗士 。 它 们 再 ” 度 最 高 的 一 款 。 无 论 角色 造型 和 招式 都 另 
次 集结 在 一 块 ， 以 各 自 超群 的 武艺 挑战 对 树 一 格 ,诡异 之 余 亦 充满 京 快 的 格斗 感 
手 ， 象 捕杀 猫 物 一 样 所 ， 以 成 为 便 三 界 的 基 
霸主 。 

新 作 承 效 了 一 代 特 有 的 严密 性 ， 在 拆 
招 ， 破 招 方面 有 了 更 长 足 的 进步 ， 画 面 也 
相当 出 色 。 施 展 必 杀 技 , 超 必 杀 技 时 ,场面 
非常 华丽 ， 而 且 具 有 磅 确 的 气势 。 土 星 版 
的 《恶魔 战士 2》 是 CAPCONM 在 SS 推出 的 
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U 和 


恶魔 战士 


女 :66 技 ,特殊 必 杀 技 ,表示 该 必 杀 技 当 能 量 模 划 满 时 只 要 将 招 。” 妈 : 以 技 , 特别 追加 技 , 在 能 量 模 蔓 满 后 才 可 使 用 的 特别 技巧 , 


式 最 后 所 要 按 拳 / 脚 改 为 同时 按 双 拳 或 双 脚 即 可 变 为 超 必 杀 技 。 大 多 需 二 学 或 二 脚 同 时 按 


迪 米 特 利 DEMITRI 


略 黑 贵 公子 
1493 年 罗马尼亚， 吸血 扳 
NS 学 
-| 一 交 
4 一 - 朋 3 
近 身 把 杆 -- 轿 .学 
| + 二 状 同 时 按 
4 一 .二 基 同 时 按 
莫 莉 卡 MORRIGAN 
夜 之 女王 
1678 年 苏格兰. 女 妖 
娘 员 火炬 章 ER 


| 文 空中 灵 火 娄 


ED 天 区 了 EC 
ER 畏 区 了 EPE 


卡 隆 euon 


疾 凤 之 人 狼 
1940 年 英国 人 狼 
FTTT 国 [EYEE 
太 对 空 保 发 AS 
文 空中 保 发 ES 
FEED 4 : 轩 
女 殉 光 析 区 7 
太 时 兽 呈 击 远 身 -NA+ 过 -中 / 重 澡 
EEC 一 NTY 一 二 学问 时 按 
女 柄 兽 虹 发 ER 
萨 贝 鲁 zeeL 
死 之 屠夫 
1889 年 . 澳大利亚， 丧 记 
| 女 死 亡 螺旋 质 kw 一 用 ( 可 空中 | 
致命 之 舞 [wy 关 
娘 脑 过 刺 破 + 人 缸 ( 可 空中 ) 
便 户 挤 击 ETFEEE3 
[ 放 现 尸 扣篮 *， 沁 二 源 同 时 按 
[放电 光 锁 技 -ye 二 脚 同 时 按 
芝 于 恶 估量 片 一 二 学 同时 按 
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有 明了 肌 LEI-LE 

苏醒 的 亡者 

T730 年 .中国 僵尸 

文昌 器 介 Sr. 乔 村 
娘 许 风 曙 EECIEEI 

女 运 吃 器 + 一 沧 ( 可 空中 ] 
放 天 击 近 身 -~ 4- 产 

女 地 灵 刀 Sr .二 有 同时 按 | 
女 天 二 玻 ETTEZETXEZ3| 
多 纳 文 oovovAN 

匈 怪 的 狙击 者 


身份 不 明 


帮 府 褒 


去 炎 硫 全 
去 冰 硫 别 
女 迅雷 到 
[CEE 
娘 万 人 时 必 同 强度 健 团 同时 按 
女神 足 击 灭 SC 二 若 辐 时 扫 
[这 52 提 | 中 分 ` 吧 妾 -公章 中国 | 
萨 斯 卡 茨 SASQUATCH 
雪 之 豪杰 
1903 年 . 加 拿 大 雪 男 
FEEFS 3 到 
文 雪山 风 暴 一 妨 -加 
“| 女 雪 男 踢 击 + 二: 脚 ( 可 空中 ) 
女 冰 性 攻击 4 者 
女 雪 男 残 食 远 身 -NAye 中 / 重 尝 
娘 暴虐 攻 让 近 身 气 村 一 图 网 
六 冰冻 攻 市 TS 二 郑 同 时 按 
EEC 


菲 莉 西 亚 FELICIA 


梦境 之 猫 娘 

1967 年 美国 猫 女 

+ 于 

一 + 法 
+ 爷 ` 移 
4 一 爷 ` 郊 
近 身 -+ 一 中 / 重 阅 
同时 按 


恶魔 战士 6 他 了 天 旋 LE 


TRmmR 恶魔 战士 2 


奥 尔 巴 斯 AuuaAm 阿 纳 卡 利 斯 Amns 


水 之 英雄 复活 之 法 者 
1953 年 . 巴西 . 鱼 人 2264 埃及 法 老 王 


娘 音波 攻击 站 同 强度 学 巧 同时 按 |] 
友 水 波 攻击 4 .并 1 ye 一 肢 
娘 蜂 射 突击 -一 头 EDIEEE 
娘 终极 阳 和 -一 国 EEIJKXKC II 汪 
| 女 水 晶 牛 再 -一 人 综 
廊 空中 合击 ER 
六 强力 水 柱 < 二 区 同 时 按 
妇 超 水 族 力 量 攻 击 要 ETEDT 
六 水 波 击 灭 ET 本 下 了 
六 水 昌 ( 特 定 色 才 有 ) 
维 克 多 Wo 比 沙 蒙 BlISHAMON 
怪力 之 机 体 0 
1673 年 日 本 死 灵 武士 
1839 年 ， 德国. 合成 人 ES 并 -上 PE 了， 
ED 廊 居 合 斩 ,下 ED 二 
女 飞 阐 击 9 太 投 刀 ER 了 天 
女 电力 大 风 尝 | 1 必 一 乔 运力 拔 刀 而 中 后 一 + 涯 
女 重 压 际 打 。 | + 必 一 .用 十 字 疾 风 拔 万 击 中 后 1 -要 
机 有 隋 回 转投 “| 近 身 抒 杆 一 轿 ， 移 廊 酸 条 + 
百 万 冲击 | 近 身 1 ,中 或 硬 尖 女 史 炎 斩 ES 
投 技 后 再 人,P 广 切 寺 彻 旬 过 身 气 秆 一 轿 ， 淹 
+ 蓝 4 二 妾 同时 过 六 元 魂 退 藻 ~ .二 要 同时 按 
上 NC 二 划 同 时 过 .学 文 注 影 是 [二 十 时 投 


福 斯 PHOBOS 派 隆 PYRON 


暗黑 春之 守卫 暗黑 界 之 显 主 
中 BOSS 和 \ BOSS 
不 破坏 光线 yi， 移 碎 冥 光 弹 + 爷 
让 破坏 火焰 yi … 脚 真空 中 寓 光 漳 空中 + Ar . 移 
太夫 动 源 近 身 一 ，' 产 友 炼 狱 火 轮 
破 击 源 一 4 郑 去 空中 爆发 
去 连环 源 击 近 身 “ ye 中 / 重 源 炼狱 旭 波 
玄 死 亡 攻击 ， 妈 冥 狱 咎 舞 刘 
[Rosamh， | 
六 
格斗 小 常识 


什么 是 KO? 
KO 是 英文 “knock out "的 缩写 , 意思 是 彻底 地 打倒 对 手 , 在 拳击 比赛 中 
KO 即 表示 击 倒 对 手 取得 胜利 。 该 词 在 格斗 游戏 每 局 打倒 对 手 定 胜 负 时 即 
会 出 现 。 如 果 同 时 玩 完 ,就 叫做 DOUBLE KO。 
什么 是 RING OUT? 

RING 是 擂台 的 意思 ,RING OUT 就 是 掉 出 擂台 ,也 称 为 场 外 败北 。 吕 / 
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96 花 天 


三 魔 战士 


恶魔 战士 2 


格斗 系统 


解 仿 


操作 系统 


摇 杆 与 按键 


《恶魔 2》 的 摇 杆 和 按键 设 定 完全 承 续 《 街 霸 》, 即 属于 SF 
系 ,但 又 有 细微 的 差异 。 

在 防御 方面 也 是 分 为 站 防 和 足 防 。 对 空 必 须 用 站 防 ,而 因 
为 地 面 技巧 中 并 没有 中 段 技 概念 ， 所 以 在 地 面 站 时 可 以 放心 
使 用 足 防 。 

此 外 本 游戏 也 可 以 进行 空中 防御 ， 这 样 就 能 防 住 包括 飞 
行道 具 在 内 的 几乎 所 有 空中 攻击 。 但 空中 防御 对 地 面 技 是 无 
效 的 。 


HR 


-过 击 各 邓 员 阁员 灾 宇 于 


= 


全 三 


谨 基 入 吕 芥 哎 音 咽 
湖 阔 毕 - 瑟 富 守 医 应当 磺 
臣 邓 天 让 芭 台 泛 品 放 w 


1 号 国 HI 击 岂 亲 HG 
所 SNY 而 局 着 . 夸 


当 被 敌人 打 至 倒 下 
时 , 为 了 避 开 敌人 的 追 打 
攻击 , 或 避免 在 禹 在 角落 
处 于 不 利 位 置 , 可 以 按 ~ 
或 一 来 作出 移动 。 在 移动 
中 , 是 处 于 完全 无 敌 的 状 
态 (除了 不 能 防 倒 下 追 
击 )。 使 用 得 当 的 话 ,往往 
成 为 反败为胜 的 一 着 。 


EEZREREZZE3 
前 冲 疾 退 
DASH BACK - STEP 
快速 向 前 方向 突进 快速 向 反方 向 后 退 
的 技巧 ,通常 是 以 连续 按 的 技巧 ,通常 是 以 连续 按 
两 次 前 方向 来 使 出 。 两 次 后 方向 来 使 出 。 


若 想 作 前 后 迅速 的 移动 以 迫近 对 手 或 要 挝 走 , 就 可 以 使 用 这 
种 技法 。 而 且 《 恶 魔 2》 里 前 冲 和 疾 退 的 最 大 特色 , 是 每 个 角色 的 
方法 ,速度 都 各 有 不 同 。 各 人 都 有 自己 的 特性 ,其 变化 也 十 分 多 。 
如 DEMWITORI 会 在 使 用 此 技 时 身体 突然 消失 ,然后 在 身体 再 次 出 现 
时 使 出 各 种 攻击 。 而 ZABEL 还 可 以 在 跳跃 中 使 出 前 后 冲击 攻击 ， 
这 样 可 扰乱 敌人 的 战略 。 


[创下 追击 (敌人 倒 下 时 人 +KZ +Kx2) 


《恶魔 战士 2) 是 首 个 在 2D 格斗 游戏 中 加 入 源 自 《VR 战士 ?的 
倒 下 追击 系统 的 游戏 。 这 种 攻击 是 于 敌人 倒 下 时 , 再 追加 上 一 次 
攻击 ,使 敌人 增加 伤 客 。 但 并 不 是 输入 了 指令 便 一 定 会 成 功 的 ,时 
则 必须 要 掌握 得 很 好 。 否则 可 能 会 有 太 早 使 出 ,敌人 未 完全 倒 下 ， 


技巧 便 使 出 了 ; 或 太 迟 使 出 , 敌 
人 已 多 走 或 已 经 起 身 。 导 臻 不 
但 打 不 中 敌人 ， 还 因为 追 打 是 
跳 至 敌人 个 下 的 位 置 作出 攻 
击 。 所 以 当 攻 击 失败 时 ,自己 和 
敌人 将 会 处 于 相当 接近 的 位 区 " 克 
置 ， 十 分 容易 在 自己 招式 的 硬 凡 / 二 人 
直 时 间 内 被 敌人 反击 。 


攻防 系统 


| 防御 反击 


站 | 


可 以 防御 反击 的 必 杀 技 


这 种 技巧 在 章 遇 到 对 手 多 
回 数 攻击 的 必 杀 技 后 ， 更 可 轻 
易 使 出 。 


防御 反击 
GUARD REVERSAL 


在 防御 中 输入 特定 


的 必 杀 技 指令 后 ,就 可 以 
在 立即 解除 防御 硬 直 而 
使 出 该 必 杀 技 反击 对 手 
的 技巧 。 
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以 下 列 出 各 角色 可 以 防御 反击 的 必 杀 技 


三 魔 战士 


-00 他 半 天方 < 


站 


全 弱 攻击 的 空 阶 会 比较 少 ， 强 攻击 的 空 隐 会 比 。 全 必 杀 技 当然 威力 强 横 。 但 尽量 不 要 乱用 ,证 与 取 强硬 的 防 氏 时 ， 可 以 试 采取 投 技 ， 
较 大 。 这 是 理所当然 的 事 啊 ! 连续 技 一 起 香 合 作用 。 个 相当 有 效 的 攻击 技法 。 


使 用 特别 的 必 杀 技 来 解决 对 手 


证 志和 


游戏 中 除了 普通 的 必 杀 技 外 ， 还 有 以 技 持 全 名 是 EKTRA SPECAL, 即 特别 


能 量 槽 SPECIALSTOKE 
在 角色 体力 模 下 面 都 有 一 个 模 ， 每 当 


65， 以 二 种 特别 的 强力 必 杀 技 ， 威 力 一 个 
比 一 个 强 。 

镶 技 的 全 名 是 的 PECIAL， 即 特殊 必 杀 
技 。 使 用 方法 为 ( 必 杀 技 扬 杆 指令 + 淘 
x 2/ 脚 x 2)。 其 实 就 是 普通 必 杀 技 的 强化 
版 。 威 力 \ 命 中 回 数 都 较 多 ,但 其 必 杀 技 的 
生生 本 人 汪汪 计 束 汪 


追加 技 。 它 是 在 能 量 攻 满 时 输入 特别 的 指 
今 来 使 出 ,威力 绝伦 。EX 技 可 算是 《恶魔 2》 
的 一 大 特色 ,因为 很 多 角色 的 以 技 都 是 用 
按键 的 组 合 使 出 的 ， 其 使 出 的 复杂 程度 更 
是 不 亚 于 其 它 格斗 游戏 的 摇 杆 指令 。 以 技 
其 实 就 是 一 种 超 必 杀 技 ， 使 用 一 些 更 特别 
aa 的 ia 


角色 使 出 一 招 时 ， 此 能 量 槽 都 会 增加 一 
点 。 当 蕾 满 一 行 时 ,能量 模 侧 的 “SPECIAL” 
字 便 会 变 成 闪烁 的 “?" 字 ,此 时 便 代表 你 可 
以 使 用 一 次 65/ 多 技 了 。 如 果 没 使 用 多 /以 
技 的 话 ， 你 可 以 继续 蓄 下 去 。 直 至 第 十 行 
时 , 便 会 变 成 一 个 闪烁 的 “SPECAL" 字 。 也 
可 再 著 下 去 ,直至 永远 …… 


本 用 二 本 必 妆 于 二 插 大 关 关 和 


目 押 连锁 技 | 目 押 弱 攻击 连 打 ， “| 
连锁 技 可 算是 《恶魔 2》 的 。 起 ,成 为 比较 简易 的 连续 技 。 它 这 是 最 容易 使 用 的 连续 


一 大 贡献 。 它 打破 了 以 往 * 普 通 
技 只 能 用 必 杀 技 来 取消 ”的 概 
念 ， 将 复数 的 普通 攻击 连 在 一 


的 基本 如 图 所 示 。 理 论 可 以 做 
到 六 段 ( 轻 源 、 轻 半 、 中 拳 、 中 
膨 \ 重 拳 、 重 半 ) ,但 是 打 中 与 否 
却 成 为 另 一 问题 了 。 


技 。 但 就 算 能 多 次 击 中 对 手 ,对 
手 亦 不 会 有 太 大 的 损害 。 所 以 
光 用 此 技 实用 价值 较 低 ， 要 尽 
量 结合 其 它 两 种 取消 技 。 

重 虽然 这 种 红 攻 击 的 连 打 比较 弱 ， 
算是 连续 技 的 一 种 。 


轻 ， 串 


一 种 特殊 的 目 押 技 ， 


是 利用 较 强 的 普通 技 来 
取消 较 弱 的 普通 技 的 收 
招 动作 。 


用 必 杀 技 取消 普通 技 收 招 硬 直 的 技巧 。 若 能 连接 上 述 两 种 取 
消 技 , 如 先 用 弱 攻 击 连 打 , 再 接连 锁 技 , 最 后 用 取消 必 杀 技 , 就 可 
以 变 成 一 项 强力 的 组 合 连 续 技 。 做 到 10 次 以 上 的 攻击 绝对 可 能 ! 
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做 汪 克 二 


改变 源 肢 

在 5 模式 中 ,只 要 在 选择 对 战 舞台 时 
先 按 住 SELECT, 再 按 下 任何 一 个 键 , 就 会 来 
到 键 位 设 定 画面 。 

?@@VS 画面 


附录 模式 

在 OPTION 画面 里 ， 先 把 光标 移 至 
“CONRGURATION " 一 栏 上 , 然后 输入 B、X、 
+ 、A、Y、 那 么 便 会 在 该 栏 的 下 方 出 现 
“ApPPENDIX" 一 项 , 选择 这 栏 就 可 进入 附录 
选项 模式 ,下 表 是 各 选项 所 代表 的 意思 。 
TURBO 。 设 定 能 否 选 择 以 快速 模式 进行 
游戏 (ON、OFF FREE SELECT) 
AUTO 设 定 能 天 选择 使 用 自动 防守 
IFREE SELECT\OFF) 
NAX ROUND 
(3.51 
BGM 设 定 游戏 进行 时 所 播放 的 BGM 
(HUNTER、GQLASSIC.RANDOMNI 
SCENERY 设 定 背景 的 颜色 (HUNTER、 
QASSIC、RANDOM) ,， 若 调 成 CASSIC, 开头 
DENAO 画面 会 变 成 第 一 集 的 版 本 
B9M TEST 。 选 听 游 戏 中 的 BGN 
CPU COLOR 。 设 定 在 ARCADE 模式 中 电 . 
脑 角色 的 颜色 (HUNTER.QLASSIC、RANDOMI 
ANWATION 设 定 开场 动画 的 版 本 
ICUTFUUUI 


隐藏 胜利 姿势 

使 用 MORRIGAN 时 ， 只 要 在 摆 出 胜利 
姿 式 前 按 住 3 个 源 键 或 3 个 闭 键 ， 便 会 出 
现 和 平时 不 同 的 隐藏 胜利 姿势 ， 另 外 
SASQUATCH 在 舞 出 胜利 姿势 前 如 果 按 住 
+ 及 3 个 法 键 , 亦 会 出 现 隐藏 胜利 次 势 


设 定 对 战 时 的 最 大 局 数 
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三 魔 战士 


隐藏 DASH 

当 使 用 MORRIGAN 时 ， 如 按 住 任何 一 
个 靶 键 来 DASH, 她 便 会 作 垂直 移动 , 再 继 
续 按 十 字 键 的 话 ,就 可 令 她 飞 出 画面 外 。 


隐藏 EX 必 杀 技 

先 选用 AULBATH 来 玩 ， 如 果 是 按 重 肢 
或 START 来 决定 角色 的 颜色 ， 那 么 便 可 使 
用 DIRECT SCSSORS 这 一 招 隐藏 EX 必 杀 技 ， 
出 招 方法 时 /+ ' 两 个 拳 


使 用 隐藏 颜色 

在 选择 角色 画面 中 ， 当 决定 是 否 使 用 
自动 防守 时 ， 如 果 同 时 按 住 轻 尖 和 中 肢 大 
约 一 秒 , 便 会 出 现 该 角色 原 隐藏 颜色 。 


和 皇 妃 与 侍从 出 现 

首先 以 ARCADE 模式 来 玩 游戏 ， 然 后 
选用 ANAKARS 打 到 最 后 一 关 , 如果 能 够 以 
以 几 杀 技 打败 最 后 头目 RON， 那 么 在 
ANAKARS 的 周围 便 会 出 现 皇 妃 与 侍从 。 


速度 选择 

在 OPnON 画面 里 ， 先 把 光标 移 至 
“TURBO SPEED" 一 栏 上 ,然后 输入 X\X\ 一 、 
A、Z，! 这 不 是 明 狱 杀 吗 ?) 那么 平时 只 有 
4 段 的 速度 选择 就 会 变 成 8 段 。 


穴 斗 游戏 史 之 二 (1987 年 - 1992 年 ) 


和 @ 街 头 霸王 
(业务 用 机 /1987.8/CAPCOM 出 品 ) 
以 其 首创 的 “的 招 ”方式 震惊 业 
界 ， 升 龙 举 和 波动 举 的 输入 方法 在 当时 
已 算 复杂 ,虽然 人 物 设 定 仍 属 幼稚 ,但 可 
以 说 它 作为 真正 的 鼻祖 , 功 不 可 没 。 
和 @ 街 头 霸 王 I 
(业务 用 机 /1991.3/CAPCOM 出 品 ) 
获得 最 高 荣誉 的 格斗 典范 ， 直 到 现 
在 她 仍 拥有 "一 代 宗师 "甚至 是 "王者 之 
坦 " 的 地 位 ,魅力 无 穷 的 必 杀 技 及 画面 的 
精彩 程度 可 以 说 为 今后 格斗 游戏 打下 了 
一 个 坚实 的 基础 。(( 街 头 霸 王 I)SFC 版 
% 年 6 月 发 行 PC-E 版 93 年 6 月 发 
行 ) 
全 饭 涩 传说 一 宿命 之 斗 
(业务 用 机 /1991.11.25/SNK 出 品 } 
SNK 计 划 对 抗 ( 街 霸 工 的 游戏 , 当 
时 它 的 推出 确实 或 多 或 少 对 《sf 工 》 有 
所 影响 ， 其 中 ;PPp 和 2p 合 战 电脑 更 是 令 
玩家 们 眼前 一 亮 ,虽然 如 此 , 它 的 成 绩 只 
算 普通 …… 《局 狠 传说 )SKC 版 9 年 人 
月 27 日 发 行 MD 版 % 年 4 月 23 日 
发 行 ) 
和 @@ 街 头 霸王 IDASH 
(业务 用 机 /1992. 4/CAPCOM 出 品 )} 
比 起 前 作 加 上 四 天 王 总 共 可 使 用 
公 人 的 精彩 续 作 ， 系 列 发 展 到 此 阶段 ， 
已 逐步 走向 成 熟 。 相 同 角 色 对 战 也 会 以 
颜色 来 区 分 了 。(X68000 版 “93 年 Ti 月 
发 行 ) 
@@ 世 界 英 雄 


(业务 用 机 /1992.7.28/ADK 出 品 ) 

一 部 由 SNK 属 下 ADK 公司 设计 的 
被 称 为 “SNK 五 大 天 王 "之 一 的 作品 。 设 
有 可 将 对 手 所 放出 的 飞行 道具 反弹 回去 
的 独特 系统 , 但 它 始终 未 能 大 红 大 紫 , 原 
因 何 在 ? (SFKC 版 93 年 8 月 12 日 发 行 
MND 版 “94 年 发 行 ) 
@@ 龙 虎 之 拳 
(业务 用 机 /1992.9.24/SNK 出 品 ) 

以 首 个 突破 100M 的 格斗 游戏 为 号 
召 。 最 与 众 不 同 的 "扩大 缩小 "机 能 , 当 人 
物 距 离 拉 近 时 夯 面 会 Z0OM IN， 相 反 就 
会 Z00M OUT。 人 物 巨大 的 感觉 至 今 仍 
记忆 忧 新 吧 ! (SFC 版 93 年 0 月 29 日 ， 
ND 版 9 年 1 月 14 日 , PC 一 5 版 94 年 3 
月 26 日 ) 
全 街 霜 工 TURBO 
(业务 用 机 /1992.12/CAPCOMN 出 品 } 

比 “DASH 版" 增添 了 许多 必 杀 技 ， 

游戏 系统 高 速 化 的 一 作 , 是 《 街 霸 卫 》 系 
列 前 期 的 最 后 一 部 作品 ， 当 时 掀起 的 风 
潮 大 家 还 记得 吗 ? (SFKC 版 9 年 7 月 发 
行 MD(DASH PLUS 版 》 93 年 9 月 发 行 } 
图 饭 狼 传说 2 之 新 的 战斗 
1 业务 用 机 /1992.12.10/SNK 出 品 ) 

" 己 痕 " 系列 的 第 2 弹 , 游戏 系统 方 
面 保留 了 双重 战线 系统 ， 可 以 利用 另 一 
重 战线 内 避 至 人 的 猛攻 ， 另 外 每 位 人 物 
也 有 了 可 以 一 发 逆转 的 超 必 杀 技 。(SFC 
版 % 年 1 月 26 日 发 行 MD 版 94 年 6 
月 24 日 发 行 PC 一 版 9 年 3 月 2 日 
发 行 ) 


SAMURAI1 SPIRITS 


侍魂 


手 起 刀 落 ， 胜 负 员 在 一 聊 间 


传 瑰 的 最 大 奥义 ， 想 来 不 是 教 人 如 何 一 点 一 点 偷 取 敌 人 的 体力 ， 而 是 在 技 与 技 、 刀 对 刀 
的 撞击 间 , 欣 赏 血 光 和 剑 影 的 交 亚 之 美 。 

喜欢 玩 俩 瑰 的 玩家 必定 会 为 游戏 中 每 个 角色 的 独到 之 处 所 吸引 ;跟前 是 瑰丽 的 色彩 , 全 
士 们 灵活 便 蓄 的 身手 , 耳 边 听 痢 武士 那 剑 乞 合 一 的 呼声 。 人 前 的 喜 起 赢 乐 ,人 后 的 我 宽 无 达 ， 
对 屏幕 前 后 的 各 位 到 客 而 言 , 当 然 不 只 是 那 一 刀 而 已 。 


出 品 公 司 :SNK 
国 首 个 刀剑 格斗 游戏 


势 


96 苍 无 廊 


侍 寻 


侍魂 


发 展 历史 


SAMURAI SPIRITS 


ARC/193.7.77I8M SFC/94.9.22/32M 
ND/94.0.18/24M 3D0195.2.10 
[党 仙 一 
0 


让 WE 从 
汪 TS 


这 是 SNK 第 一 个 以 刀剑 决胜 负 的 格 
斗 游戏 。 初 代 的 《 侍 瑰 } 可 说 是 继 《 街 霸 ) 后 
格斗 游戏 史 的 第 二 座 里 程 碑 。 

故事 发 生 在 1770 年 代 末 期 。 这 时 日 本 
确立 了 德 川 幕府 的 支配 体系 ， 于 是 刚刚 兴 
起 的 孵 教 便 受 到 了 强力 的 压制 。 终 于 ， 在 


岛 原 之 乱 中 ， 有 教 首领 天 草 四 郎 时 贞 被 莫 
府 夺 去 了 宝贵 的 生命 。 

但 是 ， 在 魔界 王 的 帮助 下 天 草 再 度 复 
活 了 ， 并 且 实行 疯狂 的 复仇 计划 。 于 是 世 
界 上 出 现 大 量 异 变 ， 原 因 不 明 的 疾病 、 不 
断 的 天 灾 人 祸 、 政 局 不 定 ， 造 成 了 人 心性 
性 ,到 处 都 被 绝望 所 包围 。 

天 草 的 霜 念 所 引起 的 双 乱 不 止 及 于 
日 本 国内 ,连带 着 海外 的 遥远 国家 也 被 波 
及 到 。 难 道 世界 真 的 要 被 推 向 所 谓 的 “ 障 
黑 时 代 " 吗 ? 

不 过 ， 就 在 这 样 的 混乱 中 ,出现 了 十 
二 位 怀 有 各 自理 想 的 战士 。 虽 然 参战 的 目 
的 各 有 其 异 ， 但 最 后 的 目标 都 是 要 打倒 引 
起 这 场 灾 祸 的 源头 一 一 天 草 四 郎 时 贞 。 

游戏 除了 引入 前 所 未 有 的 武器 系统 
外 , 还 采用 了 和 《 龙 虎 之 源 》 相 同 的 “ 放 缩 
变 猎 ”系统 。 画 面 会 随 着 武士 们 的 距离 自 
动 缩放 ， 使 玩家 体会 到 巨大 的 临场 感 和 压 


人 迫 感 。 此 外 部 气 系统 、 拼 剑 系 统 以 及 不 断 
掉 入 场 内 的 各 种 道具 都 为 游戏 增加 了 无 
穷 的 乐趣 。 


SAMURAI SPIRITS 2 
真 ， 侍 收 


企图 借助 魔界 之 力 ， 在 人 间 复 活 的 天 
草 四 郎 时 贞 ， 终 于 被 一 名 叫做 霸王 丸 的 剑 
士 击 倒 了 ,世界 似乎 恢复 了 平静 。 

但 没 过 多 和 久 ， 大 批 妖怪 突然 出 现在 人 
间 。 筑 王 丸 、 狂 死 郎 等 人 先后 遭 魔物 次 击 。 
而 且 本 已 被 打败 的 地 震 和 不 知 火 幻 庵 也 
又 一 次 出 现 ， 难 道 一 场 新 的 灾难 又 要 再 一 
次 降临 人 间 吗 。 
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世界 上 的 武士 们 或 为 追查 魔物 来 源 , 
或 为 执行 密 命 再 度 掀 起 风暴 ! 又 有 四 位 强 
者 投入 战 团 中 。 其 中 有 来 自 南美 洲 的 小 女 
核 \ 普 兄长 塔 姆 塔 姆 参战 的 查 姆 查 姆 ,全 欧 
最 强 军队 红 狮 子 圣 骑士 团 的 团 长 莱 锡 路 ， 
还 有 夭 王 丸 过 去 的 师兄 ， 因 走 上 各 路 被 逐 
出 师 门 的 牙 神 幻 十 郎 以 及 霸王 丸 的 师父 花 
讽 院 和 仲 。 而 且 担 任 裁判 的 困 子 也 会 乱入 
于 舞台 上 。 

这 就 是 《 侍 斌 》 的 续 作 《 真 ， 侍 下 》 游 
戏 不 仅 保留 了 一 代 中 的 所 有 精华 ， 而 且 又 
以 一 代为 基础 进行 强化 。 新 加 入 滚 翻 、 臣 
倒 \ 小 跳跃 回避 、 挑 拔 等 特殊 操作 。 一 代 中 
空手 入 白 刃 的 高 难度 技巧 也 被 保留 下 来 ， 


并 且 每 个 人 在 "大 痪 "时 都 可 以 使 用 隐藏 的 
“武器 破坏 必 杀 技 "， 各 方面 较 之 前 作 都 是 
更 胜 一 筹 。 

真 ， 侍魂) 一 直到 现在 仍 是 最 热门 的 
对 战 GAWE, 也 是 侍 忻 一 、 二 、 三 代 中 最 成 


功 的 作品 。 到 目前 为 此 ,SNK 只 在 自己 的 家 
用 主机 NEO， GEO CD 机 上 移植 了 该 节目 ， 
可 说 成 为 SNK 的 镇 家 之 宝 。 


侍 殊 


SAMURAI SPIRITS 3 


侍魂 ， 斩 红 郎 无 双 剑 


ARC/195.12.25/282M 
PS5/96.9 


SS/96.11.8 


多 Aceoe cux oounoxwry8y 


为 了 击败 传说 中 的 鬼 一 一 王 无 月 斩 红 
郎 ,十 二 名 武士 、 剑 客 又 聚集 到 此 。 不 过 其 
中 换 上 了 新 的 五 名 角色 : 本 作 的 主角 失忆 
少年 绯 十 闲 丸 、 为 所 爱人 的 身亡 而 异 恨 的 
首 斩 破 沙 罗 、 天 下 第 一 暴躁 的 僧侣 花 讽 院 
航 罗 ， 沿 着 姐姐 的 道路 前 进 的 莉 姆 圳 咒 、 


还 有 一 代 首 领 天 草 四 郎 时 贞 。 

作为 侍 瑰 系列 的 第 三 作 ， 最 大 的 特征 
就 是 加 入 了 对 极 选择 与 水 平 选 择 。 对 极 选 
择 即 是 对 所 使 用 的 剑 进行 "修罗 "及 " 罗 刊 ” 
两 种 剑 质 的 选择 ， 并 对 人 物 的 特性 产生 影 
响 。 修 罗 一 般 适 用 于 空中 战 ， 罗 和 刹 一 般 适 
于 地 面 战 ， 而 且 对 应 必 杀 技 的 出 法 也 会 有 
不 同 。 这 样 虽然 看 上 去 只 有 12 名 角色 , 其 
实 游戏 中 却 总 计 有 24 个 不 同类 型 的 角色 
可 供 玩家 选用 。 

而 水 平 选择 分 为 上 中 下 三 级 ， 即 所 谓 
剑 圣 、 剑 带 、 剑 客 。 剑 圣 的 怒 模 总 处 于 满 什 
状态 ， 可 随意 使 用 武器 破坏 必 杀 技 。 剑 豪 
基本 上 就 是 前 作 人 物 的 使 用 方法 ， 在 大 怒 
时 攻击 力 会 有 所 提高 。 剑 客 对 于 初学 者 则 
非常 适用 ， 它 可 以 在 一 定 回 数 限制 内 对 敌 
人 的 攻击 进行 5 次 自动 防御 。 选 择 不 同 的 
水 平 完 全 根据 个 人 喜好 决定 。 

新 加 的 系统 还 有 内 招 、 儿 后, 攻 郊 气 ， 
不 意 打 , 当 身 等 等 。 老 实说 ,《 斩 红 郎 》 虽 在 
画面 的 艳 美 ,新 系统 的 追加 上 下 了 大 功夫 ， 


0 二 二 人 


不 过 反而 有 些 喧 宾 夺 主 , 并 没有 达到 《 真 
侍 政 09 成 就 。 

Ps 版 的 4 斩 红 郎 } 比 SS 版 早出 半年 ,并 
且 该 版 本 只 要 同时 按 L1, L2, R1, R2 就 可 使 
出 帘 极 奥义 ,让 你 大 呼 过 瘾 { 或 大 叫 没劲 |， 
这 或 许 是 对 P5 手柄 不 适 掺 招 的 补偿 吧 ! 但 
其 速度 之 慢 可 以 说 是 到 了 让 人 无 法 忍受 的 
地 步 ， 比 NG ' CD 版 及 SS 版 慢 半 拍 ， 可 以 
说 是 "减弱 版 。 


SAMURAI SPIRITS 4 


侍魂 天草 降临 


看 罢 彩 页 中 的 介绍 ， 相 信 大 家 对 此 款 
“侍魂 "新 作 已 有 所 了 解 了 吧 。 本 作 集合 前 
代 人 物 共 7 人 , 加 上 每 个 人 都 有 修罗 、 罗 
刹 两 种 剑 质 ， 依 该 游戏 广告 宣传 的 话 “34 
人 的 大 激 斗 ， 很 是 过 瘾 。 题 目 虽 为 《天 草 
降临 》 天 草 四 郎 时 贞 也 是 魔王 之 一 , 但 大 


SNK 公司 简介 
社 长 : 川 时 英吉 


地 址 :大 阪 吹 田 市 丰 津 町 18 - 12 


《侍魂 》《 格 斗 之 王 》 五 大 系列 。 


职工 :764 人 注册 资本 :8,800 万 日 元 
电话 :06- 339- 3311 
格斗 游戏 代表 作 :《 龙 虎 之 拳 》、《 世 界 英雄 》、《 饿 狼 传说 》、 


家 猜 一 猜 , RNAL BOS5 是 谁 呢 ? 还 是 在 《 斩 
红 郎 无 双 剑 》 中 不 可 一 世 的 那 位 大 叔 一 一 
王 无 月 斩 红 郎 ， 难 道 说 他 是 无 敌 不 死 之 身 
吗 ? 

游戏 除 拥有 与 前 代 相同 的 回避 、 不 意 
打 \ 空 手 夺 白 丸 等 特殊 操作 外 ,C\D 两 键 同 
时 按 ( 以 ARC 为 例 ) 还 可 使 出 3 种 共通 技 和 
极为 华丽 的 4 连 斩 。 对 手 倒 她 时 按 住 \ 或 
4 + 斩 即 可 使 出 倒 地 追 杀 技 。 还 有 就 是 对 
战 中 青 景 出 现 天 草 那 可 怖 的 笑 声 ， 即 阴 霖 
的 鬼 影 时 (原因 出 稿 时 资料 不 全 , Sory!) ， 
对 战 便 会 来 到 另 一 个 世界 。 在 这 里 斩 死 对 
手 后 ， 屏 幕 会 出 现 一 串 出 招 的 提示 。 根 据 
提示 你 输入 键 位 即 可 使 用 十 分 华丽 的 黎 奥 
义 ( 名 字 忘记 了 ,Sory!1。 游 戏 人 物 的 画 风 
也 有 些 趋向 卡通 的 风格 ， 尤 其 是 那 两 位 风 
间 兄 弟 。 比 起 前 代 《 斩 红 郎 无 双 剑 》 本 作 
可 以 说 又 上 了 一 个 台阶 。 除 加 入 了 3 名 广 


受 欢迎 的 人 物 外 ， 还 让 两 名 新 角色 参 入 这 
剑 士 的 世界 , 使 得 本 已 热闹 得 很 的 “ 侍 玩 ” 
世界 再 添 新 丁 。 系 统 方面 也 加 以 了 改进 和 
完善 , 使 得 更 趋 完美 . 


另外 ,本 作 中 修罗" 与 * 罗 刹 " 的 区 别 
比 前 代 更 为 明显 。 对 空 、 对 地 的 专属 性 更 
体现 得 淋漓 尽 致 ， 必 杀 技 也 是 一 点 不 一 样 
的 。 而 最 终 BO55 王 大 要 能 否 再 用 秘技 " 呼 
唤 " 出 来 吧 ? 
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06 花 亲 天 鸭 一 倚 殉 
真 . 侍 民 CE 侍魂 , 斩 红 郎 无 双 剑 


A: 轻 斩 B: 中 斩 A+B: 重 斩 A: 轻 斩 8: 中 斩 C: 重 斩 D: 踢 
C: 轻 半 D: 中 脚 C+D: 重 周 A+B: 内 招 ! 远 距离 ), 镶 后 { 近 距离 ) A+ B+ C: 划 外 气 
人 8 和 央 各 :一 +D; 下 妇 租 击 一 +D: 上 自 吕 Ni+D: 扫 自 妥 
NAN: 闻 方 滚动 :后 方 六 动 ;一 +(C: 破 坏 防御 ( 抓 住 对 手 ] ”~ + C: 破 坏 防御 ( 推 开 对 手 ) 
<- 一 ~: 退 后 冲刺 一 ~\\: 前 冲 后 闻 方 滚动 上 巡 +D: 牵 制 攻击 一 + BC: 不 意 打 ,对 手 不 可 呆 防 
二 一 :空手 入 白 丸 ; -wy Nr: 当 身 ( 持 武器 )\ 空 手 入 白 刃 (空手 时 ) 


妈 : 超 必 杀 武器 破坏 技 , 在 * 兹 " 值 最 大 时 才 可 使 用 和 
玄 : 究 极 秘 奥 义 , 在 * 钨 * 值 最 大 时 才 可 使 用 妈 : 超 必 杀 击 必 杀 技 ,在 " 妙 " 值 最 大 时 才 可 使 用 


O : 变 身 秘技 ,人 物 变 成 Q 版 迷 : 特 殊 技 。 ; 。( 武 ); 本 招 要 手持 武器 才 可 使 用 


霸 王 丸 HAOHMARU 


带 殉 而 嘲 酒 的 流浪 便士 ， 天 下 无 敌 的 圾 流 岛 硬 汉 
是 一 、 二 代 的 主角 。 爱 刀 河 孜 毒 [B5 
具有 一 击 必 杀 的 威力 ， 是 花 讽 | 卫 呈 9 SS 
院 和 仲 的 得 臣 弟 子 。 为 寻求 强 ” 优 IE TS 机 
力 的 对 手 ， 探 求 更 高 的 创 术 卉 EGREE RE 
界 ， 先 后 讨伐 过 天 草 和 罗 将 | 起) 医 风 50 月 斩 关 冲 时 -w 斩 
神 。 三 代 的 他 在 侈 炬 创 技 的 旅 EL 一 4 攻 半 


{ 武 1 飞翔 旋风 烈 怕 | 空中 ' 斩 
1( 武 ) 飞 戏 烈 震 斩 空中 必 一 …C 
( 武 ) 太 天 第 封 神 斩 | VS A+B 
罗 利 
{ 武 1 耻 突 重 斩 击 中 后 按 C 


途中 , 遇 到 了 从 被 " 鬼 " 缆 击 的 
村 庄 幸存 下 来 的 孩子 { 绯 雨 闲 
丸 }， 并 与 他 约定 要 击 退 鬼 怪 


ETTET Sc 生 人 ES 出 下 萤 玫 市 中 后 按 C 
奥 食 旗 风 列 昕 局 ERTIEIIDRE 
奥义 部 月 斩 = ERE ER 
奥义 列 尾 斩 ( 取 ) 奥 义 疾风 强 月 斩 | 二 冲 忠心 V AAA， 斩 
荐 下 击 -0 | 
广 天 册 赤 煌 怕 (二 | 斋 风波 TS 
| 女 天 虹 色 神 折 (起 1 网 刀 [FI 
O 变 0 版 IEFERCTEDIEERZREEID 
3 
一 头 昔 色 的 长 发 和 英俊 的 脸 桔 右 京 ukyvo TAcheANA 
离 \ 优 雅 的 作 派 吸 引 了 许多 达官 中 
人 的 干 金 。 得 右京 其 实 是 个 很 专 情 冷静 的 利刃 


的 人 ,日 以 继 座 的 同 魔物 作战 使 原 
本 身体 属 弱 的 他 引发 了 肺病 ,开始 
咳嗽 并 吐血 。 但 右京 心中 只 有 一 个 
念头 , 就 是 找到 封闭 着 他 心爱 的 女 轩 ” 
人 灵魂 的 "大 界 之 花 ", 这 就 是 一 二 
代 的 情节 。 而 三 代 中 是 因 右 京 出 身 
地 神 梦想 一 刀 流 道场 遭 " 鬼 ”的 费 


( 武 ! 非 剑 细 雪 
(起 | 负 剑 细 雪 te 新 
(起 /各 他 头 返 空 hwy sr 条 
( 武 | 各 剑 胸 刀 tr 斩 
(起 | 儿 全 天 之 凤 便 | 一 e 一 …C( 攻 击 ) 


击 , 师父 和 门人 都 惨遭 杀害 , 右京 ETE 本 CEYFREEED 
为 报仇 而 展开 讨伐 " 鬼 " 的 旅程 。 (起 1 去 莱 六 连 
E 
秘 创 回 锋 斩 号 芭 3 一 
非 创 细 雪 3 ETEEE 本 PE 
秽 创 落 若 斩 ER 【 翅 ) 种 副 藉 返 ER 
残 像 路 印 斩 4 中 ETEE yw- 一 村 
| 女 飞 靳 六 连 斩 一 SA+B 移 剑 阳 炎 EREE 
| E ER ET ES 
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下 这 "06 他 半天 旋 4 
TPR 真 . 侍魂 侍 瑰 , 斩 红 郎 无 双 剑 pmmmmmmmT 
霹 没 开 妆 、 幼 真 苦 良 娜 可 露 露 wkonunu 
的 少女 创 士 刀 可 于 需 , 具 对 万 物 抱 有 爱心 的 少女 
有 与 大 自然 及 动物 沟通 个 罗 
的 能 力 。 在 她 的 住所 旁 处 ER 远 身 <VN D 
处 可 见 受 她 抚养 和 保护 二 以 和 2 为 | -w+ 条 
的 各 种 动物 。 其 中 玛 玛 险 (到 | 风 过 丸 4 斩 
从 作为 她 一 手 训练 出 的 Ar 和 2 提 条 
用 人 在 全 全 失 引 放 主演 1 CC 
多 帮助 。 三 代 中 还 带 上 了 < 5 4 
守护 狼 席 格 尔 。 由 于 大 自 = SR 作 
w+D 才 下 /后 | 戎 ， 
然 因 受 帮 物 残害 而 发 出 村 二 : 0 
京 硫 , 为 找 出 元 凶 她 展开 亏 28 目 国医 关 天 2 
了 旅程 。 谭 扑 FT Ne 
NeIx2 Are | 
兴 飞 天 魔 落 投 空中 相遇 时 /+ B/IA+ B 二 
胜利 之 刃 4 新 风 之 肢 近 身 -VD 
风 之 丸 Sm 斩 { 武 1 胜利 之 刃 wy 新 
流风 斩 Ye 了 + 新 
飞 厅 攻击 St 4 本 
飞 麻 吊 挂 | ye 和 
吊 挂 攻击 吊 挂 中 斩 / 踢 狼 背 降下 /+ /w+DI( 曾 /下 /后 )} 
飞 磨 急 缆 吊 挂 中 jy 作 . 斩 乘 狠 攻击 1 模 JA/B, (上 1C 
飞 麻 呼 史 ETEYFRZEE 风光 之 耻 CC 
妈 飞 麻 连 续 击 杀 | 一 SC A 之 牙 VS 一 人 
> FE 了 TREE 得 检 之 牙 ERTEOETEO 
站 守护 之 可 在 天 可 时 蝎 合 下 时 A+C 
( 武 1 女 笨 神 之 牙 SB+C 


7 
AN 


人 
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侍魂 


传 现 ' 斩 红 郎 无 双 剑 pmmmmmpmT 


SA 服部 和 HANZO HATTORI 


钨 无 可 鸡 的 允 者 


TIA 
ka 斩 
TAB 
= B+C+D 


5 
强 的 忍者 ， 本 应 隐藏 于 
黑暗 中 不 为 人 知 。 但 当 
天 草 四 邹 的 妨 灵 附 到 了 a 
长 子 真 藏 的 身上 时 ， 他 
不 顾 一 切 地 出 战 ! 此 后 
直 活 跃 于 武士 们 的 角 
斗 中 。 半 藏 在 出 羽 醒 必 
地 等 待 每 一 个 拢 战 者 ， 
并 用 日 本 首届 一 指 的 高 
起 机 术 将 其 失败 。 


em 的 


责 古 运 基 = VS CrYD 
YY A+B 


下 法 影 手 
@ 变 0 版 杞 


加 尔 福 特 swurono 
正义 的 美国 鸡 者 


国 青年 自 小 狗 迷 于 日 本 
， 尤 其 对 于 驴 术 的 


7 


的 。 长 年 下 来 , 连 他 的 爱 

大 巴 比 也 学 会 了 一 些 招 太 区 
式 。 因 此 加 尔 福 特 和 
比 自 创 了 一 大 组 合 妈 人 
术 ， 并 且 一 旦 发 现 有 晤 ) 

王 出 现 ， 这 支 正 义 之 师 


一 NA/B 
yw Ar+C1B+D 
受伤 中 A+ C/B+D 

近 身 - + C 


就 会 前 去 讨伐 。 人 

※ 宇 十 重 摔 中 这 身 ， +B/(A+6 

| 二 X 人 3 

陨石 机 天 和 VAN 呈 | 

影 COPY 一 SA/B 

丰 法 隐身 攻击 ETFEETRYD 

反击 条 杀 承受 普 通 攻击 时 8B+ crD | 

本 大 冲天 4 看 一 A+CB+D 
秃 大 突击 臣 身 Te 受伤 中 A+ C/B+D 

刺 大 突击 哆 头 4 ERYED ] 
RE 和 国 EYFZEED 有 六 过 身 时 -YN D 
冯 幻 影 灵 绝 Bt+C+D ER 

9 变 o 版 ET | 庆 ) 广 残 你 内 光 折 。 |、 VC < 
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侍魂 


“00 从 靖 天方 


和 干 两 狂 死 郎 出 身 于 江 
户 歌 舞 伎 世家 。 父 杂 临 终 
前 说 : “一定 要 将 歌舞 伎 发 
扬 光 大 ”。 而 他 也 牢记 着 父 
亲 的 话 不 断 努 力 ， 并 将 武 
术 和 歌舞 使 相 结合 独创 了 
“ 舞 门 流 歌 舞 伎 "。 一 二 代 妆 
中 他 是 因为 拯救 正在 没落 
的 歌舞 伎 而 讨伐 寿 王 。 而 
三 代 中 则 是 因 他 被 " 鬼 " 杀 
人 时 那 如 舞蹈 般 的 动作 所 
陶醉 ， 认 为 已 达到 完美 的 
境界 ， 并 为 验证 这 一 点 而 
去 与" 鬼 " 作 战 。 


跳 必 狮子 


上司 
火光 曲 甸 [ES 


回 天 曲 押 ER 


血 烟 曲 轮 衬 中 ， +A+B 


文 四 内 之 舞 ER 


加 变 Q 版 


厌 是 氏 王 丸 的 师兄 。 
但 随 着 创 术 的 精进 ， 因 童 
年 不 幸 道 遇 而 产生 的 急 恨 
也 不 断 晓 胀 。 和 仲 因 看 出 、 电 
他 的 用 恶 之 心 而 保留 了 剑 
术 的 精华 单传 给 后 进 师 门 
的 需 王 丸 。 然 而 这 反而 使 贸 
幻 十 郎 更 加 协 恨 。 于 是 背 也 
叛 师 门 ， 转 而 投向 尾道 成 
为 魔王 的 手下 。 实 际 心中 
的 计划 是 要 杀 掉 震 王 丸和 
所 有 的 竞争 者 ， 就 连 厅 于 


出 招 表 展 侍 殉 ' 斩 红 郎 无 双 剑 PT 


干 两 狂 死 郎 KYOSHIRO SENRYO 
探求 究 极 之 美的 歌舞 全 


【( 武 | 狂 死 郎 究 舞 
( 武 / 血 烟 曲 轮 


【起 ) 女 芒 事 症 竹 死 却 之 抽 


牙 神 幻 十 郎 seswuno keAGawl 
怨 之 花 牌 剑客 


侈 罗 

1 起 1 桐 雷光 关 刃 

(全 1 三 连 杀 | 
( 玉 | 机 tf 条 | 
(起 1 丙 丸 
起 1 红 

(起 1 太 五 光 斩 
罗 独 

武 1 机 奏 光 更 刃 。 | 一 + 斩 


[CE 4 御 

柯 震 光 下 刀 ER 
EREESECIIEEIEESOI 
广 五 光 斩 一 A 

@ 杰 0 版 EYE 


里 楼 华 . 曹 藉 。 | 4 ~- 征 ! 放 开 后 攻击 | 

( 芋 1 三 宰杀 | YA .cl 可 连 3 回 ) 
紫 若 一 at 新 

( 虫 1 太 里 五 光 


，  ， 化 二 二 二 侍 殊 


真 . 侍 懂 侍 开 . 斩 红 郎 无 双 剑 mmRT 
柳生 十 兵 卫 wevu wue 绯 雨 闲 丸 
追寻 过 去 记忆 的 少年 


受命 出 征 的 正统 武 二 

严 失 了 记忆 的 少年 ， 作 为 本 作 的 

主人 公 出 场 。 唯 一 的 印象 是 一 道 焰 眼 的 

缉 光 内 过 ,以 及 随 之 出 现在 眼 攻 的 一 片 

血红 色 。 而 后 便 是 那 使 用 梦幻 般 技 巧 的 

“ 鬼 "。 因 此 他 认定 只 有 找到 那个 " 鬼 ， 
才能 寻 回 过 去 的 记忆 。 


在 土佐 的 山林 中 隐居 ， 
使 用 柳生 新 阴 流 剑 技 . 二 
刀 流 技法 的 十 兵 卫 , 是 所 有 
人 物 中 最 正统 的 武士 。 他 在 


武 学 上 的 造 放 传 到 了 德 咱 SO 
莫 厅 的 将 军 耳 中 , 于 是 任 全 TS 
十 兵 卫 为 御用 武士 , 并 命 他 (了 武 ! 冰 十 返 SA 
去 除 掉 故 王 { 武 1 两 流 狂 藻 斩 ERE 
{( 武 1 梅雨 贺 杀 阵 ty 斩 
( 武 1 友 本 手 果 南 自 风 昕 | (wx2.C+D 
罗 利 
(起 ) 时 十 空中 +C 
(起 风 两 空中 中 +C 
1 武 ) 妥 十 刃 Vi 斩 
| 相 本 ( 武 1 两 沈 狂 落 斩 EXFEE 
| 女 绝 水 月 刀 EXYFZ ( 武 ) 梅 十 加 条 阵 新 
O 变 q 版 ES ( 武 1 去 本 手 十 下 各 久 阵 | At | 


莉 姆 露 露 
情感 丰富 的 冰 之 精灵 “ 


娠 可 去 才 的 妹妹 。 做 为 下 
女 来 讲 能 力 尚未 成 裔 ， 然 而 亦 
感受 到 扰乱 自然 的 天 草 的 气 
息 ， 并 为 打倒 天 草 而 踏 上 旅 
途 。 与 姐姐 不 同 , 莉 姆 需 吉 并 不 
带动 物 ， 而 是 借助 冰 之 精灵 的 
大 力 与 敌人 战斗 。 


夏 洛 特 chapLlorrE 
不 让 须眉 的 女 剑 垃 


夏 治 特 ， 这 位 法 国 革命 
的 传奇 人 物 ， 虽 身 为 女子 ， 
但 拥有 比 男人 更 顽强 的 斗 
志 。 在 一 代 中 她 为 拓 救 遵 受 
动乱 的 祖国 而 出 战 ， 和 其 它 
便士 一 起 打倒 了 天 草 四 妆 
时 贞 。 从 此 凡尔赛 皇宫 墙 上 
就 换 上 了 一 幅 众 剑 十 讨伐 
天 草 的 油画 。 然 而 夏 治 特 感 


到 真正 的 魔王 并 不 是 天 草 , 

二 代 罗 将 神 的 出 现 证 明了 

她 的 直觉 是 对 的 ， 于 是 这 位 

巾帼 英雄 再 次 出 征 。 [ye 一 )x2.cC+rD 

+ABN+AB 

3 二 A 

破 空 创 RE 床 气 纪 ES 

前 进 喷泉 斩 连 按 空中 + A 

迅 光 三 角 创 一 习 ' 斩 近 身 -~ ye 一 D 

娘 七 星光 臣 创 ER 斩 连 按 

@ 变 9 版 sy 一 yw D (yw 一 lx2.C+D 
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侍魂 


王 虎 wA Pu 
身 为 王家 的 末 毅 的 真 汉子 

清 代 后 期 是 一 个 动 功 
不 安 而 且 腐 败 的 时 代 。 但 也 
是 带 杰 倍 出 的 年 代 , 王 虎 就 
是 在 那 时 出 生 的 豪杰 之 
一 。 虽 然 王 虎 所 属 的 王族 已 
经 没落 ,但 在 王 虎 心中 , 仍 
保持 着 身 为 王族 后 高 的 自 4 
豪 感 。 在 二 代 中 , 王 虎 为 追 
求 更 强 的 气势 , 竟 放 下 了 一 
代 中 用 的 斩 肉 大 包 刀 , 拿 起 
了 一 根 石柱 作为 兵 刃 。 为 寻 
找 “应 属于 真正 的 汉子 ”的 
破 王 之 卵 而 战斗 。 王 虎 的 竞 
技 心理 不 稳定 , 在 他 奖 气 爆 


发 时 ,投入 能 挡 得 住 他 。 

页 气功 曝 转 PE ] 

气功 旗 风 击 ts: 斩 | 

气功 大 扑 杀 + 新 | 

部 发 柱 击 VC+D 

女 气功 大 爆 天 ER 

O 杰 0 版 AD 

花 讽 院 和 仲 NICOTINE COFFEINE 
好 汉 不 提 当 年 勇 


“ 雷 符 ! ”向 空中 放出 的 灵 符 化 成 巨大 的 火 乌 消 灭 了 故 
物 。" 麻 物 渐 少 ， 我 们 也 该 隐 退 江湖 ， 让 年 轻 一 代 一 展 才华 
了 。" 于 是 和 仲 和 黑子 相互 道别 离开 。 这 就 是 当年 的 两 位 无 敌 
除 魔 拍档， 不 知 有 多 少 帮 
物 箭 生 他 们 手下 。 后 来 ,和 
仲 隐居 在 枯 华 院 准 备 安静 
渡 过 余生 ， 让 弟子 霸王 丸 
去 征讨 魔物 。 但 得 知 背叛 
师 门 的 幻 十 郎 投 靠 罗 将 神 
后 和 仲 非常 担心 。 他 认为 
幻 十 郎 的 实力 超过 霸王 
丸 ， 于 是 和 仲 重新 守 上 了 
当年 除 麻 的 如 交 ， 拿 出 珍 
藏 的 锡 权 重 上 战场 。 


支 权 蛇 旋 闭 
缚 锁 权 击 

式 神灵 符 雷 
式 神灵 符 ` ※ 
几 乱 咒 符 

妈 仁 王 符 灵 杀 
@ 变 9 版 


跳跃 下 降 中 心 + > 一 踢 
ER 
VS 斩 


06 他 症 天方 4 


侍 瑰 ' 斩 红 郎 无 双 剑 PR 

首 斩 破 沙 罗 

为 所 爱人 的 身亡 而 惜 恨 
在 * 鬼 " 钢 狂 地 杀人 时 , 破 沙 罗 

与 他 最 爱 的 克 人 一 起 被 害 了 。 但 

是 , 恶人 被 杀 的 恨 意 及 要 杀 掉 鬼 物 

的 信念 使 他 从 死亡 的 深渊 苏醒 过 

来 ! 以 活 尸 形态 进行 复仇 。 

修 雹 

币 是 

ET 

(了 | 影 媳 

[到 

(起 ) 空 惠 跳 至 项 点 时 

1 武 ) 地 刺 

ER 

( 革 | 支 影 渍 -一 

配 利 

刺 足 

( 寺 [ 友 引 

倒影 出 

影 吸 yw 一 D 

{ 武 ) 空 刺 

( 武 ) 地 刺 

影响 

( 导 ) 支 影 唤 ， 林强 


天 下 第 一 暴躁 的 僧侣 

他 是 花 讽 院 和 仲 的 孙子 。 虽 进行 僧侣 的 修业 , 仍 改 不 了 狂暴 
的 牌 气 .终于 有 一 天 与 和 仲 大 吵 一 架 后 离开 了 寺院 。 却 正巧 目击 
了 - 匈 "杀人 的 事件 ,因此 勇 生 了 打 余 兄 物 的 念头 。 


sytc 
Step 


{ 功 ! 打 杀 

{( 武 ) 地 震 丸 

( 武 ) 贺 必 杀 ' 天 
( 武 ) 圆 必 杀 . 地 
{( 武 / 太 产 所 SA+B 
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6 苍 亲 天 考 一 倚 殉 


mm = 传 . 斩 红 部 无 双 亿 mmmmmmmr 
莱 锡 路 NEINHALT SIEGER 


天 草 郎 时 页 TOKISADA 


半生 神 克 列队 落 的 于 及 
是 全 欧 
队 的 红 镍 子 圣 薪 士 团 的 团 -- 直 认为 只 有 自己 的 肉体 最 神圣 的 天 草 四 妆 时 页 ,被 德 | 家 


族 杀 死 又 借助 魔界 王 之 力 附 在 服部 半 茂 长子 服部 真 藏身 上 得 以 
复活 后 , 不 断 以 “解放 灵魂 " 为 名 杀 死 军 下 的 人 类 并 且 制造 灾难 ， 
以 满足 自己 统治 世界 的 野心 。 他 是 一 代 中 的 最 终 首脑 。 而 在 三 代 
中 他 是 为 得 到 " 鬼 " 那 无 限 的 力量 而 做 为 一 名 普通 角色 出 场 。 


长 。 自 小 就 在 不 断 的 格斗 
战 中 成 长 ， 磨 炼 出 钢铁 般 
的 身体 和 意志 。 莱 锡 路 是 
一 位 有 强烈 骑士 荣誉 感 
人 ,严守 军队 的 纪律 , 为 人 
十 分 严谨 ， 因 而 深 受 士兵 


修罗 


EFFECT 
及 军官 们 的 尊敬 和 信和 融 。 1 武 ) 到 刘 刻 (后 ) SFPZET 
当 得 知 国境 内 怪事 不 断 , 1 武 ) 死 灵 刃 4 新 
不 论 是 军队 或 是 民众 都 常 ( 武 ! 涩 . 障 转 入 灭 -SC 新 因 
被 度 物 所 缆 击 时 ， 莱 锡 路 (起 ) 残 列 芝 二 


受命 出 征 REEC 
L 
火 8 章 压 


[GEL 
[ED 

1{ 武 ) 冥 府 酉 障 弹 

(起 ! 汐 .及 转 入 灭 
[ER 天 天 
1 武 1 降 大 招来 破 

( 武 ) 赤 气 断 

1 武 1 妈 凶 袍 十 订 阵 


C 
| 王 汉 和 了 而 中 


地 震 EARTHQUAKE 
以 收集 宝物 为 目标 的 巨人 


1729 年 ， 在 美国 德 克 萨 
斯 州 乡 下 的 一 个 贫苦 家 庭 中 
出 生 了 一 个 巨 婴 。 因 为 他 的 
粤 声 太 大 了 ， 于 是 家 人 都 叫 
他 "地 霜 "。 长 大 后 的 地 | 
到 纽约 找 工作 ， 但 大 家 认为 
他 虽然 个 头 大 , 但 一 定 很 苯 ， 
所 以 没 人 要 聘请 他。 遇 到 失 
折 的 他 由 此 不 断 刚 落 ， 最 后 
沦 为 盗 菲 。 后 来 地 震 还 东 浊 
目 本 ， 并 和 忍 下 了 所 有 的 苦 学 
会 了 驴 术 。 "什么 ! 魔界 内 有 
宝藏 ! 一 听 到 这 个 消息 地 
震 便 抄 起 家 伙 出 发 了 。 


党 肉体 炸弹 
内 体 火焰 
肉体 电 锯 
肉体 隐身 压 击 
肉体 分 身 术 
友好 震 大 爆 转 
@ 变 Q 版 
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集 融 00 疗 症 天方 


TD 真 . 侍魂 


不 知 火 幼 鹿 seN_AN shinANul 
血 成 份 和 人 类 不 局 


侍 镍 ' 斩 红 郎 无 双 剑 mmmmmmmmmmRT 


王 无 月 斩 红 郎 


被 称 为 克 的 杀人 和 狂 

一 个 杀人 无 数 \ 嗜 中 成 性 的 帮 王 ,手持 巨 创 , 操 有 无 限 一 刀 流 
的 盖世 武功 ,被 人 称 为 “ 鬼 " 的 家 伙 , 也 就 是 《 斩 红 即 和 《天 草 降 
临 的 最 终 80S5。 就 连 一 代 的 首领 级 人 物 -一 天 草 四 兖 时 页 也 梦 
想得到 他 那 神 一 般 的 无 限 力量 。 他 的 出 现 , 世间 畅 成 血 海 …… 创 
士 们 , 怎 容 此 魔王 涂 炭 生灵 , 为 了 各自 的 目的 , 举 创 再 起 风云 ,大 
要 将 其 消灭 


【 耻 ! 无 限 流 疾风 斩 


{ 臣 无 限 流 无 限 允 


鬼 器 岛 ， 一 个 位 于 人 魔 
界 交界 处 的 小 咏 。 这 个 岛 上 
生活 着 人 魔 混 血 的 不 知 火 一 
族 。 他 们 既 不 被 人 类 也 不 被 
大 族 所 接受 ， 只 能 常年 生活 
在 这 个 岛 上 ， 过 着 怕 独 的 生 
活 。 而 作为 不 知 火 族 最 强 战 
士 的 不 知 火 幻 谭 决 心 成 为 帮 
界 承 认 的 武士 ， 于 是 开始 了 
他 为 厅 王 效 命 的 生涯 。 


( 武 | 无 限 流 天 诛 
[ 翅 | 赤 无 了 无 双 对 击 斩 


大 二 一 
肉 转 突进 


| 办 塌 突 进 | 一 + 立 ' 斩 二 和 
惠风 雪 ER 

幻魔 虹 变 脱皮 Saye B+C+D 

幻 硬 脱皮 攻击 承受 普通 攻击 近 B+ C+D 
利 由 攻击 ERZEE 
ET ETFZETYT] 
要 0 版 STRZIFRZG 
查 姆 查 姆 chuav chAv 
寻找 吕 哥 与 宝物 的 少女 


亚马逊 河流 域 是 个 神秘 的 
地 域 。 查 姆 查 姆 便 是 生活 在 这 
儿 的 特殊 人 种 。 年 仅 十 四 岁 她 
有 与 哥哥 溢 姆 塔 姆 一 样 继承 了 
圣战 士 的 血统 。 哥 哥 去 讨伐 大 
物 ， 寻 回 失落 的 宝物 却 一 去 不 
回 ， 这 使 得 查 姆 查 姆 非常 担 
心 。 后 来 , 帮 王 又 丛 走 了 村 中 另 
一 守 护 石 破 王 之 中。 于 是 查 
姆 查 姆 再 也 驴 不 住 了 ， 她 带 着 
儿子 巴 古 巴 古 ， 为 寻找 哥哥 和 
两 科 守 护 石 而 踏 上 旅途 。 


SEE 


斩 
[Le 
如 


一 | 
yc ctrD 
人 信 企 < 


 ， 化 芝 二 二 本 下 要 


罗 将 神 MIZUKI 
天 洗 地 灭 , 唯 有 我 神 ! 


空气 中 流动 着 恐怖 的 气 乱 ， 四 周全 是 
黑暗 ,任何 光芒 在 这 里 都 无 法 发 挥 。 这 就 
是 罗 将 神 所 居住 的 麻 界 。 在 这 里 灵魂 只 有 
灭亡 而 没有 重生 。 一 天 ,一 位 出 生 隐 腋 的 
除 帮 女 巫 水 炬 来 到 硫 界 想 收 伏 罗 将 神 。 但 
她 实在 是 太 年 轻 了 ， 因 经 验 不 足 而 战败 。 
而 没有 实体 的 罗 将 神 认 为 水 炬 的 驱 体 很 
不 错 ， 于 是 便 附 在 她 的 身 内 ， 并 利用 她 的 
除 帮工 具 来 到 人 间 进 行 破坏 工作 。 


P 在 背景 中 央 的 2 颗 宝 珠 ， 分 别 是 巴 雪 肯 
石 ( 左 1 和 酸 王 之 煞 ( 右 ,在 左右 两 喘 有 和 着 
陪 黑 神 的 持 印 石 。 而 在 中 央 腿 畏 中 的 胎儿 ， | 一、 

便 是 暗黑 神 。 E< 送 


全 向 且 方 发 出 符咒 ， 被 击 中 者 在 6 和 大 类 后 罗 将 神 消失 在 厅 法 阵 中 
种 内 会 造成 方向 操作 相反 ， 但 若 再 “其 后 疾 间 出 现在 对 手 秀 或 后 方 。 


中 此 招 会 复原 。 
妈 天 地 魔 境 阵 _ | 


未 遇 到 对 手 则 转向 返回 。 


侍魂 


黑子 kunoro 
挥 旗 定 胜 负 的 格斗 裁判 


“ 数 十 年 前 , 有 一 位 富 着 观光 的 和 尚 和 
一 位 全 身 黑 衣 的 男子 。 在 这 两 人 的 
不 知 除去 了 多 少 厌 物 ， 以 至 帮 物 一 度 消 声 
灭 迹 数 十 年 。” 

以 上 便 是 有 关 黑子 的 唯一 传说 。 没 有 
人 知道 黑子 的 真面目 ， 更 没有 人 知道 他 的 
功夫 底子 。 后 来 黑子 则 开始 从 事 审判 工作 ， 
拥有 数 十 年 除 大 经 验 的 黑子 ， 干 这 一 行当 
然 再 合适 不 过 。 

现在 魔物 又 出 现 了 ， 但 黑子 却 没有 复 
出 。 因 为 他 认为 他 与 和 仲 总 有 一 天 会 死去 ， ss 
如 果 不 尽 快 培养 出 下 一 代 除 寿 人 材 ， 岂 不 - - - 

天 下 大 。 舞台 : 喜 玛 拉 雅 山 ， 标高 8848 公 尺 

不 过 , 在 必要 的 时 候 , 黑子 还 是 会 出 现 
的 ,但 什么 时 候 才 算是 "必要 的 时 候 "? 


全 背景 上 坐 了 十 三 个 黑子 。 在 背景 中 央 还 有 一 帆 人 体 解剖 图 。 而 扁 额 上 写 着 "REDRUM”( 红 色 绵 羊 ) ， 
但 事实 上 倒 过 来 念 则 是 "MURDER"“( 凶 手 ) ?9 


黑子 伪 刃 投 格 创 时 按 4 


黑子 爆 抽 腕 ” 受 折 攻击 时 A+B+C 
黑子 旭 揣 法 受 煌 攻击 时 B+C+D 


SN A 


爆 雷 烛 & 蔓 /一 B+C 
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“96 花 半 天 衣 


侍魂 


基本 系统 


前 配 


基本 的 操 杆 和 按键 操作 


扬 杆 的 基本 操作 方法 是 和 《 街 霸 》 相 同 的 。 如 + 跳 , | 蹲 ,一 进 ,~- 退 { 防 ) ,以 及 用 于 


输入 必 杀 技 指令 等 等 。 不 过 《 真 . 侍 瑰 》 还 新 加 了 以 下 的 特殊 操作 


:是 比 行 速度 快 的 了 RE 
--: 比 后 如 人 的 疾 最 

AN: 革 太 到 ,名 巡 对 手 的 上 息 丰 市 
;后方 

4 上: 羽 下 ,可 是 方 的 和 
-一 , 惕 后 各 和 ,是 先 括 旭 后 
*~\; 闻 冲 后 前方 六 


具 和 上 段 攻击 
然 冲 闻 的 奇 缆 耻 


《 真 ， 侍魂 》 使 用 的 是 SNK 传统 的 
ABCD 四 个 按键 ,并 且 可 以 进行 按键 组 合 . 
人 :经 斩 , 弱 威 力 的 斩 技 ,牵制 作用 强 
8: 中 斩 , 中 威力 的 斩 技 ,威力 强 于 弱 斩 ,破绽 又 没有 
重 斩 大 ,是 战斗 中 最 实用 的 技 万 
C: 轻 莽 的 器 技 ,通常 可 连续 攻击 对 手 
D: 中 贿 , 中 威力 的 踢 技 , 买 用 性 强 
A+ 8: 重 斩 ,能 一 市 必 杀 的 大 威力 的 斩 技 
C+ 0: 重 器 ,大 威力 的 器 技 , 吕 下 重 咒 能 阳 番 对 手 
8+C: 下 段 闪 避 , 用 小 跑 跃 令 对 手 的 下 段 攻击 落空 


N\ 


生 差异 。 据 厂家 的 资料 共 分 为 十 个 等 级 ,一 定 要 细心 体会 。 


三 角 跳 


使 用 的 角色 跳 至 画面 两 端 时 , 只 要 将 摇 杆 推 向 画面 中 央 即 可 
施 出 三 角 跳 , 按 ~~ 和 .了 的 飞行 轨道 相同 的 , 但 若是 按 \\, 则 会 减 短 
跳跃 的 距离 。 三 角 践 可 以 跳 过 对 手 而 逃避 一 场 空中 战 或 是 对 空 
技 。 也 是 被 追 到 画面 终端 时 ,远离 困境 的 好 方法 之 一 全 部 角色 中 
可 使 用 三 角 跳 的 有 娜 可 才 露 、 服 部 半藏 ,加尔 福特 \ 幻 庵 地 震 、 坦 
姆 查 姆 等 六 人 。 


全 在 未 跳 到 画面 边 时 ， 就 
抒 杆 推 向 画面 中 央 。 


和 一 代 一 样 , 所 有 角色 中 ， 
只 有 王 虎 、 不 知 火 幻 谭 可 以 使 
用 足下 移动 。 唯 一 的 好 处 便 是 
足 防 时 可 向 后 稍稍 移动 而 已 。 
如 蜗牛 般 的 足下 移动 ， 其 受 创 程 
度 与 呆 下 时 无 异 
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VAN: 央 下 印 进 ,后退 
人 ERmaAI 和 这 是 SNK 的 操 杆 和 控 健 配置 。 A+ CA8+ D 亚 找 .名 角色 多 有 丙种 基 拉 E 
基本 移动 ] 伏 下 
前 进 ,后 退 , 疾 冲 或 跳跃 等 移动 的 能 力 ,会 依 角色 的 不 同 而 产 只 下 受 攻击 的 有 效 范围 比 


站 立时 还 小 ， 这 是 显而易见 
的 。 但 利用 * 伏 下 "还 能 进一步 
缩小 范围 。 其 操作 方式 是 快速 
按 | 两 次 ， 第 二 次 } 若 按 住 不 
放 ， 则 可 持续 此 动作 一 段 时 
同 。 反 之 , 若 押 杆 向 其 它 方向 的 
话 , 则 会 终止 趴 下 的 动作 。 


@@ 伏 下 是 最 不 易 被 攻击 到 的 姿势 
嘛 下 与 趴 下 这 两 个 动作 很 不 好 区 分 吗 ? 让 我 们 用 图 


全 避 以 避 过 对 手 的 飞行 道具 


来 比较 
一 下 站 立 , 潮 下 及 伏 下 三 种 动作 。 简 而 言 之 , 伏 下 与 前 方 滚动 很 类 
似 ,都 具有 上 段 无 敌 的 特征 。 不 止 是 在 近 身 战 ,在 远 距离 战 中 也 能 


发 挥 相当 大 的 效果 。 


时 济 下 与 伏 下 两 种 动作 有 所 不 同 。 


图 伏 下 活用 法 
若 对 手 跳跃 攻击 而 来 ,就 赶快 趴 下 。 这样 不 但 可 以 躲 过 对 手 
的 攻击 , 更 可 以 在 其 着 地 之 后 进行 反击 。 但 是 若 遇 到 夏 洛 特 、 莱 


锡 路 、 查 姆 查 姆 .和 仲 等 有 空中 向 下 判定 特 强 招式 的 对 手 可 就 要 
小 心 了 。 另 外 想 趁 对 手 着 地 时 摔 投 对 手 的 人 也 要 小 心 反而 被 摔 
出 去 哦 ! 


侍 殊 


挑 拔 


下 段 闪避 ， 即 略 向 后 退 小 
跳跃 , 今 对 手 的 下 段 攻 击落 空 
然后 着 地 后 趁 对 手 尚未 收 招 时 
反击 对 手 。 要 注意 的 是 下 段 闪 
避 在 开始 的 泗 同 ， 即 脚 眼 尚未 
离开 地 面 一 定 距离 时 ， 若 受到 
对 手 的 攻击 也 是 会 中 招 的 ， 故 


全 下 段 内 避 的 有 效 范围 不 仅 有 有 足 
要 打 一 些 提前 量 


部 ,还 包括 净 部 以 下 ,十 分 好 用 。 


前 冲 虽然 会 在 自动 前 进 一 段 距离 后 便 会 停止 , 但 若 在 前 冲 中 
将 扬 杆 向 后 推 , 则 会 减 短 其 前 进 的 距离 。 反之 , 若 和 将 抒 杆 推 向 前 方 
不 放 , 则 会 一 直 前 进 至 碰 到 对 手 为 止 。 另 外 ,在 前 冲 中 输入 必 杀 技 
或 摔 投 技 的 指令 的 话 , 则 有 可 能 中 止 前 冲 立即 施展 出 该 技巧 了 。 


@@ 重 点 :前 冲 攻击 
在 前 串 途 中 按 下 攻击 键 后 ， 便 能 在 前 冲 结束 的 同时 发 动 攻 
击 。 攻 击 的 万 力 远近 则 角色 的 不 同 及 所 用 攻击 键 的 强 弱 而 定 。 


全 对 期 可 露 需 这 类 攻击 距离 短 的 角 
色 , 毅 冲 + 重 斩 是 很 有 用 的 技巧 。 。 止 


全 在 前 冲 中 按 下 攻击 键 ， 则 会 在 停 
3 上 攻 市 。 


街机 版 真传 魂 的 测试 模式 


若 街 机 《 真 侍魂 》 的 底板 上 的 测试 模式 开启 的 
话 , 便 能 够 作 以 下 的 变更 ,不 过 若非 街机 经 营 者 则 无 
法 开启 的 。 
接 关 (初期 为 有 ) :对 电脑 对 战 是 否 可 以 接 关 的 设 定 
难度 (初期 为 41 :与 电脑 战 时 电脑 角色 的 强度 ,可 选 1- 8 
时 间 设 定 (初期 为 中 1 :限制 时 间 进 行 的 速度 ( 快 . 中 \ 慢 ) 
游戏 说 明 { 初 期 为 有 ) :游戏 开始 时 进行 说 明 介绍 
背景 音乐 | 初期 为 有 ) :标题 画面 时 音乐 的 有 无 
单 投 币 模式 (初期 为 无 1: 只 投 一 极 币 就 可 进行 双人 对 战 ， 
战 结束 后 双方 客 GAME OVER 
示 !( 初 期 为 有 1: 是否 要 有 了 喷 血 或 切断 身体 的 表示 画面 


秘 奥 义 指令 (初期 为 无 上 ; 当 角 色 总 气 值 达到 顶点 时 , 是 否 
要 告知 武器 破坏 必 杀 技 的 指令 

画面 表示 (初期 为 有 ) : 难度 等 画面 表示 是 否 要 于 画面 下 方 
出 现 


在 距离 对 手 一 定 距 离 时 间 时 按 AC 或 KC 键 , 就 可 以 令 角 色 摆 
出 挑 拔 的 究 势 ,但 挑 技 本 身 是 吉 无 意义 的 。 若 在 混战 中 使 用 ,无 异 


当 受 到 对 手 攻击 时 , 若 只 是 推 据 杆 向 后 , 则 只 会 押 出 防 和 钼 的 
姿 式 , 并 且 无 法 后 退 ,但 如 果 改 为 按 二 下 后 , 就 可 以 快速 后 退 躲 避 


对 手 的 攻击 。 此 外 , 在 后 退 终了 时 按 ~, 就 会 自动 转换 成 前 冲 , 按 
> 则 会 变 成 前 滚 翻 , 按 | 变 为 伏 下 , 按 “ 则 只 是 足下 。 


@@ 前 冲 和 疾 退 的 活用 : 沙 燕 斩 
在 所 有 的 空中 必 杀 技 之 中 , 有 一 个 特例 , 这 就 是 桔 右 京 的 落 
未 斩 , 这 个 空中 招式 其 实在 前 冲 或 疾 退 时 均 可 使 用 。 


前 后 
就 如 字义 上 所 示 , 与 前 冲 或 疾 退 不 同 的 是 边 滚动 边 前 进 或 后 
退 。 这 样 不 但 可 以 躲 开 对 方 的 攻击 , 也 可 以 趁 此 接近 对 手 。 夏 洛 
特 、 查 姆 查 姆 、 娜 可 才 露 在 使 用 此 技 时 是 上 段 无 敌 状态 。 服 部 半 
藏 ,加尔 福特 、 幻 麻 则 是 下 段 无 敌 。 其 余 的 角色 则 是 全 身 无 敌 。 
另 一 项 值得 注意 的 是 在 翻滚 之 时 ， 若 输入 必 杀 技 指令 的 话 ， 
则 会 停止 谨 动 而 施 出 必 杀 技 ,这 个 技巧 在 实战 中 极为 有 用 。 


国 前 冲 滚动 活用 法 

在 前 冲 时 按 \\, 就 会 由 前 冲 转变 为 翻滚 前 进 。 虽 然 在 性 能 上 
与 普通 前 滚 相同 , 但 实用 价值 更 高 。 例 如 可 先 利用 前 冲 来 诱 使 对 
手 进攻 ,再 利用 翻滚 来 如 开 攻击 ,最 后 再 给 予 反击 。 


一 


攻 = ep 
全 羡 方 翻滚 姐 间 呈 无 敌 状 态 , 利用 无 敌 必 杀 技 使 翻滚 中 止 , 便 能 延长 无 敌 
的 时 间 。 
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00 疗 半 天 放生 


和 估 本 二 二 二 集 唤 
空手 入 自 刃 证 反弹 武器 
空手 入 白 刃 的 使 用 条 件 是 已 方 处 于 空手 状态 且 遇 到 对 手 用 通常 ,受到 防御 时 的 反作用 力 是 双方 同时 承受 的 , 只 会 使 双 


武器 攻击 ,这 时 输入 押 杆 指令 一“ + -~ (注意 不 可 按键 , 且 技 巧 
有 效 输入 时 间 只 有 0.2 秒 1。 角 色 就 会 抓 住 对 手 的 武器 使 之 动弹 
不 得 。 若 想 将 对 手 投 出 去 ,各 用 指令 一 /一 + B, 攻击 力 与 普通 投 技 
相同 , 趁 对 手 私 起 来 之 前 去 拾 回 武器 吧 ! 
和 @ 无 法 使 用 空手 入 白 刃 的 攻击 

对 于 下 列 几 种 攻击 ,是 不 可 使 用 空中 入 白 刃 的 
1. 刀 柄 的 武器 攻击 2. 下 段 攻击 


方 相互 弹 开 。 

但 是 , 若 能 在 即将 中 招 的 前 0.01 秒 时 才 防 御 , 就 能 使 反作用 
力 全 部 转移 给 攻击 方 , 使 其 因 受到 加 倍 的 反弹 所 产生 的 剧 震 而 在 
1 秒 内 呈 无 法 动弹 状态 。 在 画面 上 的 表示 即 是 闪 出 白光 ,然后 攻击 
方 哇 发呆 状 ,这 时 你 便 可 予 冯 击 这 一 招 虽 然 好 用 ,但 在 时 间 的 把 
扭 上 很 难 抓 得 准 。 太 快 则 只 是 防守 , 太 慢 就 会 被 攻击 。 所 以 要 养 成 
画面 出 现 平时 没有 的 闪光 时 ,就 马上 反击 的 习惯 。 


图 反弹 武器 的 限制 条 件 
1. 只 限于 站 立 攻击 (跳跃 \ 吕 下 攻击 几 不 可 
2. 对 手 使 用 中 , 重 斩 攻 击 ( 弱 攻击 的 反弹 作用 太 小 不 起 作用 | 


全 反 弹 武器 的 特例 


全 防 住 对 手 刚 起 
身 的 重 儿 。 


气 绝 (昏倒 ) 


气 绝 条 件 = 规定 时 间 内 , 受 攻击 值 超过 规定 值 


图 角 色 气 绝 条 件 差异 表 
角色 名 规定 值 限制 时 间 气 绝 时 间 
山王 六 0 3 秒 4 移 
EEC TS 二 二 
村 右 4 4 各 3 秒 
服部 半藏 64 |4 和 攻 
| 2o 尔 福特 64 4 秒 
| 政治 特 52 3 秒 
十 兵 卫 的 4 种 
幻 呈 上 4 5 种 
84 5 秒 
64 5 秒 
76 5 秒 
| 3 秒 
人 4 秒 
84 5 秒 
下 3 秒 
气 绝 形成 的 限制 条 件 
1. 限制 时 间 : 扩 抽 和 同 汪 人 用 全 的 和 仙 全 机 
若 超过 气 绝 限 制 时 间 但 对 手 仍 
未 气 绝 的 话 ， 则 受 攻击 值 就 会 
恢复 成 0 重新 计算 。 


2. 无 法 气 绝 之 技 : 爆 弹 、 投 
技 ， 武 器 破坏 必 杀 技 等 是 无 法 
纳入 气 绝 条件 的 计算 之 中 的 。 
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气 绝 必 杀 技 


在 所 有 人 的 必 杀 技 中 ,只 
有 两 招 属于 气 绝 必 杀 技 ， 这 就 
是 幻 谭 的 铁 爪 抓 及 和 仲 的 张 锁 
极 击 ， 而 这 类 气 绝 的 时 间 一 律 
为 2 秒 。 


@@ 气 绝 之 后 再 气 绝 

对 已 气 绝 的 对 手 施展 连续 技 ,使 其 再 次 地 气 绝 , 这 就 是 一 代 
《侍魂 所谓 气 绝 之 后 再 气 绝 。 用 这 种 方法 可 以 马上 让 对 手 归 西 。 
而 在 《真传 璃 }》 中 ,这 种 系统 已 经 失效 了 。 就 算是 施展 和 仲 等 人 
的 气 绝 必 杀 技 ， 也 无 法 让 对 手 
再 度 气 绝 。 

不 过 ， 使 用 下 面 的 这 种 气 
绝 连 续 技 方法 则 有 可 能 再 次 令 
对 手气 绝 : 对 手气 绝 一 重 斩 一 
气 绝 解 除 一 气 绝 必 杀 技 


侍 殊 


宝物 


宝物 的 出 现 与 种 类 | 奖励 的 宝物 
在 对 战 中 , 经 常 有 " 飞 脚 " 这 家 伙 从 画面 的 后 方 经 过 , 并 且 投 在 获得 二 局 胜利 后 ,如 果 运 。 图 从 对 手 处 得 到 的 宝物 类 型 


出 "内 "或 是 " 爆 弹 "。 吃 到 内 后 可 以 回复 体力 , 爆 弹 在 一 定时 间 后 
会 爆炸 , 但 若 能 防 住 并 不 会 减少 体力 。 飞 脚 出 现时 机 是 与 舞台 和 
剩余 时 间 有 关 的 。 不 过 若 一 方 一 直 站 在 画面 的 一 端的 话 , 也 能 强 
制 飞 脚 的 出 现 ,只 不 过 会 一 次 丢 2 个 爆 弹 或 向 对 方 扔 肉 。 


肉 主要 是 回复 “目前 为 止 所 减少 体力 的 x % "， 而 爆 弹 的 
杀伤 力 不 论 是 一 个 或 二 个 都 是 一 样 的 。 
大 鸡肉 小 鸡肉 鸡腿 
(体力 + 40%1 (体力 +25%1} (体力 +10%) 


| 


对 空 技 的 概念 


爆 弹 x1 
(攻击 ) 


空中 大 战 


CE 
ES 
村 右京 
服部 半藏 
加 尔 福特 
相当 牺 
十 兵 卫 
幻 应 
王 毁 
竹 死 凤 | 
地 震 
音 炳 查 妈 
采 饮 路 
和 仲 
幻 十 师 


人 金币 


气 好 的 话 ,可 以 从 对 手 那儿 得 到 
奖励 的 宝物 。 在 前 作 中 这 种 宝 
物 只 有 金币 或 钱 箱 两 种 。 但 在 
《 真 ， 侍 珀 》 中 却 依 对 手 的 不 同 
而 有 各 种 不 同形 式 的 宝物 。 


近 距 离 


在 对 战 时 ， 对 空 技 占 了 很 
重要 的 角色 。 对 于 不 同 的 距离 
跳 进来 的 对 手 ， 应 选用 合适 的 
对 空 技 来 对 付 。 下 面 就 根据 不 
同 的 距离 来 分 析 怎样 正确 使 用 
对 空 技 。 


远 距 离 


针对 跳跃 而 来 
的 对 手 ,给予 确实 的 
反击 。 


所 调 近 距 离 是 指 对 手 的 空 
中 攻击 已 经 能 攻击 到 我 方 ， 这 
时 可 用 威力 强劲 的 对 空 必 杀 技 
击落 对 手 。 也 可 利用 向 后 跳 拨 
同时 进行 空中 截击 。 要 注意 的 
是 向 后 跳跃 一 定 要 快 ， 理 则 可 
能 失败 。 


在 正常 的 对 战场 合 下 , 是 没有 白痴 会 无 聊 地 从 这 么 远 的 距离 
跳 过 来 的 但 如 果 用 气功 等 飞行 道具 类 必 杀 技 的 话 则 很 有 可 能 还 


使 对 手 跳 过 来 


全 用 闻 跳 重 斩 来 截击 对 手 。 站立 重 斩 岂 能 对 付 远 跌 的 对 手 。 


中 间距 离 


这 是 指 较 近 距 离 稍 远 一 点 的 距离 。 高 手 通常 会 在 这 个 距离 跃 
入 。 若 光 用 向 上 的 对 空 技 若 对 手 不 攻击 则 很 容易 落空 , 若 出 现 破 
绽 则 会 被 对 手 击 中 。 

对 付 的 方法 一 般 是 用 
垂直 跳 煌 。 而 在 地 面 对 空 
技 上 只 有 和 仲 的 蹲 下 重 斩 
是 完 璧 的 状态 。 其 余 角色 
的 地 面 普通 技 用 于 对 空 技 
都 有 失败 的 可 能 。 


位 于 画面 两 端 时 

被 融 到 画面 两 鳍 时 ， 对 手 跳 过 来 用 对 空 技 基本 与 近 距 离 相 
同 。 但 采用 向 后 跳 攻击 时 因 实 际 只 能 秋 直 跳 起 , 故 一 定 要 抓 住 时 
机 。 所 以 被 远 到 画面 两 端 时 , 除了 反击 之 外 更 要 找 机 会 逃 出 去 才 
是 上 策 。 


对 空 技 的 破绽 


就 如 前 面 所 述 , 对 空 技 仍 有 破绽 的 存在 。 当 对 手 从 可 以 攻击 
到 已 方 的 距离 跳跃 过 来 时 , 要 想 完全 成 功 的 反击 不 是 容易 的 事 。 

首先 是 有 关 向 后 跳跃 攻击 一 技 , 此 技 最 重要 的 是 时 机 问题 。 
若 太 慢 跃 起 的 话 , 就 有 可 能 被 攻击 到 。 若 对 手 只 是 用 轻 攻击 来 缆 
的 话 ， 与 其 用 把 握 不 大 的 跳 起 攻击 还 不 如 就 用 地 面 的 强力 对 空 
技 , 这 样 可 以 更 有 效 的 反击 。 如 幻魔 的 吕 下 重 斩 就 是 十 分 有 效 的 
技巧 。 若 是 过 到 王 虎 或 地 震 的 空中 必 杀 技 的 话 , 对 空 技 是 无 效 的 ， 
这 时 最 好 就 是 乖 壬 地 防御 。 


To 
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武器 


武器 的 掉 落 与 拾取 武器 有 无 的 变化 差异 
在 本 游戏 中 ， 所 有 的 角色 如 果 手中 没有 武器 的 话 
都 手持 自己 所 特有 的 武器 : 这 会 有 什么 不 同 吗 ? 在 没有 武 
也 是 《 侍 导 》 和 其 它 格斗 游戏 所 器 时 不 论 是 攻击 或 是 防御 都 
不 同 的 特点 。 因 此 在 玩 时 千 万 有 很 大 不 利 。 但 好 处 是 空手 “ 
不 能 无 视 于 武器 的 存在 。 攻击 速度 快 多 了 。 此 外 胜利 
而 武器 脱手 产生 的 原因 有 或 挑拨 的 奏 势 也 会 因 武器 的 
以 下 两 种 有 无 而 有 所 不 同 。 
1, 使 用 必 杀 技 时 投 出 武器 0 
少数 人 的 必 亲 技 可 将 自己 有 武器 
手中 的 武器 向 对 手 投 出 。 普通 技 ( 斩 ) 
2. 拼 剑 时 按键 太 慢 而 被 弹 飞 原本 是 用 刀 的 攻击 ,但 没有 武器 时 只 好 以 空手 来 攻击 。 
这 时 武器 会 完整 地 掉 落 在 r 时 
地 上 ， 只 要 在 武器 掉 落 处 按 A 
或 8 就 可 以 拾 起 来 并 装备 上 ， 
不 过 若是 别人 的 则 不 可 以 哦 ! 全 武器 掉 落 后 就 要 尽快 去 取 回来 。 
武器 的 毁坏 


如 果 被 武器 破坏 必 杀 技 攻击 到 , 武器 就 会 挤 落 粉碎 。 这 和 前 
述 的 武器 掉 落 不 同 , 是 无 法 将 武器 拾 回 的 。 不 过 在 0 秒 后 , 会 由 ”普通 技 ( 踢 ) 

黑子 朝 判 自动 补充 。 基本 上 变化 并 不 大 。 但 像 王 虎 的 近 身 重 踢 \ 半 藏 的 垩 直 跳跃 
图 从 武器 被 破坏 至 取 回 的 流程 重 贺 在 攻击 力 上 有 变化 。 


必 杀 技 
有 可 以 产生 如 下 图 所 示 的 重大 变化 ， 但 也 有 的 必 杀 技 若是 
失去 武器 ,即使 输入 指 今 也 不 会 成 功 。 


全 现在 只 好 以 空手 对 付 了 。 全 0 种 后 黑子 会 和 补 充 武器 , 赶快 
前 按 A 或 8 键 抬 回 吧 ! 


虽然 同样 都 可 以 防御 ， 但 没有 武器 时 只 能 用 体内 气功 来 防 
特 , 故 体力 会 稍微 减少 一 点 。 


侍魂 


每 个 角色 受 攻击 后 都 会 有 
一 个 短暂 的 “ 受 创 硬 直 " 时 间 。 
在 这 段 时段 内 不 但 不 能 行动 , 
连 防 箱 也 不 行 。 而 利用 这 段 硬 
直 时 间 来 连续 攻击 的 技巧 就 称 
为 “连续 技 "。 


受 创 硬 直 的 长 短 与 后 退 距离 


[攻击 强 弱 和 受 创 硬 直 的 微妙 关系 ] 


角色 在 受到 攻击 之 后 的 “ 硬 直 ”时 间 之 长 短 是 决定 于 对 手 攻 
击 的 强度 , 越 强 则 越 长 ,反之 则 越 短 。 而 角色 因 受 创 而 后 退 的 距离 
也 取决 于 攻击 的 强 弱 , 越 强 则 退 后 较 远 ,反之 则 较 短 。 
鲜 三 种 程度 的 受 创 硬 直 

受 创 硬 直 的 程度 可 以 分 为 强 中 弱 三 段 。 弱 的 只 会 让 角色 麻 犹 
一 下 子 。 而 强 的 不 只 是 麻 犹 ,还 会 使 角色 向 后 后 退 数 步 。 而 其 强 弱 
就 取决 于 你 所 采 行 的 是 娃 一 种 攻击 方式 。 


本 ge 


全 经 攻击 只 会 使 对 手轻 微 后 税 。 全 重 攻 击 能 使 对 手 大幅 放 : 


因 角 色 不 同 有 时 连续 技 不 会 成 立 “| 


由 于 各 角色 的 命中 判定 会 随 着 其 身体 比例 大 小 而 有 所 不 同 ， 
所 以 可 能 会 因 角 色 不 同 使 得 你 所 使 出 的 连续 技 攻击 无 法 成 功 。 
例如 娜 可 吉 露 及 半藏 在 上 半身 被 攻击 了 之 后 的 受 创 硬 直 中 ， 
上 半身 会 大 幅 的 后 退 ， 所 以 此 时 上 段 式 的 连续 技 就 对 他 们 不 管 
用 。 霸 王 丸 和 莱 锡 路 在 下 段 被 攻击 时 全 身 都 会 后 退 。 
则 ，。 汪 S 


全 十 兵 卫 的 近 距 离 站 立 重 斩 一 绝 水 月 刀 : 这 个 连续 技 对 
尔 福特 、 天 痢 地 和 烈 虽 然 都 很 有 效 ,但 是 如 果 对 霸王 丸 或 半藏 的 话 ,最 后 的 绝 
水 月 刀 就 会 被 防御 住 了 。 


有 时 你 会 发 现 你 虽然 用 的 是 强攻 击 , 但 对 手 却 只 有 中 或 弱 的 
受 创 硬 直 出 现 。 这 是 由 于 你 攻击 的 部 位 不 好 所 引起 的 。 像 刀 的 尖 
部 攻击 力 就 较 强 。 而 后 部 的 攻击 力 就 会 较 弱 了 。 

另 一 种 例外 情形 是 出 现在 使 用 复数 攻击 技巧 时 , 此 时 的 从 化 
状态 的 强 弱 取 决 于 你 是 用 什么 攻击 键 。 和 攻击 值 并 没有 任何 关 
系 。 且 在 最 后 一 击 才 会 出 现 相应 的 硬 直 状态 (比如 说 你 用 强 斩 的 
二 段 式 攻击 , 在 第 一 次 攻击 时 可 能 只 是 弱 的 受 创 硬 直 一 一 不 论 你 
使 出 的 是 何 种 攻击 。 第 二 次 攻击 完 后 才能 使 对 手 变 成 强 的 受 创 硬 
直 。) 一 个 简单 的 判定 受 创 硬 直 的 方法 就 是 根据 命中 标记 大 小 来 
判断 , 标 访 越 大 受 创 硬 直 也 越 大 ,角色 也 后 退 地 越 远 。 


鲜 强 攻击 会 因 攻击 部 位 不 同 变 弱 


过 < 有 3 
通常 站 立 强 斩 攻 击 力 有 38。 


人、 
全 而 第 二 次 虽 攻 击 值 公 有 4， 但 却 
能 使 对 手 陷入 强 的 受 创 硬 直 。 


远 距 离 站 立 强 斩 在 对 
手 第 一 次 被 命中 时 嘿 攻击 值 有 28, 
但 对 手 只 有 弱 的 受 创 硬 直 - 
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WE 


目测 就 是 指 依照 时 机 来 按 
下 按键 ， 是 在 使 用 普通 技 一 普 
通 技 时 才 会 用 到 的 技巧 。 

由 于 一 般 在 使 出 强 普通 技 
攻击 时 会 有 不 少 空 阶 ， 在 接近 
战 时 会 很 容易 招致 反击 。 所 以 
必须 先 使 出 弱 攻 击 ,之 后 再 " 目 
测 " 时 机 使 出 强攻 击 , 如 此 一 来 
空隙 将 可 减 至 最 少 。 

合 实 例 

桔 右 京 防御 住 前 进 喷 

和 泉 后 再 反击 


侍 殉 


目测 连续 技 及 其 重要 性 


以 站 立 强 斩 … 


和 在 防 利信 妆 进 磺 泉 后 


以 目测 连续 技 … 


在 玩家 得 以 普通 技击 中 的 瞬间 输入 必 杀 技 指令 , 如 此 一 来 普 
通 技 的 收 势 动作 就 会 被 取消 以 使 出 必 杀 技 。 利 用 这 招 技巧 产生 连 
续 技 是 大 部 分 格斗 游戏 的 通用 伎俩 。 

不 过 , 这 种 技巧 必须 要 确实 地 掌握 住 时 机 ， 需 要 不 断 地 练习 
才 会 比较 容易 成 功 。 而 且 有 些 基本 技 根本 就 是 不 能 取消 的 。 

此 外 ,如果 过 于 自信 地 滥用 此 技巧 ,一 旦 对 手 防御 住 ,所 接续 
的 必 杀 技 的 破绽 就 会 尽 露 , 从 而 造成 被 对 手 反击 的 局 面 。 


以 跳跃 来 构成 的 连续 技 


《侍魂 》 和 《 街 霸 ? 的 连续 技 
技法 中 最 大 的 不 同 就 在 于 跳跃 
攻击 的 时 机 不 同 。 

在 《 街 霸 》 中 , 只 要 用 跳跃 
低位 攻击 ， 就 能 马上 用 着地 来 
取消 空中 动作 的 收 式 ， 即 用 的 
是 "着 地 取消 技 " 的 原理 。 但 是 
在 《 传 怕 》 中 跳跃 攻击 的 打点 却 


鲁 打 点 低 的 时 候 

由 于 在 攻击 后 到 着 地 之 间 
的 时 间 不 长 ， 所 以 在 着地 后 的 
攻击 也 会 变 得 困难 些 。 不 过 在 
着 地 后 若 要 用 必 杀 技 攻击 的 话 
仍 是 可 行 的 。 


鲜 打 点 高 的 时 候 

虽 看 来 不 太 像 连续 技 的 架 
势 ,不 过 由 于 在 跳跃 ,攻击 时 都 
能 保持 一 定 轨道 ， 所 以 多 少 可 
以 争取 到 一 些 攻击 对 手 的 先 
机 。 
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不 能 太 低 ,这 是 为 什么 呢 ? 
因为 在 《 侍 瑰 》 中 , 虽然 也 
有 "着 地 取消 "空中 收 招 动作 这 
一 原理 ， 但 是 角色 的 收 招 硬 直 
却 不 会 因此 而 取消 ， 从 而 表现 
在 落地 后 会 有 一 段 时 间 操 作 反 
应 迟钝 。 所 以 如 果 在 低 打点 攻 
击 ， 可 能 你 在 着地 后 角色 反应 


迟 纯 的 状况 会 仍 未 解除 ， 使 你 
想 什么 攻击 也 使 不 出 来 ， 从 而 
不 能 趁 对 手 的 受 创 或 防御 硬 直 
时 间 继 续 攻击 ， 这 就 是 打点 不 
能 太 低 的 理由 。 

虽说 在 高 打点 进行 攻击 后 
在 著 地 时 会 比较 容易 使 出 下 一 
次 攻击 。 但 有 时 也 很 有 可 能 对 


全 着 地 同时 反应 也 恢复 了 。 


全 可 是 因为 出 招 时 间 太 长 ， 
对 手 防 御 住 了 


手 在 你 着 地 前 就 恢复 行动 能 
力 。 如 此 一 来 要 做 到 强力 的 连 
续 技 可 说 不 太 可 能 了 。 

而 且 对 于 轻 、 中 斩 和 踢 技 ， 
因为 它们 的 收 招 硬 直 都 很 短 , 
就 比较 不 会 有 着 地 硬 直 这 个 问 
题 , 还 是 象 《 街 霸 》 那 样 用 跳跃 
低位 攻击 更 好 。 


人 再 攻击 也 就 不 难 了 。 


侍魂 


“06 他 了 大方 4 和 


逆向 攻击 技巧 


这 个 技巧 首先 必须 近 身 向 前 跳跃 以 一 定 高 度 攻击 对 手 , 并 在 
已 陷入 受 创 硬 直 的 对 手背 后 着 地 。 如 此 一 来 便 可 以 使 用 一 些 仅 能 
在 地 上 与 对 手紧 贴 时 才能 用 的 必 杀 技 。 


人 先 以 有 放下 强 斩 全 中 对 手 。 


很 容易 在 对 手 乱 身 前 连续 攻击 。 


全 在 对 手背 后 着 地 ; 更 元 几 衬 设 要， 全 以 闭 方 跳跃 强 斩 攻 击 对 手 。 


@@ 利 用 背后 攻击 的 最 强 连 续 技 
以 下 所 要 举 出 就 是 所 有 连续 技 中 威力 最 强 的 一 种 : 
国 需 王 丸 :跳跃 逆向 重 斩 一 天 霸 封 神 斩 16HITS 


全 在 空中 预先 输入 指令 ,这 样 一 着 
地 就 能 使 出 天 钳 振 神 亲 。 


活用 系统 产生 连续 技 


使 用 飞行 道具 


对 手 处 于 版 边 时 所 产生 的 地 形 效果 


鲜 普 通 技 ~~ 飞 行道 具 
飞行 道具 最 基本 的 利用 法 就 是 用 来 取消 普通 技 的 收 招 。 
图 和 仲 :站 立 强 踢 ~ 心 乱 锅 符 


全 使 出 强 踢 后 取消 再 用 必 杀 技 。 全 此 招 对 地 震 尤 其 适用 。 


侠 利 用 反弹 飞行 道具 连续 使 出 必 杀 技 

反弹 飞行 道具 后 紧 接 其 它 必 杀 技 以 组 成 的 连续 技 , 招式 的 接 
续 几 乎 没有 空 队 ! 
[ 火焰 爆 风 雪 反 击 飞行 道具 ~ 巨 汉 滑 中 


全 在 此 距离 反弹 对 手 的 飞行 道具 后 。 全 这 样 飞行 道具 和 火焰 爆 风 雪 都 
用 火焰 爆 风 雪 。 会 击 中 对 手 ,接着 再 用 巨 汉沽 踢 。 
@@ 追 自己 所 发 出 的 飞行 道具 

这 是 一 个 在 己方 飞行 道具 击 中 对 手 后 再 加 以 攻击 的 技巧 。 有 
些 角色 甚至 能 采用 馈 上 反弹 出 去 的 飞行 道具 (冲刺 攻击 ) 一 取消 
必 杀 技 的 技巧 来 做 到 追击 连续 技 。 


所 谓 版 边 是 指 角色 在 游戏 中 无 法 再 前 进 或 后 退 的 画面 边 
缘 。 当 你 向 位 于 在 版 边 的 对 手 发 动 攻击 后 , 所 操作 的 角色 会 因 反 
作用 力 而 后 退 ,这 就 是 “反弹 "。 在 反弹 的 过 程 中 ,就 算是 你 使 用 突 
进 系 必 杀 技 , 或 是 想 再 向 前 进 都 是 无 效 的 。 像 是 十 兵 卫 的 二 角 罗 
刀 或 是 幻 十 郎 的 三 连 杀 都 因此 无 法 攻击 到 位 于 版 边 的 对 手 。 

另外 , 位 在 版 边 的 对 手 其 受 创 硬 直 及 防御 硬 直 都 会 比 平常 短 
得 多 。 所 以 对 其 使 用 连续 技 的 成 功 机 率 也 会 小 很 多 。 霸 王 丸 的 天 
霸 封 神 斩 就 是 因此 会 无 法 连续 命中 位 于 画面 一 端的 对 手 。 

不 过 , 并 不 是 说 所 有 的 攻击 都 会 反弹 的 。 像 是 飞行 道具 系 的 
必 杀 技 就 不 会 产生 反弹 的 现象 。 而且 若是 能 用 普通 技 攻击 后 马上 
用 必 杀 技 取消 ,也 是 不 会 产生 反弹 的 。 从 而 使 双方 距离 不 会 拉 远 ， 
造成 了 进攻 方 能 够 连续 追击 的 可 能 。 有 不 少 究 极 连续 技 技巧 就 是 
利用 此 一 道理 才能 成 功 的 呢 ! 


冲刺 攻击 


在 冲刺 攻击 的 过 程 中 若 按 下 按键 使 角色 停止 后 , 角色 就 会 使 
出 一 些 特殊 的 普通 技 。 5 
预备 动作 ， 但 其 意外 的 有 利用 
价值 呢 ! 尤其 是 在 冲刺 过 程 中 
所 使 出 的 斩 技 更 有 着 即 使 被 防 
御 也 不 会 被 反弹 的 特性 ! 

不 过 如 果 你 冲刺 到 对 手 身 
旁 仍 按 著 摇 杆 再 押 下 中 或 强攻 
击 键 的 话 ， 就 会 变 成 把 对 手 摔 
出 去 的 ! 要 注意 一 点 。 


弹 开 的 。 


全 加 尔 福特 : 先 用 弱 备 光 镖 。 全 闻 冲 后 用 跳跃 重 咒 。 


全 着 地 时 立刻 使 用 重 斩 。 


全 再 用 弱 雷 光 镖 。 全 最 后 是 远 距离 员 下 强 踢 。 
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， 和 生 二 滥 宝 


幻 十 郎 :跳跃 低位 重 斩 。 


全 定 式 连续 技 ;破绽 很 小 的 定式 连续 技 虽 不 致使 对 手 卉 迷 , 但 威力 强大 ,会 使 对 手 连 磁 到 你 的 机 会 都 没有 。 
er = ae 


0 总 本 本 


全 娜 可 需 圳 : (对 手 版 边 时 1 距 跃 重 踢 。 证 立即 用 飞 魔 吊 挂 来 取消 。 全 之 后 连 按 攻击 键 使 用 吊 挂 攻击 。 


便 承 受 攻击 连续 技 :利用 在 受到 对 手 攻击 时 输入 必 杀 技 指令 ,然后 反击 对 手 , 技 巧 的 风险 相当 大 。 


虽然 受到 攻击 ,但 技 K 


,但 这 种 连续 技 的 威力 有 时 足以 和 有 武器 时 匹敌 。 


全 加 尔 福特 : 态 大 冲刺 。 公 近 更 两 站 立 强 涯 。 和 弱电 光 镖 。 


鲜 目 押 连 续 技 : 目 押 连 续 技 通常 是 以 轻 唱 作为 开始 , 然后 再 合 武 器 破坏 连续 技 : 既是 连续 技 , 又 能 把 对 手 的 武器 破坏 ， 
连接 其 它 技巧 ,在 近 身 战 时 实用 性 极 高 威力 可 亩 巨大 ,当然 难度 也 不 小 


| 


色 


w~ 人 A 接 出 五 光 斩 。 


全 桔 右京 :足下 轻 踢 时 输入 上 1 xs。 ”全 再 输入 + 地- 斩 即 可 使 出 飞 攻 斩 。 
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侍 瑛 


06 从 十 天 方 4 


对 决 开始 前 即 可 自由 行动 ] 


| 超 必 节 技 进化 


和 《 真 ， 侍 愧 》 不 同 《 斩 红 
郎 》 在 对 决 开始 前 角色 是 可 以 
自由 移动 的 。 虽然 不 能 出 招 , 但 
可 以 带 近 以 压迫 对 手 (所 长 近 
身 战 的 角色 多 用 1。 或 远离 对 手 
(会 用 飞行 道具 的 角色 多 用 ) 
增加 了 开局 的 变化 性 。 


追加 空中 防御 


《 匠 红 郎 》 是 可 以 空中 防 物 
的 ， 主 要 用 于 防 住 对 手 的 空中 
重 斩 及 飞行 道具 ， 使 得 空中 战 
更 加 有 战略 性 ， 也 平衡 了 角色 
在 空中 的 优 劣 势 。 


影响 人 物 特性 的 剑 质 选择 ] 

人 物 所 选择 的 剑 质 会 影响 人 物 本 身 的 攻击 方式 以 及 所 能 使 

出 的 必 杀 技 。 总 的 说 来 ,擅长 空中 战 的 玩家 宜 选 修罗 , 扶 长 地 面 战 

的 玩家 宜 选 多利 。 此 外 还 要 看 如一 种 剑 质 中 的 必 杀 技 和 超 必 杀 技 
是 自己 说 手 的 。 


全 修罗 与 罗 刊 要 配合 自己 的 习 愤 选 ”全 修 罗 娃 可 贫 需 带 着 老 麻 , 


择 , 也 可 单 任 喜好 来 选择 。 娜 可 韦 雪 则 带 的 着 狼 作战 。 


根据 自己 的 水 平 来 选择 LEVEL 


《 真 ， 侍 瑰 》 中 的 超 杀 一 一 “武器 破坏 必 杀 技 ” 在 《 斩 红 郎 } 中 
用 相似 的 “武器 击 飞 必 杀 技 " 所 取代 。 而 且 根 据 选 择 * 修 罗 "或 " 罗 
刹 " 的 不 同 ， 武 器 击 飞 必 杀 技 ” 
也 会 不 同 。 如 在 前 作 中 霸王 丸 
的 “ 究 极 秘 奥义 " 一 一 天 宦 封 神 
斩 ， 在 本 作 中 就 成 为 了 修罗 剑 
质 时 的 “武器 击 飞 必 杀 技 ”， 而 
选 罗 刹 时 超 杀 则 变 为 新 加 的 
“天 霸 断 空 裂 斩 "。 


两 种 拼 全 方式 
在 《 斩 红 郎 》 中 ,两 人 若 在 近 距 离 状态 下 拼 剑 时 ,会 成 为 ( 真 ， 
侍魂 》 中 " 角 剑 "一 样 的 动作 。 其 结果 是 :失败 的 一 方 剑 被 震 脱 。 双 
方 的 武器 都 被 震 脱 ， 双 方 都 
保持 原状 。 而 在 稍 远 一 些 时 ， 
则 会 变 成 《 斩 红 郎 》 独 有 的 团 
条 转 的 拼 剑 局 面 { 有 大 转 和 
小 转 两 种 1。 结 果 也 会 有 三 
种 : 双方 都 收 剑 , 武器 飞 脱 及 
什么 也 没有 发 生 。 内 
宝物 变 少 了 
在 《 斩 红 郎 》 中 , 掉 落 地 面 的 宝物 只 会 有 两 种 : 肉 和 炸弹 
内 :得 到 肉 角色 体力 便 会 得 到 补充 。《 真 传 锅 》 中 青 多 种 内 
类 ,在 《 斩 红 郎 ?中 肉 只 有 一 种 。 
爆 弹 : 在 《 真 . 侍 瑰 }》 之 中 可 
以 防 箱 的 爆 弹 在 《 斩 红 郎 》 之 中 
变 成 了 不 可 以 防御 的 。 就 算 摆 出 
防御 的 套 势 ， 也 会 变 成 和 破坏 防 
御 相 同 的 结果 。 


上 中 下 三 级 的 LEVEL 选择 , 即 所 谓 剑 圣 、 剑 豪 、 剑 客 。 实 际 在 对 
战 中 玩家 多 还 是 选择 剑 豪 为 主 。 自 认为 在 对 战 中 需要 更 高 的 出 招 
速度 、 不 需要 防御 、 使 用 超 杀 极 
为 纯熟 的 高 级 玩家 当然 可 以 选 
择 “ 剑 圣 "。 而 对 于 初学 者 选择 
“剑客 "是 较 理想 的 虽然 只 有 5 
次 的 自动 防御 ， 但 在 关键 时 可 
能 就 阔 了 一 命 。 


不 意 打 ， 就 是 意 想 
不 到 的 打击 。 这 种 中 段 “和 络 
技 是 使 用 轻 跳 后 再 加 上 
攻击 ， 可 以 击破 敌人 的 
下 段 防御 ， 通 常 作 为 奇 / / / 
效 技 使 用 。 


侍魂 


06 苍 学 天才 一 


] 茧 怒气 (A+B+O) ] 


在 (真传 瑰 》 中 ,， 怒 " 值 只 能 靠 被 对 手 的 打击 次 数 而 不 断 上 


闪 招 / 兜 后 (A+B) 


在 远 的 距离 下 ， 可 做 出 闪 
六 敌人 攻击 的 动作 ， 而 且 在 闪 


避 时 全 身 无 敌 。 这 可 以 说 是 从 
SNK 的 《95 格斗 之 王 ) 中 的 " 政 
击 闪 避 " 借 鉴 而 来 的 系统 。 

而 在 近 距 离 之 下 ， 本 来 的 
闪 招 便 会 变 成 了 可 以 闪避 到 敌 
人 的 后 方 的 技巧 。 例 如 在 近 身 
时 ~ +A+ B， 便 会 闪 到 对 手背 
面 。 这 时 使 出 连续 技 的 话 ,成 功 


升 。 而 《 斩 红 郎 》 里 的 * 娩 " 值 则 可 以 由 玩家 自己 来 著 。 而 且 在 " 疱 ” 


状态 之 下 , 攻击 力 会 比 《 真 ， 
传 璃 》 中 更 厉 宫 。 怒 "的 时 限 
约 为 四 秒 ， 赵 此 时 机 应 该 果 
敢 出 击 。 反 之 当 对 手 " 怒 "时 
就 要 小 心 作战 。 随便 提 一 句 ， 
若 血 格 已 “ 变 红 "， 角色 是 一 
直 会 是 " 怒 " 的 状态 。 


率 会 相当 的 高 。 [ 空手 入 白 刃 / 当 身 (一 wy >) ] 


坏 防 和 ( 一 二 +O) 在 徒手 状态 下 ,仍然 可 以 使 用 《 真 ， 侍 瑰 》 中 的 空手 入 白 丸 技 
这 是 一 种 可 以 将 对 手 推 开 证 
或 撮 住 以 破坏 将 对 手 的 防 得 次 入: MU 在 持 有 武器 时 可 使 用 的 当 
式 破坏 的 技巧 。 之 后 就 可 以 用 《六 关 ， 身 技巧 。 可 以 在 对 手 正 要 
强 中 力 的 重 斩 或 连续 技 来 人 \、。 下 手 攻击 时 ， 立 即 出 招 将 
击 ， 可 对 过 于 重视 防 和 的 对 手 虑 对 手 的 武器 格 开 ， 使 其 吉 
造成 很 大 的 威胁 。 出 破绽 。 
Ra 格 半 游戏 史 之 三 1993 车) 
剑 士 的 心得 | 全 世界 英雄 2 变更 。 另 外 又 加 入 新 的 四 名 
全 前 冲 中 + C (业务 用 机 / 1993. 4. 26/。 角色 ,一 共 6 名 人 物 的 强大 
因为 这 一 刀 对 手 是 不 能 防 ADK 出 品 ) 下 地 


御 的 ， 所 以 最 好 的 用 法 是 先 打 
倒 对 手 再 冲 前 使 出 。 如 果 时 间 
掌握 得 好 ， 便 会 斩 中 正 起 来 的 
对 手 。 当 然 , 若 对 手中 招 弹 开 , 
那 便 再 冲 前 使 出 这 刀 ， 直 至 永 


鲜 逆 向 时 的 指令 投 


必 杀 技 中 的 指令 投 ,要 接近 对 手 输入 指令 才 可 使 出 。 如 果 正 
面 接近 会 很 危险 ， 所 以 最 好 的 用 法 是 跳 到 对 手 面前 或 身后 使 
出 。 值 得 一 提 的 是 , 跳 到 对 手 身后 时 输入 的 指令 仍 是 和 从 正面 攻 


击 的 指令 时 一 样 的 (只 
要 你 在 着 地 时 使 出 | 。 
例 : 在 左 方 的 牙 神 幻 十 
郎 指令 投 一 一 起 刃 的 指 
今 是 一 4 C， 当 跳 
到 对 手背 后 (右边 ), 一 
着 地 时 便 使 用 霞 刃 ， 指 
令 的 出 法 仍 是 
人 


可 以 使 用 14 名 角色 的 格 
斗 作品 , 是 当时 格斗 游戏 中 角 
色 最 多 的 设 定 ,但 并 不 代表 它 
就 因此 成 功 。 相 反 , 仍 是 反映 
平平 。(SFC 版 9%4 年 7 月 1 日 
PC-- 版 % 年 6 月 4 日 } 

和 @ 侍 魂 
(业务 用 机 / 1993. 7. 17/ 
SNK 出品 ) 

首 个 以 手持 刀剑 为 主题 ， 
充满 日 本 古装 戏剧 感觉 的 热 
血 格斗 游戏 , 它 的 推出 掀起 了 
另类 格斗 游戏 的 热潮 。 游 戏 
的 攻防 全 部 是 以 格 剑 斗 力 进 
行 ,双方 接近 时 会 出 现 刀 和 刀 
的 相 格斗 力 状 态 ， 这 时 
【大 家 都 知道 了 )。(SFC 版 94 
年 9 月 22 日 ,MD 版 %4 年 1 
月 1 日, MD 一 CD 版 % 年 3 
月 31 日 .3D0 版 %5 年 2 月 0 
=] 

鲜 超 级 街 霸 工 
(业务 用 机 /11993. 9/ CAP- 
COM 出 品 ) 

由 于 搭载 了 “Q SOUND” 

音效 系统 ,是 画面 设计 也 大 幅 


时 代 。(MD 版 9 年 ，SFC 版 
9 年 3 月 FMTOUN 版 94 年 
N 月 } 
@@VR 战士 
(业务 用 机 /1993/SEGA 出 
品 ) 

第 一 个 以 3D 格斗 为 题 的 | 


用 机 3D 战士 们 风起云涌 , 不 
过 本 游戏 始终 是 开山 之 作 啊 ! 
(土星 版 % 年 1 月 22 日 发 
行 ) 
和 @ 俄 狼 传说 SPECIAL 

(业务 用 机 / 1993. 9. 16/ 
SNK 出 品 ) 

除了 前 作 的 8 人 外 还 可 

以 用 三 斗士 ,总 共 5 人 ,另外 | 
《 龙 虎 之 源 》 中 的 坂 狗 良 也 可 
选用 。 除 画面 被 强化 外 实际 
就 是 2 代 的 加 强 版 。!SFC 版 
94 年 7 月 29 日 MD 一 CD 版 
站 年 3 月 3 日 PC 一 5 版 94 
年 2 月 2 日 } 


os 6 他 症 天 旋 LE 


真 . 侍魂 原画 设 定 资料 


充满 芦苇 的 原野 ， 景 色 十 分 天 京 ,十 分 符合 牙 神 幻 十 
邹 冷 酷 的 心境 。 但 夕阳 再 加 上 崎 谎 的 小 径 却 也 有 一 种 
丙 绝 艳 冷 的 美 。 


四 平 . 河 寸 川 东 满 器 十 节 首 由 
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全 二 下 二 


侍魂 7 二 
选 天 草 
当 出 现 TAKARA 标记 的 时 候 顺序 按 A、 


站 X\B, 这 样 在 VS PLAY 或 UCENSE PLAY 模 
式 中 选择 角色 时 只 要 按 住 L 和 R 键 来 选 定 
角色 , 即 可 选用 天 草 。 


桔 右 京 的 巨大 苹果 

村 右京 的 武器 破坏 必 杀 技 指 今 
(一 人 ~  A+Bl), 在 输入 的 时 候 , 将 
C 键 按 着 不 放 ， 如 此 桔 右京 就 会 投 出 一 个 
超级 大 的 苹果 。 
电脑 黑子 出 现 条 件 

对 电脑 战 时 , 若 满足 了 下 列 条 件 ,黑子 
就 会 和 你 对 战 
(11)3 舞台 之 后 任意 地 出 现 。 
1216 舞台 之 后 的 偶数 舞台 内 , 在 时 间 只 肌 
20 秒 以 下 时 以 武器 破坏 必 杀 技 解决 对 手 
后 胜出 。 

此 外 在 2 的 条 件 下 (第 6, 8, 10 人 ), 2p 
加 入 对 战 后 , 若 任 一 方 在 20 秒 以 下 并 以 武 
器 破坏 必 杀 技 解 决 对 手 的 话 ， 回 复 到 由 电 
脑 对 战 时 ,黑子 也 会 登场 。 
选 黑子 

在 选 角色 时 输入 + + 一 个 + 一 A, 角 色 
就 会 变 成 黑子 。 


侍魂 ， 斩 红 郎 无 双 剑 PS 


不 算 秘技 的 “ 密 技 ” 
在 片 版 的 OPTION 中 新 加 入 街机 版 所 
无 法 比拟 的 许多 崭新 功能 。 
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侍 玫 


全 SPECIAL MODE(ON/OFF) 

调 为 ON 后 , 只 要 信物 的 “ 怒 " 著 满 或 
体力 变 红 后 ， 玩 家 只 要 同时 按 U + L2 + 
RI+ R2 便 可 立刻 使 出 超 必 杀 技 。 不 过 若 该 
人 物 的 超 杀 是 飞 出 飞行 道具 的 话 ， 这 功能 
便 会 无 用 。 

国 STAGE SELECT 

在 此 项 中 玩家 可 以 随意 调 从 那 一 关 
开始 游戏 , 如 调 成 STAGE 13 便 可 立即 与 最 
终 首脑 斩 红 郎 对 战 ， 而 调 至 STAGE 4 则 可 
立刻 看 到 爆 机 画面 。 

鳃 OPTION 画面 (ON/OFF) 

调 为 ON 后 人 物 的 " 怒 " 会 永远 保持 在 
MAX 状态， 具有 高 破坏 力 和 不 断 使 用 超 必 
杀 技 的 能 力 ,不 过 对 手 亦 是 如 此 。 


传 现 ,新 红 部 无 双 剑 ARCVPS 


选 斩 红 郎 


在 选 人 画面 中 , 先 将 光标 移 到 霸王 丸 
头像 上 ,顺序 输入 -+ 一 一 个 一 /一 一 
+ ,然后 按 住 开始 键 不 放 , 待 时 间 只 有 剩 
03 秒 时 再 按 轻 斩 + 中 斩 (ARC 是 A+ B,， PS 
是 x + 〇 ) 即 可 。 


FATAL FURY 


俄 狠 传说 


出 品 公司 :SNK 


围 最早 的 SNK 格斗 游戏 
国 独 特 的 多 战线 系统 
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'96 检 溯 无 肖 人 猎 狼 传说 、 


俄 狼 传说 


发 展 历史 


FATAL FURY 


俄 狼 传说 
ARC/55W/91.10.25 NG . CD/94.9.9 
ND/1I2M/93.4.13 SFC/92.1.27/112M 


《 饿 狠 传 说》 是 SNK 最 早 的 一 款 格斗 
游戏 。 故 事 说 的 是 为 了 打败 吉 斯 一 一 这 个 
以 金钱 以 及 暴力 统治 南方 城镇 的 黑社会 
头领 ， 有 三 位 英勇 ， 而 且 可 以 称 作 格斗 之 
狠 的 年 轻 男子 参加 了 格斗 之 王 大 会 。 

他 们 就 是 一 对 十 年 前 亲眼 目睹 自己 
父亲 惨 章 杀 富 的 兄弟 : 特 瑞 | 兄 1、 安 


FATAL FURY 2 


俄 狼 传说 2 
ARC/IO6M/192.12.10 NG . CD/94.9.9 
MD/24W/94.6.24 SFC/20M/93.1.16 


自从 与 吉 斯 作战 之 后 隔 了 一 年 的 某 
一 天 , 这 群 年 轻 人 又 各 自 收 到 来 自 格斗 天 
王 大 赛 的 请 函 。 

主办 者 是 号 称 暗 之 帝王 的 克 劳 拆 。 据 
说 他 的 存在 比 起 吉 斯 霍华德 还 要 更 加 
令 人 感到 可 怕 。 他 之 所 以 召开 这 次 的 大 
会 , 也 是 为 了 想 要 控制 黑暗 世界 以 外 的 外 
界 社会 。 

特 瑞安 迪 、 东 丈 、 不 知 火 兽 …… 等 人 
又 再 度 披挂 上 阵 了 。 无 论 如 何 , 一 定 要 阻 
止 克 劳 攒 的 阴谋 。 

《 饿 狼 》 的 第 二 作 是 以 全 世界 为 状 
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{( 弟 1 ,以 及 另 一 位 泰 兆 最 强 战 士 : 东 丈 。 玩 
家 从 上 述 三 人 中 选择 其 一 来 开始 游戏 ,向 
8 位 格斗 家 挑战 , 亦 有 P 和 2P 合 战 电脑 。 

1991 年 ， 对 战 游 戏 还 是 一 个 极 特殊 的 
游戏 类 型 。 该 领域 中 能 在 市 场 上 立 住 肢 
的 , 就 只 有 CAPCON 于 当年 春天 推出 的 SF 
工 八 人 版 街 霸 而 已 。 而 SNK 这 时 推出 《 蚀 
狠 ) 目 的 就 是 要 与 《 街 霸 ) 竞 争 。 

不 过 ， 在 当时 的 技术 条 件 下 ,SNK 确 
实在 比 CAPCOM 闫 了 一 筹 。 要 想 在 设 定 
的 精密 性 招式 判定 的 准确 性 及 操作 的 流 
畅 上 胜 过 《 街 霸 》 不 大 可 能 。 所 以 SNK 采取 
了 创新 系统 ， 强 化 效果 的 战术 ， 以 各 种 新 
颖 的 设 定 抓 住 玩 家 ， 以 形成 SNK 自己 独特 
的 风格 。 可 以 说 ， 馈 狼 是 SNK 制作 对 战 游 
戏 的 开 嫌 和 范本 。 


台 。 登 场 格斗 家 更 多 , 可 选用 人 物 也 由 前 
作 3 人 一 口气 增 至 8 人 。 但 《 饭 狼 2》 最 受 
注目 的 地 方 ， 要 算是 加 入 了 不 久之 前 在 
SNK 另 一 款 格 斗 劲 作 《 龙 虎 之 源 》 中 出 现 的 
“ 超 必 杀 技 "。 

但 是 ，《 饿 狼 》 的 超 必 杀 技 与 4 龙 虎 》 的 
不 同 点 在 于 《 龙 虎 》 中 超 必 杀 技 要 将 气力 
槽 升 至 顶点 才能 用 。 而 《 饿 狼 2) 只 要 角色 
受 了 重伤 就 可 以 随时 发 出 。 而 且 因 为 没有 
气力 限制 ,可 以 连续 使 用 ,将 形势 贰 间 逆 
转 。 这 种 重伤 时 可 随意 使 用 超 杀 的 系统 后 
来 成 为 SNK 格斗 游戏 的 一 大 风格 。 以 后 
《格斗 之 王 ) 系 列 就 采用 了 相似 的 系统 。 


全 相隔 一 年 的 《 饿 浪 2》。 除 了 登场 人 物 增多 , 使 
得 游戏 更 具 乐 赴 外 ,还 加 了 超级 必 杀 技 的 应 用 。 


壬 《 守 布 省 噩 》 台 锋 济 用 16 全 


NEO . GEO CD 
为 格斗 而 诞生 


由 于 NEO，GEO 的 卡带 式 家 
用 游戏 主机 价格 过 于 昂贵 ,SNK 公 
司 终于 在 玩家 的 强烈 要 求 之 下 开 
发 了 NEO . GEO CD 机 ,并 于 94 年 
9 月 面世 。 跟 主机 同时 发 售 的 有 24 
个 旧作 (其 中 6 个 是 重新 混 音 ) 。 而 
首 批 抽 层 式 主机 是 属于 限量 发 信 
的 纪念 版 ,而 它 的 普及 版 ( 揭 盖 式 
量 产 型 ) 则 在 同年 10 月 下 自 面 
世 。 直 至 96 年 2 月 ， 搭 载 倍 吉 
CD - ROM DRIVE 的 最 新 型 号 
NEO ,GEO CDZ 亦 终于 登场 。 


纪 
登 
版 


猴 狼 传说 


FATAL FURY SPECIAL 


俄 狼 传 说 特别 版 
ARC/150M/93.9.16 NG . CD/194.9.9 
NMD' CD/95.3.31 SFC/32W/94.7.29 


虽然 就 在 击败 克 劳 搬 之 后 ， 南 方 城镇 
又 再 度 恢复 到 和 平 的 状况 ,可 是 吉 斯 以 及 
克 劳 撒 却 又 再 次 重 现 江 湖 。 

除 此 之 外 特 瑞 的 师父 唐 福 禄 以 及 特 


瑞 的 宿命 竞争 敌手 达 克 等 人 全 部 都 在 这 次 
游戏 中 登场 了 。 

难道 说 这 一 次 的 游戏 内 容 竟然 是 “ 格 
斗 天 王 大 赛 "之 前 的 赛 前 决定 战 吗 ? 

自从 饿 多 传说 2 上场 之 后 ， 历 时 约 一 
年 半 再 度 推出 的 是 " 饿 狠 传说 特别 版 ”。 系 
统 部 分 继续 延 约 了 馈 狼 传说 2 的 风格 ， 不 
过 这 一 版 里 面 有 许多 前 次 未 上 场 的 数 名 角 
色 登 场 ， 因 此 登场 的 总 角色 数目 竟然 高 达 
十 四 名 之 多 。 除 此 之 外 ， 在 前 作 中 并 没有 
出 现 的 各 种 连续 技 成 份 也 在 这 款 游 戏 中 发 
挥 得 完美 无 缺 。 

《 饿 狼 SPECAL》 中 , 以 隐藏 BOS5 身份 
登场 的 坂 崎 良 , 在 作为 《 龙 虎 之 拳 》 的 主角 
时 也 未 曾 达 到 这 样 的 强度 。 因 为 不 受气 力 
的 限制 ， 可 以 连续 使 用 霸王 翔 臣 源 及 龙 虎 


人 


乱舞 ， 与 他 作战 可 谓 极为 刺激 。 但 客观 地 
看 ,《 饿 狼 SP》 只 算是 《 饿 狼 2》 的 加 强 版 而 


3 
全 结合 了 半 两 款 作品 的 “特别 版 "。 从 这 几 张 图 
片 来 比较 ， 不 难 发 现 本 款 作 品 画 质 设计 得 最 为 
精致 


FATAL FURY 3 


饿 狼 传说 3 


ARC/266M/93.3.27 NG CD/195.4.28 


“ 秦 之 秘 传 书 " 是 被 誉 为 只 有 最 强 的 格 
斗 家 才 够 拥有 的 稀世 珍宝 。 秘 传 书 一 共有 
3 册 , 如 果 不 能 将 它们 完整 地 搜罗 的 话 , 其 


实 一 点 意义 也 没有 。 不 过 目前 据说 这 些 忆 
分 散在 各 地 ， 并 且 分 别 由 最 强 的 格斗 家 们 
所 持 有 。 

身 为 某 组 织 成 员 的 山崎 龙 二 由 于 和 
同一 组 的 成 员 发 生 抗争 ， 因 而 悄悄 前 往 香 
港 , 却 也 因此 而 得 知 了 “ 秦 之 秘 传 书 " 的 事 
情 。 由 于 对 于 秘 传 蔬 持 有 浓厚 的 兴趣 ， 所 
以 在 港 期 间 打 听 到 有 一 册 黎 传 书 流落 至 
南方 城镇 的 消息 。 

“原来 如 此 , 在 南方 城镇 吗 ? 据说 那里 
曾 是 一 个 叫 作 吉 斯 的 男人 所 掌握 的 地 盘 ， 
似乎 相当 的 有 趣 。” 山 崎 这 么 想 着 ， 并 且 


这 就 是 《 饿 狼 》 的 第 4 作 , 最 大 的 变更 
是 由 原本 的 双 战 线 系统 进化 为 三 条 战线 ， 
而 且 旧 人 物 的 能 力 及 角色 的 大 小 都 做 了 
大 幅度 调整 , 令 投 入 感 大 为 增加 。 玩 家 可 从 


10 名 战士 中 选取 一 人 ， 来 向 流 着 秦 一 族 血 
脉 的 秦 氏 兄弟 与 神秘 黑道 人 物 山崎 龙 二 
挑战 。 

比 起 前 几 作 ,《 饿 狼 3》 的 画面 更 为 漂 
亮 ， 这 与 266 的 空前 大 容量 自然 是 脱 不 
了 关系 , 而 且 作 为 《 饿 狼 》 系 列 特有 的 一 直 
被 人 们 评价 不 一 的 线 移动 系统 ， 在 本 作 中 
作 了 很 大 的 变动 ,并 加 入 了 《'” 94 格斗 之 
王 } 等 作品 中 如 攻击 回避 (AB 同时 按 ) 的 等 
很 多 新 系统 。 


从 


= 茹 出 嫩 壮 盖 日 关 江 讨 阐 


于 和 | .中 下 吾 汪 机 证 


REAL BOUT 俄 狐 传 说 


作为 SNK 的 镇 宅 之 宝 之 一 的 系列 作 
品 “ 饿 狼 传说 " 出 到 《3》 后 , 这 回 又 新 出 了 


《REAL BOUT》, 就 象 " 街 霸 " 突 然 出 到 "ZERO” 
一 样 。 而 这 款 游 戏 所 用 的 容量 居然 是 
346M， 打 破 了 NEO ' GEO 旧 有 的 330M 容 
量 上 限 。 

如 果 说 人 物 缺 乏 是 《 饿 狼 3》 的 一 大 遗 
性 《REAL BOUT 饿 狼 传说 ?弥补 了 这 一 点 。 
这 次 共有 1 位 角色 可 供 选 择 , 包括 《 饿 狼 
3》 中 的 所 有 角色 及 做 为 隐藏 角色 的 山崎 龙 
二 和 秦 氏 兄弟 , 并 追加 了 《SPECAL》 中 的 金 
家 落 、 比 利 与 达 克 。 这 16 位 角色 各 具 特 色 ， 
为 了 各 自 的 目的 血战 街头 。 

人 物 造型 及 场景 与 三 代 基 本 相同 ,也 
许 任何 人 第 一 眼看 到 都 会 说 “3 代 的 SPE- 
CAL 版 "要 了 , 但 实际 上 在 玩 时 会 让 人 感到 
有 着 接近 于 脱胎 换 骨 的 改变 。 

随 著 《REAL BOUT 饿 狼 传 说 》 的 推出 ， 


这 个 经 典 对 战 系 列 是 不 是 就 划 上 了 个 句 
号 呢 ? (毕竟 号 称 “ 回 到 SF 原点 " 的 《 街 霸 
ZERO》 都 再 次 推出 了 《 街 霸 ZERO 2)》。 但 
REAL BOUT 无 论 在 系统 的 进化 及 角色 必 杀 
技 还 有 剧情 设 定 方面 都 已 发 挥 到 接近 极 
致 ， 可 说 代表 了 一 个 时 代 的 结束 1 居然 
SNK 在 K96 中 又 让 吉 斯 大 人 复活 了 ) 。 


全 选 人 画面 权 具 这 力 。 


26 苍 亲 天 才 一 
REAL BOUT 人 饭 狼 | 出 招 表 mm 俄 狼 传说 3 


C: 重 攻击 


狐 狼 传说 


A: 轻 源 。 8: 轻 肢 


* 一 :前 冲 


~ 一 : 疾 退 浮 跃 :快速 按 K /个 / 必 
原 闪 :快速 按 \ 回避 攻击 :防御 中 +A_。 妈 : 超 必 杀 技 “六 :潜在 能 力 


C: 重 源 D: 重 中 
内 边 内 :A+B 
外 边 内 :B+C 


REAL BOUT 馈 狠 蚀 贸 传说 3 
火焰 冲 产 由 un A/C | 
汶 蓝 强 击 B SBD 
破裂 煌 B VBeD 
能 量 波 “A SA/C VANC 
碎 石 踢 A + 荐 人 A/C 一 NAC 
环绕 波 CC 
越 线 击 “D 
妈 能 量 嗅 泉 ye 一:B+C 
妆 多 重 顺 冥 PR 
ET 元 生 7+c 一 +C ES CrD 
“ke Cc+D 


饿 狠 传说 3 
电光 踢 we 一 BC ec BD 
黄金 之 是 落 站 和 add 1 te 一 BMD 
虎 破 脚 NB VB/D 
旗 风 沧 < A ALC 4 A/C 
召 烈 旋风 拳 CC 4 AAA+B+C 
爆 各 产 A 连 按 中 ， +A+B 空中 +8+C/y +C+D 
虎 芒 踢 VD 空中 必 s> :D 
去 死 亡 龙 卷 SB+C 一 一.B+C 一 一 C+D 
女 死 亡 龙 郑 一 SCc+rD CC 
妈 超 迫近 龙 卷 ” | 一 一 ed SC 挑拨 中 按 住 C 一 we 一 8B+D 
方 死亡 龙 着 运 身 -He .crD 
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SOKAKU NMHOCHIZUKI 


硫 双 之 炎 

曼 镍 闻 妈 一 9 

低 依 闪 总 ES 广 ” [加 bang | tk |] 

移 技 此 东 = 直到 As [区 2 IE 4 本 4B/D 

区 世 人 A 连 过 D 连 过 [ET 号 -9 二 1D 

天 /县 / 保 认 /图 相 | 用 棍 血 中 方向 键 +C 大 秽 妖 芭 | 股 反 民 司 7 C | +D 7AX D 

到 FRR ER FE 让 二 有 

分 要 阵 SA 肾 担 ER 

妈 威 局 肌 神 阵 “| is Bt+cC | 一 At CrD ET 革 A+C/B+D 

女 轩 神 之 呼 忠 ”| c | 中 上 段 被 击 中 时 ET TREE 
全 5 | 灾 进 的 减 素 中 了 Cr+D 


政信 
击 能 
逃 

可- REAL BOUT 蚀 狠 饭 狠 传说 3 
九龙 之 舞 te 直 肖 | 户 
| 制 空 腊 火 棍 一 SA 指 天 回旋 设 
电光 石 火 之 天 “| yw 一 …B 转 竹 落 湖 
电光 石 火 之 地 ”| 村 -~ .B 玛丽 锐 蛛 因 


EE A 连 过 殉 而 关 因 

几 胜 地 我 淹 。 | 4w< C 直 间 最 连 打 

| 文保 发 列 娄 VerC | Tv 一 -6+D 

码 列 人 龙卷风 “| 1 一 和 殉 再 对 手 目 时 间 是 奇数 时 ] 
一 4 一 ctD 


镍 狼 传 说 


26 葵 亲 天 老 一 


TPRD REAL BOUT 俄 狼 和 俄 狼 传说 3 “mmmmmmmmr 


KIhy KAP 用 W 有 AN 


REAL BOUT 蚀 狠 
由 SA 人 C 
半月 斩 VB/C 空中 je 一 'A 
飞翔 肢 空中 + +B 9 就 
空 砂 尘 SA 一 NB 
中 wy 8+C 空中 + 
VC 跌 跃 中 +C 
7 8+C 
4 A+B+C 三 
力 
Ye- 
错 这 我 哈 
一 些 认 哈 
你 来 通 
REAL BOUT 馈 狠 蚀 贸 传说 3 REAL BOUT 忆 六 蚀 贸 传说 3 
双 钟 手 Ver A/C 信 返 VC 
筑 才 是 章 VB VBD 好 分 前 方 ke 一 按 住 C ke C 一 +C 
超 能 击 |~- 攻 -~B 好 将 - ur 一 按 住 C`. | yu CA+C 
疾风 击 EXR 机 直击 ER ER 
了 石 击 SA 制 才 上 首 一 A/C 
也 石 验 落 | 一 人 C 去 她 用 气流 edye-B+C + 攻 一 .B+D 
融和 忽 源 ANC 女 突击 双 滨 近 身 抒 杆 一 图 -C 
友 终 极 飞身 由 in 一 B+C = 女 断 头 台 迅速 后 退 着 地 时 
妇 未 日 连环 让 EXFZESZDEEZ twcn.c+D 
ETRTEYTFPZII3 
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避 


An 
BILLY KANE 


衬 中 一.A/C 


火龙 追击 棍 VB 中 必 一 :< 
友 超 火炎 旋风 棍 Uni 8+C | ae CrD 
六 红 莲 杀 棍 EYE 44+C.C He ctD 
玩 吗 已 > 本 是 
se ve 
会 再 经 弱 因 无 
条 本 
吧 给 全 ; 为 聊 
二 我 东 RE 你 : 
1 WIN CHON REI 
2 ES。 过 类 雷 
REAL BOUT 饿 狼 蚀 贸 传说 3 REAL BOUT 饭 狠 蚀 狠 传说 3 
帝王 天 耳 淘 一 ya A/C 帝王 天 耳 移 一 A/C 
帝王 神 足 源 一 人 A | x 一 .ALC 帝王 神 足 源 一 A wx/ 草 -.A/C 
帝王 天 眼光 SA/C VB/D 帝王 天 眼 源 SA/C VB/D 
帝王 神 眼 移 Se 一 ABC 谊 王 漏 尽 源 Le 一 CC yn 一 D 
女 帝 王 漏 尽 源 “| VC- 一 B+C 斋 王 他 心 源 [Pa [2 
冯 帝 王 宿命 攀 _| VC- .上 龙 转身 VB 
女 帝 王 宿命 淘 | 一 一 wy B+C -NB+D 
女 帝 王 龙 声 举 | 一 wy SC ] 
疤 帝王 宿命 源 和 对 手 一 定 距离 时 
ten CrD 


2 


同 
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96 花 无 秀 


狐 狼 传说 


饿 狼 传说 3 


基础 系统 


解说 


游戏 的 基本 规则 


“ 蚀 狼 传说 3" 是 一 球 一 对 一 的 格斗 游戏 , 选 一 个 自己 喜欢 的 
角色 ,在 三 战 之 中 取得 二 胜 , 即 获胜 利 。 

在 一 人 进行 游戏 时 ， 若 胜利 即 进入 到 下 一 个 舞台 ; 而 对 战 时 
则 是 到 没有 对 手 再 前 来 对 战 为 止 。 新 角色 以 及 新 型 的 战斗 画面 ， 
将 呈现 给 玩家 不 同 的 新 感受 。 


PIGHTINE EL 


全 全 胜 之 后 就 算 过 关 。 踏 过 敌人 迈 
向 下 一 个 战斗 吧 ! 


摇 杆 (操纵 角色 ) ] 
扬 杆 的 基本 操作 是 同 SF 系 摇 杆 相同 的 ,特殊 的 操作 有 : 
鲜 前 冲 (一 一 ~ ) : 快速 敏捷 的 将 摇 杆 向 前 连 推 二 次 , 即 向 对 手 
冲刺 。 趁 冲刺 时 跳跃 ,可 做 出 比 一 般 更 远 的 跳跃 动 作 。 
鲜 疾 退 (< ) :向 后 快速 连 推 据 杆 二 次 , 妈 可 后 退 ;在 后 退 进 
行 时, 直到 着 地 为 止 ,角色 会 呈 
现 完全 的 无 敌 状态 。 
全 浮 跃 ( 轻 按 K /+ / 力 
即 小 跳跃 ， 轻 推 扬 村 立刻 
让 它 弹 回 来 ( 扬 杆 会 自动 弹 
回 ) ,就 是 较 低 的 跳跃 


全 首先 取得 第 一 回合 的 胜利 ， 可 别 
大 着 了 ! 


史克威 尔 (SQUARE) 公 司 简介 
职工 :264 人 

注册 资本 :449700 万 日 元 
京都 涉 谷 区 惠 比 寿 1-20- 18 
- 5488 - 1500 

格斗 游戏 代表 作 :(《 行 星 格斗 


学 


游戏 画面 的 看 法 
角色 的 对 战 如 画面 中 所 示 ; 而 角色 所 站 的 位 置 ( 即 打斗 的 区 
域 会 依 打斗 时 的 移动 而 卷轴 。 在 画面 的 上 半 部 ,是 角色 的 体力 值 
表 , 以 及 战斗 的 残余 时 间 ,这 些 都 是 战斗 的 必需 情报 。 玩 家 们 可 别 
打 得 太 热 训 ,偶尔 也 要 环顾 一 下 各 种 有 利 的 资讯 和 情报 呀 ! 


时 间 表情 
表示 对 战 的 剩余 时 间 ， 时 间 一 到 ， 。 在 对 电脑 CPU 作战 时 会 显示 表情 ， 
就 用 生命 值 的 多 喜来 定 胜 负 。 受 创 伤 时 也 会 有 所 变化 。 


生命 什 

角色 的 剩余 角色 名 

体力 ， 变 成 名 方 玩家 所 使 用 
0 的 时 候 就 的 角色 姓名 会 显 
输 了 ; 内 灶 示 在 此 。 在 特殊 
时 则 可 以 用 模式 中 则 是 黄 绢 
超 必 杀 技 。 色 的 。 


按键 (攻击 对 手 ) 


@@A 键 | 轻 源 ) : 快速 出 击 的 源 
击 , 攻 击 力 较 低 。 
@@B 键 ! 轻 强 ) : 快速 的 腿 技 , 威 
力也 较 低 。 

人 @@C 键 | 重 源 / 挑拨 ) : 挥 出 重 
源 , 若 和 对 手 距离 较 远 , 就 会 变 
为 挑拨 。 

@@D 键 重唱 ) : 虽然 动作 慢 , 但 
威力 很 大 的 腿 技 。 


图 和 IOs 了 


起 市 有 行 


全 本 社 长 武市 智 行 及 其 座右铭 。 


旗 狼 传阅 -06 具 症 大 旋 LE 


变化 多 端的 普通 技 


不 须 特殊 操作 、 只 按 攻击 键 即 可 使 出 的 普通 技 , 虽 不 甚 华丽 ， [ 不 同 的 威力 
上 和 不 和 于 儿 亲 统 。 比较 起 来 ,强攻 击 的 威力 当然 比 弱 攻 击 大 得 多 ; 光 看 生命 什 
四 种 不 同 的 攻击 的 减少 量 就 一 目 了 然 。 趁 对 手 出 现 破绽 时 ,用 强攻 击 效果 | 
参 击 或 罗马 ,强攻 击 或 弹 攻击 ,组 合成 这 四 种 不 同 的 攻击 。 由 弱 攻 击 强攻 击 


于 游戏 是 以 体力 减少 来 判定 胜 负 ， 似 乎 使 用 强攻 击 较 具 利用 价 
值 ,但 光 使 用 强攻 击 杰 有 利 有 疯 。 弱 攻击 的 威力 虽 低 ,攻击 动作 却 
更 为 迅速 、 且 破绽 亦 小 ; 相反 的 , 强攻 击 的 威力 虽然 惊人 , 攻击 动 
作 却 显得 迟 级 而 有 破绽 。 最 好 是 配合 情况 交互 着 使 用 比较 有 利 。 

而 且 弱 攻击 的 速度 很 快 ， 可 以 抵消 对 手 的 第 一 波 攻 势 , 又 同 
时 接近 对 手 ， 并 县 顺便 给 他 一 击 , 在 取得 战斗 主导 权时 可 以 变 善 
运用 。 至 于 强攻 击 方面 ,使 用 足下 踢 击 可 绊 个 对 手 ,接近 对 手 时 使 《 么 既 举 的 攻击 力 较 弱 。 


出 有 时 还 可 攻击 2 次 。 | 的 古训 
不 同 的 距 
不 同 的 动作 ] 
在 同样 的 距离 下 , 用 强攻 击 的 有 效 攻 击 范围 更 为 宽广 。 玩 家 
比 起 弱 攻 击 而 言 , 强 攻击 的 画面 模式 更 多 ; 基 间 的 时 间 差 ! 从 。 必须 依 距离 的 变化 ,适时 改变 攻击 的 强 弱 ,以 利 时 机 掌握 。 
出 招 到 收 招 ) 更 长 ,攻击 不 中 时 的 破绽 也 会 变 大 。 


全 这 次 用 重 源 ; 多 用 几 次 就 ko 了 ! 


全 这 是 站 立 强 举 。 为 了 能 回转 身 全 特 珊 的 弱 踢 。 距 离 术 远 所 以 全 辐 样 的 位 置 和 距离 。 用 强 
无 法 踢 中 。 中 就 能 踢 中 了 


全 舞 的 站 立 弱 学 , 招 
式 一 出 即 收 体 , 动 作 显 得 缓慢。 


| 多 彩 多 姿 的 普通 技 ] 

用 摇 杆 改变 角色 的 砍 势 , 再 用 按键 来 改变 攻击 , 可 以 有 多 种 
不 同 的 方式 。 上 段 攻击 一 律 称 为 “站 立 ~- ", 下 段 攻击 则 称 为 "足下 
~ ”， 而 向 对 手 冲 过 去 攻击 称 “ 前 冲 ~ "， 在 跳跃 中 的 攻击 则 称 为 
“跳跃 ~ ”如 果 使 用 跳跃 重 踢 一 蹲 下 扫 腿 这 种 带 使 对 手 不 断 变更 
防 条 方法 的 技巧 ,就 可 容易 使 对 手 失误 而 中 招 。 全 跳 跃 攻击 


全 幢 下 攻击 
组 合 技 的 概念 必 杀 取消 技 
和 对 手 保持 一 定 距离 站 组 合 技 芭 击 的 动作 ,可 分 解 成 出 招 , 击 中 和 收 式 三 个 步 取 ,但 是 依据 
好 ,快速 地 顺序 按键 ,若是 此 时 [| COMBINATION ART 门 技巧 的 不 同 , 有 时 可 用 必 杀 技 省 咯 前 一 招收 式 的 动作 ， 而 直接 切 
出 现 和 普通 技 不 一 样 的 技巧 就 到 必 亲 技 的 动作 , 这 就 是 必 杀 技 的 取消 技巧 ,使 用 此 法 之 后 ,不 仅 
是 成 功 了 ， 这 就 是 真正 的 组 合 一 种 特殊 的 目 抒 | 能够 人 连续 下 击 ， 还 能 将 各 招 一 了 成, 仿 对 手 天 法 防 外 。 
技 。 所 有 人 共通 的 基本 组 合 技 “| 技 ,是 以 特定 的 顺序 , 快 


是 近 身 时 AAA 或 CCC。 加 的 反 履 按键 所 使 出 的 
连续 攻击 技巧 


本 如 果 在 组 合 技 中 连接 必 杀 技 
来 取消 ,就 形成 了 给 合 连续 技 。 
只 要 第 一 击 成 功 击 中 ,没有 失 
手 , 那 对 手 接 下 来 几乎 都 不 能 防 
物 攻 势 了 。 


涩 ”全 接着 立刻 用 一 Eye 对 
使 出 二 发 攻击 ( 击 中 二 次 1; 在 第 二 手 无 法 招架 而 失去 体力 ， 这 是 典型 
发 击 中 时 就 用 必 杀 取消 技 的 连续 技 。 
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到 


镍 狼 传 说 


必 杀 技 . 稳 操 胜 负 之 铀 


每 一 个 角色 除了 有 3 ~ 6 种 的 普通 必 杀 技 之 外 ， 在 体力 将 尽 。 始 时 ,就 输入 特殊 指令 ,之 后 才能 确实 的 使 出 来 。 (但 是 ,角色 中 的 
之 时 还 可 以 使 出 一 招 超 必 杀 技 ,而 且 在 同样 的 条 件 下 (体力 快 没 弗 朗 哥 和 秦 氏 兄弟 没有 潜在 能 力 ] 以 下 就 为 您 介绍 每 一 招 必 杀 技 
有 的 时 候 ) ， 还 和 名 有 一 招引 出 潜在 能 力 的 指令 ， 审 要 在 游戏 一 开 ”的 有 效 使 用 方法 ,以 及 简单 使 出 的 出 招式 。 


6 大 类 的 必 杀 技 


了 道 

聚 气 紧 神 集 于 一 体 、 或 是 扔 出 具有 攻 
击 力 的 东西 , 借 此 令 对 手 受到 伤害 , 这 就 是 
飞行 道具 类 的 必 杀 技 ， 其 特点 就 在 于 攻击 
距离 长 ,而 且 无 需 直接 攻击 对 手 。 


浊 由 本 一 光 革 区 观 如 占 
具 痢 吕 半 娄 避 潭 吕 汪 员 全 


输入 指令 之 后 才 可 使 用 的 投 技 ， 由 于 
非得 经 过 输入 指令 这 一 道 手续 ， 所 以 无 法 
一 下 子 想 出 招 便 出 招 ， 但 伤 客 力 却 更 普通 
投 技 来 的 大 。 对 一 场 漂亮 的 战役 而 言 , 虽 然 
这 是 一 招 人 人 都 想 预防 的 技巧 ， 但 大 多 数 
人 却 无 法 招架 得 住 。 


。 茹 淹 尖 者 沪 入 > 开 


闫 旧 江 当头 这 放权 天 烛 全 


每 位 角色 , 有 各 自 的 超 必 杀 技 , 可 以 使 出 比 必 杀 技 更 上 乘 的 打开 潜在 能 力 


EE 

这 类 技巧 是 专门 对 付 从 空中 对 着 自己 
跳 下 来 的 对 手 所 用 ， 出 招 后 的 朋 间 或 上 升 
中 ,大 多 会 令 角 色 变 成 完全 的 无 敌 状态 ,可 
以 避 开 对 手 的 攻击 并 给 予 反击 。 


以 自己 的 身体 向 对 手 突 进而 去 ， 并 加 
上 各 种 攻击 ， 这 就 是 突击 技 类 必 杀 技 。 此 
种 技巧 突击 的 速度 快 得 惊人 ， 对 方 若 不 加 


以 警戒 ,大 多 无 法 及 时 反应 。 


随 星 庸 Soil 漆 台 尘 
灌 二 中油 非 银 尝 台 尖 车 生 


反击 技 类 


这 一 类 型 的 必 杀 技 可 说 是 十 分 特殊 
了 , 即使 指令 已 经 输入 完成 了 , 仅 此 仍 不 足 
以 发 挥 其 攻击 力 ， 它 的 真正 价值 在 于 它 能 
在 对 手 攻 击 绪 来 时 发 挥 力量 。 不 但 承受 并 
阻挡 对 手 的 攻击 ， 并 且 还 能 将 对 手 的 攻击 
返回 去 借 势 反击 。 


一 举 逆转 的 超 必 杀 技 


次 友 二 十 "中 要 台 间 可 
潭 可 前 关 潼 内 得 吕 南 浊 全 


这 也 算是 一 项 非常 特殊 的 必 杀 技 ， 而 
上 且 中 秦 氏 兄弟 所 独 有 ; 技巧 使 用 后 盾 上 去 
和 飞行 道具 类 的 相 类 ， 但 是 二 者 之 间 有 一 
项 决定 性 的 差异 ， 即 随 着 对 手 体力 的 减 
少 ， 自 己 的 体力 却 一 点 点 的 回复 ， 因 此 在 
二 者 相 比 较 之 下 ,总 杀伤 力 是 倍增 的 。 


= 寺 崩 岂 寺 机 汪 让 落水 己 
虽 索 | 者 部 眉 忆 昌 虽 下午 
采光 HH| 卉 区 汪 三 恒 台 滥 洲 全 


破坏 力 。 超 杀 除 了 出 招 的 条 件 非常 严格 外 , 大 多 数 还 必须 输入 复 


杂 的 指令 ,不 过 这 一 切 都 是 值得 的 ,因为 其 破坏 力荐 实 惊人 。 


超 必 杀 技 的 条 件 


超 必 杀 技 不 是 随时 都 能 到 
使 用 的 ， 它 有 一 项 最 低 限度 的 
必要 条 件 ， 就 是 角色 的 体力 要 
降 到 极 低 ,直到 生命 值 的 量 表 
一 闪 一 闪 的 时 候 ,才能 使 同 。 


基体 力 开始 闪烁 , 快 验 入 指令 ! 
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洪 在 能 力 是 与 起 必 杀 技 有 着 极 细微 差别 ,而 丰 力 更 胜 一 筹 的 
隐藏 巧 ， 而 打开 这 个 移 窗 的 方法 如 下 ; 选择 SPECAL 模式 ,于 比 
| 更 开始 时 按 住 ABCD 四 个 键 ,并 于 * GO- 字样 出 现时 快速 按 START 
刍 , 角色 名 称 由 白色 变 成 黄 绿色 妈 成 功 ,这样 便 可 在 每 一 局 的 人 
何 时 间 使 用 潜在 能 力 ,但 一 局 只 能 使 用 一 次 。 


潜在 能 力 的 发 挥 


用 以 上 的 方法 打开 潜在 能 力 , 使 用 它 的 条 件 就 和 超 必 杀 技 一 
样 了 。 然 而 有 些 角色 必须 判断 好 和 对 手 的 距离 , 有 此 则 不 一 定 要 
在 体力 值 闪 烁 时 才能 引发 。 


狐 狼 传说 


06 他 半天 旋 LI 


防御 稳固 、 胜 券 在 握 
对 取胜 而 言 , 最低 的 必要 条 件 就 是 护 钻 ,除了 完全 办 进 N 于 [ 足下 防 街 |] 


的 普通 攻击 之 外 ,也 能 减轻 必 杀 技 带 来 的 伤 富 。 


站 立 防 御 


对 于 对 手 大 幅 的 移动 和 足 
下 攻击 、 站 立 攻 击 以 及 跳跃 攻 
击 能 够 完全 避 开 。 虽 然 它 也 能 
减轻 必 杀 技 的 伤害 ， 但 仍 多 少 
受到 创伤 ; 当 体力 不 多 时 ,要 特 
别 小 心 近 距 离 的 必 杀 技 攻 击 。 


跳跃 攻击 。 


除了 对 手 的 跳 所 攻击 之 外 ， 可 以 抵御 所 有 的 攻击 ; 但 是 ， 
] 对 必 杀 技 近 距 离 的 低 防 备 力 则 和 站 立 防御 一 样 。 而 言 种 通用 
性 普遍 的 防御 方式 , 对 跳跃 攻击 似乎 台 无 防御 力 , 一 旦 被 对 手 
用 上 跳跃 攻击 、 再 并 用 连续 技 之 后 , 后 悔 也 来 不 及 了 。 要 多 注 
意 操纵 时 上 下 的 方向 。 村 


空中 防御 
《 饭 狼 3) 新 增 了 空中 防 箱 
只 要 在 空中 将 揭 杆 推 向 ~- 即 
可 ， 能 防御 对 手 的 飞行 道具 和 


充分 利用 特殊 的 回避 与 攻击 技巧 


| 腰 闪 (快速 按 \\) 


] [回避 攻击 (防御 时 -+A) 带 来 精神 创伤 的 投掷 技 


气 杆 轻 轻 向 \\ 推 一 下 ， 则 角色 会 向 前 
屈 身 闪避 台 ， 这 就 是 快速 内 身 ， 基 本 上 回避 
攻击 的 用 途 和 性 质 都 差不多 ， 但 与 回避 玫 
击 不 同 点 在 于 不 一 定 要 在 被 攻击 时 使 用 。 
它 可 说 是 线 移动 的 简单 版 ， 角 色 只 有 上 半 
身 往 内 线 移动 ， 形 成 无 敌 的 状态 ， 此 时 再 
按 任意 键 还 可 做 快速 闪 身 攻击 。 


《 蚀 狼 3》 的 战线 系统 共 分 为 内 、 中 \ 外 三 线 , 主要 战斗 仍 在 中 
线 , 当 躲 避 玫 击 或 想 绕 到 对 方 身后 及 奇 族 时 用 边 闪 技 巧 移动 到 内 
线 ( 接 近 玩 家 1 或 外 线 ( 往 画面 深 处 )。 在 内 \ 外 线 可 作 移 动 ,突进 和 
线 攻击 ,但 不 能 跳跃 和 防御 ,而 且 一 段 时 间 后 会 自动 回 到 中 线 。 


犹如 假 动作 一 般 ， 在 对 手 出 手 攻 击 时 
向 ~ 推 一 下 扬 杆 ,就 会 变 成 防御 状态 ;在 此 
防 钼 状态 之 下 ， 按 ~~ + A 就 能 使 出 这 种 由 
蚀 狼 首创 的 集合 了 防 得 和 攻击 的 技巧 就 称 
为 回避 攻击 。 在 回避 攻击 时 ,角色 的 上 半身 
是 完全 无 敌 的 ,而 且 可 以 反击 对 手 , 但 角色 
下 半身 仍 会 受到 攻击 。 


敏捷 的 接近 对 手 ， 摔 出 去 ! 对 手 会 被 
摔 得 不 知 所 措 ， 而 且 对 于 自己 的 破绽 被 抓 
到 恬 愧 万 分 ,精神 伤 富 颇 大 ! 

投掷 技 使 用 法 是 在 一 定 的 距离 下 按 
一 + Cl( 依 角色 的 不 同 ， 也 有 向 一 + 5 的 可 
能 1。 和 其 他 的 技巧 有 一 点 决定 性 的 不 同 ， 
就 是 必须 敌 近 对 手 到 一 定 的 程度 才 行 。 


内 边 闪 (AB 同时 按 ) 


向 内 线 移动 , 角色 要 往 内 线 方向 移动 时 使 用 ; 而 要 对 内 线 的 
对 手 施展 攻击 时 亦 可 使 用 。 


全 在 中 线 上 时 ， 


全 背 向 玩家 ,移动 到 曾 


全 特 瑞 从 外 线 用 源 攻 击 


反 越 线 攻击 


要 对 抗 越 线 攻击 的 对 手 时 , 只 要 用 和 对 手 移动 到 同样 的 线 上 


越 线 攻击 对 手 


在 内 线 或 外 线 时 ,， 按 攻击 键 即 可 向 对 手 攻击 ,这 称 为 越 线 攻 
击 。 依 情况 不 同 可 换 用 淘 钮 或 肢 钮 ; 被 击 中 的 对 手 会 顺 着 我 方 的 
交 全 全 全 的， 三 刘 合 复 到 中 线 上 。 


人 洪福 被 打 飞 到 内 线 上 来 了 


外 边 闪 (BC 同时 按 ) 操作 即 可 ; 此 处 又 因 站 立 或 嘲 下 的 不 同 而 使 技巧 的 内 容 改变 , 受 


向 外 线 移动 ， 要 让 角色 往外 线 方向 移动 时 使 用 ; 当 对 手 在 外 “到 攻击 的 对 手 ,会 强制 回 到 中 线 上 


线 时 ,也 可 用 此 向 他 攻击 。 


全 向 外 攻 
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96 蔡 天 广 


镍 狼 传 说 


《RB 饿 狼 》 从 《 馈 狼 3》 中 完全 不 变 而 延续 下 来 的 操作 包括 前 
冲 , 疾 退 , 浮 跃 ,回避 攻击 、 闪 身 攻 击 \ 空 中 防御 、 挑 拔 等 。 但 其 余 的 
方面 则 大 幅度 ,主要 的 变更 有 以 下 几 点 : 


技巧 的 变更 ] 
鲜 组 合 技 
所 有 人 共通 的 组 合 技 是 A. BC 
全 必 杀 技 


由 于 按键 配置 的 变化 , 使 多 数 必 杀 技 出 法 随 之 改变 , 而 令 人 
振奋 的 是 很 多 在 《3》 中 遭 删 去 的 必 杀 技 也 被 挫 了 回来 , 新 人 们 追 
加 新 技 就 更 不 用 说 了 ; 伪 技 也 相应 地 增加 了 。 

人 @ 受 能 量 槽 管制 的 超 杀 

蚀 狼 系列 终于 在 《RB 饿 狠 》 中 首次 出 现 了 能 量 柑 系 统 , 这 是 
可 以 控制 超 必 杀 技 及 潜在 能 力 的 双重 能 量 懂 , 一 旦 使 用 这 种 具有 
强大 破坏 力 的 超 必 杀 技 或 潜在 能 力 击 中 对 手 ,就 能 够 姐 则 逆转 。 


《 超 必 杀 技 并 潜在 能 力 ) 


当 能 量 懂 全 满 时 ， 就 会 显 
示 S， POWER 字样 ， 这 时 就 可 
以 使 用 超 必 杀 技 了 ， 另 外 在 在 
体力 槽 闪烁 (重伤 | 态 不 须 能 量 
槽 全 满 也 可 使 用 超 杀 。 


在 体力 槽 闪烁 (重伤 且 能 
量 柑 也 全 满 时 才 可 使 用 ， 这 时 
能 量 槽 会 显示 为 P. POWER, 如 
金 的 凤凰 网 在 本 作 中 即 是 潜在 
能 力 。 


0 32 和 


| 源 自 《VR 战士 % 的 三 大 技巧 


鳞 对 地 攻击 和 起 身 攻击 


对 地 攻击 ， 起 身 攻击 均 不 是 全 角色 的 共通 技 , 如 东 丈 、 金 家 
落 和 秦 氏 兄弟 就 既 不 会 对 地 追击 也 不 会 起 身 攻击 。 

而 在 有 这 两 种 能 力 的 人 中 , 多 数 的 操作 是 共通 的 : 对 手 倒 地 
时 攻击 为 或 | + 重 拳 ,起身 时 攻击 为 重 涯 。 


生 侧 转 起 身 

例 转 起 身 即 是 在 倒 地 时 连 
打 D 键 ， 这 样 就 可 横 滚 到 另 一 
线 再 站 起 来 。 
@RING OUT 

在 很 多 场地 的 边缘 都 摆 荐 
障碍 物 ， 若 它们 被 破坏 挤 , 而 有 
人 被 打出 场 外 或 他 自己 冲 出 边 
界 时 便 算 RNG OUT 而 失败 。 
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| D 键 作用 的 变更 
D 键 在 前 作 原 本 是 重 法 ， 现 在 变 成 了 负责 线 移动 的 键 钮 ， 这 
样 , 要 使 用 线 移动 便 轻 松 多 了 。 
@ 空 中 转身 
在 空中 按 D, 角色 会 在 空中 转身 , 这 时 可 按键 攻击 对 手 或 防 
物 , 可 用 于 跳 中 后 被 对 手 直 机 走 到 身后 时 。 


[ 体力 槽 的 变更 


《局 狼 REAL BOUT》 的 体力 
模 十 分 特殊 ， 由 过 去 一 条 的 一 
层 改 为 两 层 ， 从 而 使 不 同 技巧 
的 攻击 力 能 表现 得 更 为 清楚 。 


SNK 格斗 游戏 能 量 寞 进化 史 


气力 系统 这 一 概念 最 早 于 92 年 12 月 ,在 第 一 个 
突破 100M 的 SNK 游戏 ( 龙 虎 之 举 ) 上 登场 。 在 ( 龙 虎 》 
1、2 代 中 , 不 仅 超 必 杀 和 隐藏 必 杀 技 这 两 种 超级 技 ， 
普通 的 必 杀 技 也 会 耗 气力 ， 因 此 这 种 气力 机 系 统 并 
非 很 爱好 评 。 

到 了 《' 94 格 斗 之 王 》 中 ,气力 模 改 名 为 超 能 量 
档 ， 只 与 超 必 杀 技 有 关 ， 而 战士 们 的 超 必 杀 技 只 一 
种 ,使 用 条 件 为 : 超 能 量 模 全 满 状 态 (使 用 后 须 再 积 
疼 ) ,或 重伤 状态 (重伤 后 可 随意 使 用 ) 。 发 展 到 《'" 96 
格斗 之 王 》， 超 必 杀 技 在 同时 能 量 梯 全 满 及 重伤 时 即 
可 强化 成 威力 更 大 的 “MAX 超 必 杀 ”"。 

有 趣 的 是 《 龙 虎 之 举 )》 中 的 角色 在 (94) 或 《95》 
中 , 原本 的 超 必 杀 技 (如 霸王 期 吼 举 ) 变 成 了 普通 的 
必 杀 技 ， 而 隐藏 必 杀 技 (如 龙 虎 乱 和 ) 作为 超 必 杀 技 
存在 ,而 在 (' 96 格 斗 之 王 ), 霸王 翔 吼 举 又 变 回 成 超 
必 杀 技 

而 (REAL BOUT》 集 两 者 之 长 , 设 定 了 与 《 龙 虎 》 
相似 的 两 种 超级 技巧 一 一 超 必 杀 技 与 潜在 能 力 ， 但 
同时 与 “格斗 之 王 " 一样 ,普通 必 杀 技 不 会 消耗 能 量 
槽 , 相反 可 以 令 能 量 有 所 增加 。 至 于 条 件 ， 超 必 杀 技 
是 在 重伤 或 能 量 满 档 (S. POWER) 时 可 用 ,而 潜在 
能 力 是 在 重伤 且 能 量 满 档 (P， POWER) 才 克 许 使 
出 。 自 然 ,因为 潜在 能 力 的 条 件 更 不 易 达 成 , 故 它 的 
威力 更 高 过 超 必 杀 技 。 


娥 狼 传说 “00 疗 症 天 方 


1. 普及 度 非常 高 ,所 有 角色 均 最少 有 一 招 ， 1. 近 距 离 战 : 在 近 距 离 战 中 , 威力 强大 的 突进 技 常 取代 无 敌 技 作 


2. 威力 比 以 往 的 《 饿 狼 》 大 幅度 强化 , 是 最 直接 获得 巨大 效果 的 为 "招式 取消 "的 后 续 。 


方法 ， 2. 中 距离 战 : 这 种 距离 下 突进 技 扮演 了 追 打 、 压制 浮 跃 和 与 对 手 

3 . 出 招 及 收 招 的 空 阶 比 平常 少 ,加 上 兼 有 进攻 、 移 动 ( 逃 足 ) 的 双 。 交换 位 置 的 角色 。 

重 本 质 ， 因 而 被 一 般 玩 者 视 为 游戏 中 的 主 战 兵器 。 3. 长 距离 战 : 在 长 距离 时 突进 技 主要 是 用 来 与 飞行 道具 并 用 ,或 
奇效 术 突 i 是 打击 在 远 处 腾空 的 敌人 ,把 "安全 位 置 "从 战斗 中 抹 除 。 


与 对 手 保持 中 等 距 元 时 , 用 突进 敏捷 接近 对 手 ,并 且 攻 击 , 即 4. 对 边 内 战 : 最 后 一 种 如 是 对 闪 边 战 用 ,在 攻击 方面 ,突进 技 可 
称 为 突进 攻击 ; 若 做 为 奇 刘 战 术 来 使 用 ,可 发 挥 相当 大 的 三 力 。 通 。 技 可 打击 刚 回 中 线 而 毫 无 防备 的 对 手 , 其 次 是 在 对 方 边 六 后 以 突 


常 都 是 使 用 重光 或 是 重唱 , 但 在 可 以 突进 后 使 用 扰 投 技 也 是 比较 。 进 技 逃 跑 和 混乱 对 手 的 前 后 方向 。 


9 * 深 * 
全 对 接近 战 感到 二 手 的 双 角 也 可 以 。 全 再 使 用 强 踢 ; 之 


再 运用 其 它 的 
全 玛 莉 的 冲刺 速度 是 极 快 的 , 令 “全 突进 之 后 立即 使 用 强 顺 , OK! 命 中 ”这么 来 一 下 * 技巧 吧 。 
对 手 难以 防 咎 。 对 手 ! | 恢 速 这 制 对 手 的 技 瑟 
| 用 普通 技 压 倒 必 杀 技 二 一 面 制止 对 手 的 攻击 。 而 ”入 


只 要 能 抓 得 到 对 手 的 破 能 抵消 对 手 的 必 杀 技 或 强攻 击 
绽 , 并 趁 阶 攻 击 的 话 ,即使 用 普 者 , 即 称 为 牵制 攻击 。 例如 快速 
通 技 也 能 将 也 杀 技 抵消 掉 ; 有 而 敏捷 的 站 立 轻 源 即 是 最 常 被 
些 必 杀 技 在 出 招 的 动作 中 简直 使 用 的 一 招 、 只 出 一 允 也 能 达 
是 无 防备 状态 ， 而 有 些 则 在 一 到 牵制 的 效果 。 
开始 就 出 现 极 大 的 破绽 ， 此 时 
若 加 以 攻击 ， 必 杀 技 会 被 此 攻 
势 打 断 ， 这 时 就 要 使 用 快速 的 


气 绝 和 勒 技 的 回复 
想 要 脱离 气 绝 的 状态 ， 只 要 将 摇 杆 和 按键 连续 地 乱 按 一 通 ， 
就 能 很 快 再 站 起 来 ; 而 对 付 投 技 中 的 勒 技 , 只 要 我 方 连 按 和 该 技 
相同 的 按键 ,就 可 挣脱 对 方 的 纠 纯 。 


杰 9 有 


灭 之 炎 "在 即将 出 招 时 。 全 只 用 轻 淘 就 可 以 俐 落 的 打消 双 
会 先 上 浮 在 半空 中 ,此 要 间 攻击 ! 角 的 攻击 , 真 令 双 角 透 妇 ! 


各 


6 共 亲 天 才 


镍 狼 传 说 


随 着 对 手 一 面相 
大 帐 移动 位 置 ， 战 斗 的 区 域 不 
断 扩大 ; 卷轴 是 向 左右 卷 动 的 、 
战斗 位 置 又 分 三 线 ， 对 行动 敏 
捷 的 角色 而 言 ， 等 到 玩家 看 见 
他 那 线 移动 的 动作 时 ， 丽 怕 来 
不 及 防御 了 。 因 此 必须 考虑 每 
个 角色 的 特性 。 


回避 飞行 道具 
了 2 


注 


人 


越 线 攻击 的 距离 ] 


从 那 线 移动 而 产生 的 攻击 若 在 距离 抓 准 的 情况 下 , 多 半 能 适 
时 给 对 手 以 痛击 ;要 拉 开 到 适当 的 距离 ,可 用 源 、 周 等 攻击 进行 。 


出 攻击 。 么 打 不 中 - !? 是 不 是 .… 湖 太 短 了 ? 


越 线 攻击 连续 技 


线 强攻 击 将 中 线 的 对 手打 至 与 
自己 相反 的 另 一 线 ， 同 时 已 方 
回 到 中 线 ， 然 后 再 用 反 越 线 攻 
击 将 对 手 击 回 中 线 ， 最 后 以 必 
杀 技 追 打 。 这 就 是 利用 越 线 攻 
击 所 形成 的 连续 技 。 


把 对 手打 飞 出 去 
被 越 线 攻击 所 击 中 的 对 手 往往 会 被 击 飞 出 去 , 脱离 原 所 在 的 


战线 。 在 胜 负 已 见 的 时 候 , 若 用 此 攻击 做 为 致命 的 一 击 ,看 着 对 手 
被 打 得 飞 到 画面 的 另 一 端 ,非常 有 趣 。 


全 在 佛 朗 可 舞台 被 致命 一 市 打 中 的 
不 知 火 轴 。 


… 好 痛 呀 ! 


全 LEVEL1: | 八 A~ ' 按键 [ 例 :能 量 波 ] 


这 是 最 为 玩家 熟悉 的 的 必 罗 
杀 技 指令 之 一 , 在 输入 指令 时 ， 
首先 要 网 下 心 来 ， 平 稳 的 转动 
扬 杆 , 此 时 要 小 心 , 若 不 在 所 村 
转 到 右 时 即刻 停止 ， 角 色 会 中 
起 来 , 指 信 训 失败 了 。 


这 一 类 的 指令 ， 不 必 规 规 
佐 算 的 推 、 弹 回 、 再 -~; 只 要 
准确 的 推动 即 可 ， 但 是 要 小 必 
别 转动 扬 杆 了 。 出 招 也 许 级 慢 
一 些 ， 但 是 只 要 确实 输入 就 可 
以 出 招 成 功 。 司 


本 
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首先 让 角色 向 前 走动 , 
时 试 著 使 出 LEVELI 的 技巧 ; 此 
时 再 立刻 推动 扬 杆 ， 并 让 它 突 
然 停 在 \ 方 ,要 一 气 呵 成 仿佛 
是 写 个 Z 字 似 的 ， 就 能 自然 输 
入 成 功 了 。 


@@LEVEL4: - 鞋 -~' 按键 [ 例 : 敢 影 拳 ] 
这 一 等 级 十 分 特殊 ， 龟 及 
产 可 说 是 代表 技 ; 玩家 一 方面 
要 注意 据 杆 的 连续 动作 ， 另 一 
方面 又 要 留心 著 气 的 时 间 ， 而 
KCw 三 个 方向 都 能 著 气 。 不 
同 的 技巧 著 气 的 时 间 也 会 申 有 
差别 ,这 一 点 要 特别 4v。 


狐 狼 传说 00 他 症 天 旋 人 


不 单 只 是 挑 峡 “ 阳 炎 之 舞 " 运 用 技巧 


自 《 饼 狠 3) 推出 以 来 , 阳 炎 之 舞 都 被 视 为 是 数一数二 的 难 用 
5 放 招式 。 一 般 的 理由 有 二 :一 . 出 招 不 够 快 ,形成 一 定 程度 的 破绽 。 
并 不 会 提升 角色 的 反应 力 ， 只 二 . 招式 的 命中 范围 又 强 , 但 对 手 也 能 从 空隙 中 突入 , 造成 被 动 
是 表示 您 辱 对 手 轨 了 ， 但 是 不 的 不 利 形势 。 这 是 由 于 对 " 阳 炎 之 舞 " 的 错误 认 知 所 然 。 

知 火 舞 在 使 用 时 ， 却 和 其 潜在 事实 上 , 阳 炎 之 舞 应 作对 边 必 杀 技 使 用 , 当 对 手 以 突进 接近 
能 力 有 关 ,这 可 亩 特殊 情形 。 时 , 若 他 决定 了 要 进攻 路 线 的 话 , 一 般 都 是 三 种 进攻 路 线 ; 上 边 
内 、 下 边 内 ,空中 。 当 对 手边 闪 
时 输入 “ 阳 炎 之 舞 “， 便 可 封杀 
| 下 必 全 要 的 使 用 时 机 他 的 边 闪 攻击 。 即 使 对 方 及 时 
体力 值 闪烁 时 ， 不 要 刻意 放弃 攻击 ， 你 亦 可 争取 到 一 些 
和 对 手 保持 距离 ， 避 免 被 对 手 收 招 时 间 。 这 时 的 阳 炎 之 舞 不 
发 现 我 方 将 要 使 用 的 超 必 杀 但 威力 比 普通 技 强 ， 并 具有 一 
技 。 然 后 暗中 迅速 输入 指令 。 定 的 对 空 能 力 ， 而 且 不 用 瞄准 
其 实在 一 般 的 状况 下 , 超 必 杀 投 对 手 使 用 ， 就 像 布下 陷阱 等 对 
有 1 1024 的 机 会 会 引发 潜在 能 力 ， 
而 角色 名 字 未 必 是 绿色 


全 若 将 阳 炎 之 舞 作 为 封 边 技 使 用 ， 


手 钻 入 一 样 。 威力 会 大 得 多 。 


REAL BOUT 饿 狼 ' 拆 招 解 式 
@@ 真 . 九龙 之 舞 


@@ 达 克 跳 开 了 和 @ 丽 怖 的 当 身 技 


达 克 的 旋转 头 手 在 收 招 时 会 在 对 
手 面前 着 地 ， 这 令 他 很 容易 受 反击 ,但 
是 ,只 要 在 对 手中 了 或 防 了 这 招 时 按 C, 
他 就 会 多 出 一 肢 , 然 后 马上 弹 开 ,BYE! 


图 玩 蛇 之 奥义 

山崎 龙 二 的 蛇 源 平时 攻击 力 少 的 
可 怜 , 但 当 你 输入 指 今后 按 着 < 键 攻 招 
(最 多 7 秒 | 后 再 击 向 对 手 , 威力 便 能 起 
过 超 必 杀 技 ! 可 实战 时 用 得 上 吗 ? 


洪福 的 九龙 之 舞 本 为 下 段 技 ， 但 其 
实 可 以 对 空 。 对 手 在 空中 中 招 后 , 会 被 
洪武 跳 起 来 打 8HTS， 虽 然 威力 不 大 , 但 
对 手 会 被 弹 到 爪 畦 国外 ， 若 版 边 已 无 障 
碍 物 ,很 容易 就 把 对 手 扔 出 场 外 。 


Jp _cnmbttweEn 


可 以 将 任何 普通 攻击 与 很 多 必 杀 
技 攻击 返回 的 当 身 技 是 “ 饿 狼 " 的 招牌 
绝技 ,以 前 只 是 BO05S5 级 人 物 吉 斯 专利 ， 
不 过 在 《REAL BOUT》 中 , 玛丽 和 比 利 ! 跟 
吉 斯 学 的 吗 ?) 也 掌握 了 这 一 技巧 。 
ovgrToRyC 
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和 


俄 狼 传说 特别 版 ARCANG ' CD/SFC 


使 用 坂 崎 良 
街机 版 和 NG . CD 版 要 使 用 良 必 须 完 

美 婚 机 (打倒 良 】 一 次 后 于 演示 画面 输入 

“< 下 A++ 一 个 C" 指 今 。 

SFc 版 则 是 在 厂商 (TAKARA| 画面 时 答 
入 VTSN yw 六 馈 狠 传说 "四 字 变 
蓝 即 成 功 。 

坂 崎 良 的 招式 
史 介 
虎 炮 
飞 兼 疾 风 肢 
暂 烈 源 
| 国王 期 也 学 
太 龙 虎 开罗 


俄 狼 传说 3 SS/NG， CD 


选用 山崎 龙 二 及 秦 氏 兄弟 

不 论 游 戏 难度 ， 首 先 要 把 秦 氏 兄弟 2 
人 打败 并 将 进度 记录 下 来 ， 然 后 在 下 次 开 
始 游戏 前 先 *LOAD SAVEDATA“ 读 出 进度 , 接 
着 选 NEW GANE , 在 角色 选择 画面 中 , 顺序 
将 光标 指向 特 瑞 一 洪武 ~ 不 知 火 舞 一 吉 
斯 一 狗 伯 一 望月 双 角 一 安 迪 一 佛 郎 哥 一 
东 丈 玛丽， 并 在 指向 每 一 人 时 按 一 次 8 
键 (这 是 NG ' CD 的 按 法 ，S5 是 按 PP 的 R 
键 ), 成 功 的 话 * HERE COME NEW FRGHTERS” 
字样 并 来 到 可 选用 山崎 龙 二 及 秦 兄 弟 的 
全 部 13 人 的 角色 选择 画面 。 


选 微型 战士 出 击 

在 对 战 模式 中 ， 在 角色 选择 画面 中 选 
定 角色 时 同时 按 着 Pp 和 2p 手柄 的 BC 两 
键 (SS 是 AY 两 键 |, 这 样 游戏 开始 后 , 双方 
角色 都 会 以 超 小 型 尺寸 进行 战斗 ， 人物 的 
攻击 判定 都 是 以 变 小 后 的 大 小 来 计算 ， 但 
大 部 分 必 杀 技 的 尺寸 还 会 保持 原 大 。 


饭 狼 传说 


使 用 潜在 能 力 
在 敌人 出 场 前 的 字幕 画面 中 , 只 要 按 
住 ABY 不 放 直 到 对 战 画面 出 现 “GO" 时 连 
START 也 一 并 按 住 不 放 ， 那 么 角色 的 名 字 
会 转 成 黄 绿色 , 亦 即 代表 可 使 用 潜在 能 
力 。 


变 成 调试 版 

当 DEMO 画面 中 SNK 字样 出 现 后 , 同 
时 按 下 IP、 2p 的 ABC\D\START 键 ,这 样 
当 NEO' GEO 画面 消失 后 ， 此 时 会 出 现 
%-1- 30 15:45 的 字样 ;之 后 若 能 随时 按 
人 和 2 的 START 来 出 现 或 关闭 一 个 调 色 
板 ， 就 说 明 现在 已 经 变 成 调试 版 了 ， 在 其 
中 可 以 有 以 下 功能 
全 随意 移动 画面 : 出 现 调 色 板 后 可 以 利用 
2 扬 杆 来 移动 画面 看 整个 场景 ， 按 住 了 
的 D 来 移动 可 加 快速 度 修改 人 物 的 颜色 

按 2p 的 8 键 可 到 下 一 页 ， 郊 的 5 键 
到 上 一 页 来 选择 人 物 的 调 色 板 ， 人 物 颜色 


就 会 随 之 变化 。 

登 功能 菜单 : 按 PP 的 A 键 会 出 现 一 功能 菜 
单 , 其 中 WINDOW 是 调 色 板 的 开关 , BACKI 
和 BACK2 是 游戏 背景 的 开关 ，OBJ1 是 控制 
人 物 的 出 现 ，OBJ2 是 障碍 物 的 开关 ，OBJ3 
是 时 间 开 关 , 设 定 成 OF 时 无 时 间 限制 。 
合 版 面 和 舞台 选择 : 对 CPU 战 单打 时 , 当 
选择 人 物 后 会 出 现 一 个 版 面 选择 画面 。 而 
当 有 人 挑战 时 ,会 出 现 舞台 选项 画面 。 

全 简单 超 杀 和 潜在 能 力 ; 在 游戏 时 你 会 发 
现 原先 的 超 必 杀 潜在 能 力 出 法 不 灵 了 ,但 
只 要 简单 地 按 / + A 和 /| + 5 就 可 发 出 超 
必 杀 和 潜在 能 力 ,并 且 可 以 无 限 次 使 用 。 
合 随 时 防御 取消 : 平时 要 在 能 量 呈 黄色 时 
才 可 用 的 防御 取消 变 成 可 无 条 件 使 用 。 
如 何 消除 调试 版 ? 

若 其 间 没 有 人 作 过 新 的 签名 记录 , 只 
要 关机 再 开 就 可 变 回 正常 ， 

若 已 有 人 作 过 新 的 记录 ， 便 一 定 要 在 
SNK 底板 中 的 HARDWAYE TEST{ 硬 件 测试 ) 
中 , 选择 清除 BACKUP MEMORY{ 电 池 记 忆 ) 
才能 恢复 正常 。 


THE KING OF FIGHTERS 


格斗 之 王 


出 品 公司 :SNK 
国 首 创 组 队 战 斗 系 统 
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THE KING OF PIGHTERS '94 


'94 格斗 之 王 


ARC/196M/94.8.25 NG .CD/94.1.12 


SNK 的 《' 94 格斗 之 王 ) 再 次 将 格斗 
戏 推 上 了 一 个 新 高 峰 。 她 集结 SNK 历代 
戏 中 的 角色 ， 包 括 《 馈 狼 传说 》, 《 龙 虎 之 自由 改变 。 


淘 )》《 炮 》《 雅 典 娜 ?等 代表 作 中 的 主角 。 


游戏 的 系统 ， 基 本 上 和 一 般 格斗 游戏 
相同 ， 是 一 对 一 的 对 战 类 型 。 但 奥妙 之 处 
就 是 象 柔 道 和 剑道 的 团体 战 一 样 以 队 制 
来 进行 。 本 游戏 共有 8 队 ， 每 队 由 3 人 组 
成 。 败 者 由 队友 补 上 ， 胜 者 便 能 进入 下 一 
回合 ， 而 且 损 失 体力 也 会 得 到 部 分 补充 。 
所 有 人 都 有 超 必 杀 技 ， 待 机 或 被 打倒 的 队 
友 会 在 背景 上 观战 。 本 游戏 的 另 一 个 特 
色 ， 就 是 在 团体 战 时 ， 若 在 画面 处 可 见 到 
己方 未 被 打败 的 队友 时 ， 若 自己 被 打 时 并 
还 到 勒 技 的 攻击 ， 就 可 以 呼唤 队友 出 来 支 
授 ， 阻 止 敌 人 生 胜 追击 ， 并 且 自 己 也 会 立 
即 清醒 ; 此 外 ， 出 战 人 物 次 序 也 可 由 玩家 


该 节目 在 94 年 推出 时 产生 的 囊 动 可 


想 而 知 。 即 使 是 在 家 用 版 的 NEO' GEO CD 
中 ， 该 游戏 的 销量 也 是 数一数二 的 。 其 中 
最 引信 注目 的 当 属 包括 不 知 火 舞 、.KNG、\ 坂 
崎 百合 的 女性 队 。 玩 家 必须 熟悉 队 中 每 一 
位 角色 的 招式 及 性 能 才能 顺利 过 关 斩 将 ， 
使 节目 相当 有 挑战 性 。 


THE KING OF FIGHTERS '95 


'95 格斗 之 王 


ARC/1250M/195.7.25 
NG ' CD/195.9.29 


SS/96.3.28 
了 5/96.6.28 


到 了 格斗 大 会 的 邀请 函 。 而 函 上 的 署名 者 
是 "R"1? 难 道 94 年 格斗 赛 上 在 航母 上 自爆 
的 幕后 黑手 卢 卡 耳 还 没有 死 吗 ? 会 有 谁 代 
表 美 国 队 参加 格斗 大 会 呢 ? 新 主人 公 八 神 
谭 与 草 难 京 有 什么 关系 ? 

这 就 是 SNK 超 受 欢迎 的 《KOF 94) 之 
续篇 一 一 《KOF' 95》。 其 一 经 推出 , 即 成 为 
1995 年 街机 最 成 功 格斗 游戏 之 一 。 它 不 但 
承继 了 《KOF' 94) 独 特 的 3 V5 3 队 制 对 战 方 
式 , 还 大 力 提倡 像 边 闪 , 能 量 计 , 防御 取消 
技 ， 指 令 取 消 技 及 空中 超 必 杀 等 实用 作战 
系统 , 令 游 戏 的 寿命 大 为 延长 。 

《“95} 比 起 《 94) 在 系统 上 的 最 大 的 变 


公元 995 年 , 世界 各 地 的 豪强 再 次 收 。 更 点 是 增加 了 编队 (TEAN EDT) 功 能 。 玩 家 


除了 可 以 用 游戏 中 己 设 好 的 队伍 来 玩 外 ， 
还 可 按 自己 的 爱好 ， 从 各 队 中 精 选 出 自己 
的 语 手 人 物 来 组 成 一 只 劲旅 。 而 电脑 也 会 
随机 地 组 成 队伍 来 应 战 。 这 样 ， 队 伍 的 组 
合 方式 可 达 2000 种 以 上 …… 


THE KING OF FIGHTERS '96 


'96 格斗 之 王 


82 


% 年 新 推出 的 《格斗 之 王 } 第 三 作 《KOF”96) 再 创 SNK 格斗 游戏 中 角色 最 多 的 记录 。 


共 27+2 人 ， 比 前 作 《KOF“ 
95) 还 多 三 人 。 

游戏 中 的 女性 角色 多 达 
9 人， 也 是 历届 SNK 格斗 游 
戏 中 最 多 的 ， 将 SNK 现代 女 
性 格斗 家 会 聚 一 堂 。 

其 独特 的 编队 (TEAN 
EDIT) 功 能 仍然 保留 。 虽 和 然 只 
新 增 了 一 个 队伍 ， 但 能 使 角 上 


色 的 组 全 方式 远 远 增多 。 。 才 生 总 起 舍 


EN 二 洛 
| 


格斗 之 王 


94/95/96 格斗 之 王 


A: 轻 源 
A+B+C: 革 气 


B: 轻 脚 


C: 重 养 
B+C: 挑 拔 


D: 重 肢 


C+D: 超 重 市 一 : 闭 冲 


~ 一: 括 退 


-00 他 靖 天方 4 


A+ B: 攻 击 闪 避 ( 在 % 中 A+B 是 后 紧急 回避 ,一 +A+B 是 前 紧急 回避 ) 


让: 超 必 杀 技 


(94.9$、.96) 主 人 公共 


本 “96 格斗 之 王 “格斗 之 王 格斗 之 王 ] 
百 式 . 移 凯 烧 一 丰 NA/C 
百 志 式 ， 腕 车 一 ye .B/D 
而 百 失 欧 式 ， 本 月 阳 -ye B/D 
七 拾 五 式 改 ya 一 B/D 
百 八 式 腹 钩 手 ya A/C 
百 抢 四 式 ， 荡 诡 SA 
百丈 拾 式 ， 九 伤 芝 蒋 中 站 NS- . A/C ] 
百 欧 抬 式 八 铺 九 伤 中 A/C 

芝 咬 中 -4 一 :ANC 

百丽 拾 式 ' 七 濒 九 伤 或 作 铺 中 BID 
外 式 ， 大 字 八 铺 中 A/C 
百 拾 五 式 . 毒 咬 4 
四 百 者 式 . 罪 咏 囊 咬 中 4 一 .A/C 
四 百 欧式 . 罚 吸 罪 咏 中 -+A/C 


草 纵 京 KYO KUSANAGI 
ms 


二 阶 堂 红 丸 esNwanu NkApo 


“96 格斗 之 王 95 格 斗 之 王 94 格 斗 之 王 
ay B/D 
二 + 一 B/D 
居 合 跟 中 + 个 .8B/D 了 
一 人 B/D 下 
= vB/D 14.B/D 本 ] 
4 AC =~y YA/C 
空中 .A/C 二 
近 身 一 wk 一 C 
大 门 二 郎 GORO DAIMON 
长， "96 格斗 之 王 9 格斗 之 王 。 | 94 格斗 之 王 
地 雷震 厚 = A/C 
| 超 受 身 VB/D 一 
天 地 返 近 身 -yw -C 
出 云 投 _ 一 A 
切 株 返 ER 
超大 外 割 ER ] 近 身 ~.D 
去 地 狱 极乐 落 近 身 (一 xy wu- 一 1x2-C 


化 卫 二 二 2 


TTTTTT 94/95/96 格斗 之 王 


(%4.95) 玫 虑 之 于 队 


坂 崎 和 良 人 SAKAZAKI 


格斗 之 王 


"96 格斗 之 王 和 6 格斗 之 王 | 94 格斗 之 王 
虎 了 E | SA/C 
虎 烛 源 WAC 
空中 虎 煌 源 5 空中 心 > -Ac 
暂 烈 拳 3 
稍 王 著 隐 源 二 
飞 耗 疾风 肢 wy B/D ci 项 一 . B/D 
极限 流连 质 淘 近 血 一 wy SA/C 
猛虎 雷神 刚 妈 一 Ac 
廊 龙 虎 乱 舞 [ETFZYT:| FRRFP2I3 
娘 胃 于 财 隐 产 EC 


“96 格斗 之 王 


(96) 晰 天 让 了 


龙 而 产 


龙 耻 


飞 系 龙 神 肢 


极限 流连 揣测 


幻影 独 


| 对 吕 
飞 若 侨 风 肢 


| 飞 蒜 磺 风 肢 =.B/D 


0 


“C 


云龙 虎 乱 揣 Sa AN 
状 -- 一 -Ac 


7"94& '95 格斗 之 王 
SC ACE 


|[ 酌 夯 


| 加 和 车 


3 
坂 崎 由 莉 YURI SAKAZAKI 
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“96 格斗 之 王 全 格 斗 之 主 | 曙 格 斗 之 王 
虎 煌 源 4 A/C 
雷 烛 源 SC 
百 烈 掌 打 移 动 投 
空 相 本 
百 烈 学 和 击 
霸王 翔 苞 源 
里 空 牙 强 空 牙 征地 一， 六 A/C 
百 烈 掌 打 指 令 投 近 身 “ae 一 A 
飞 藻 侨 风 源 由 AC 
飞 薰 旋风 购 VBD 
广 飞 攻 凤 岂 肢 View B BC 
友 震 王 翔 区 拳 一 LA/C 


0 妹妹 ! 你 终于 回来 了 ! 


格斗 之 王 


TTTTTR 94/95/96 格斗 之 王 必 


00 他 半天 方 生生 


(94.9%5) 女 性 将 总 家 队 ，(96) 新 女性 菩 斗 家 队 


不 知 火 舞 MAI SHIRANUI 


党 NS 


| “96 格斗 之 王 | “95 格 斗 之 王 | 94 格斗 之 王 
YA/C 
二 凋 ye 一 AC 
TSD 
VBD 


“一 .AclBs 中 | 


伍 莉 
别 
那 
策 
一 
尿 KING 
"96 格斗 之 王 "95 格斗 之 王 “94 格斗 之 王 
叱 蛇 击 + > B/D 
落地 击 AD | 
双 毒蛇 击 Yiy SB/D 4 _ 一 一 -sy .8B/D 
旋风 跤 一 ye . B/D 
狼 缆 脚 yu B/D [ 4 一 B/D 
龙 卷 踢 de 一 8BD 
惊异 玫瑰 一 人 A/C 
妄想 踢 dBD 
太 幻 象 之 舞 Yat 8/D| ~ 一 -te Bt+D 


荐 堂 香 澄 KASUMI TODOH 


“96 格斗 之 王 
降 破 SA 人 C 
| 守 中 隆 丰 | sy Ac | 
白山 屿 Ac 
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ES 区 下 


TTTTTTT 94/95/96 格斗 之 王 


(94.9Ss、96) 饿 狼 传 说 队 


特 瑞 TERRY BOGARD 
96 格斗 之 王 | 95 格斗 之 王 94 格 斗 之 王 
能 量 波 ya A/C 
屎 喇 币 移 五 7 一 A/C 
重 话 强 击 =T B7D | 
俩 绪 中 = AC 本 人 A/C 
碎 石 踢 ye B/D Ye“ B/D 
妈 能 量 喷泉 4 一 A/C ya 人 一 Bt+C 


上 安 迪 ANDY BOGARD 


下 “96 格斗 之 王 "95 格斗 之 王 "94 格斗 之 王 


升 龙 弹 由， A/C AIC 

而 壁 背 水 党 近 身 一 wh 一，A/C| + B/DI 可 3 次 | ] 
匠 影 淘 iu 一、A/C wu 著 一 .A/C 
空 破 弹 dB/D 上" 获 了 .8B/D 
我 弹 幸 
幻影 不 知 火 
幻影 不 知 火 下 桥 
幻影 不 知 火 上 要 
去 超 裂 破 : 


东 丈 ORRUASHA JOE HIGASHI 


“9 格斗 之 王 EREEEREECIREE3 
SA/C 
连 按 A/C 
一 yaB/D | ys 一 B/D 
< B/D ws.BD 上 ( 攻 1. 了 B/D 
ye 一 B/D 
曝 列 产 终 结 时 别 疮 中 一， A/C 
女 死 亡 龙 郑 风 1 ACE -SB+C 


人 06 厄 半 天 放生 


TTTTTTT 94/95/96 格斗 之 王 


(94、.9S、96) 超 能 力战 士 队 
麻 宫 雅典 娜 ATHENA ASAMIYA 


96 格斗 之 王 795 格 斗 之 王 征 格 斗 之 王 
|[ 攻 ZE PT | 
凤凰 简 空中 ye 一: A/C ] 
| aa 空 光 创 [ERXRSEEZZ3 村 
精神 力 反射 波 EREEEZ 一 PVA TBD 
心灵 传送 术 SB/D 
妈 闪 光 水 晶 波 SA 人 C 一 VB+C 
去 空中 风光 水 属 波 | 只 tw ANC 
廊 水 晶 超 射 闪光 水 晶 波 后 ye- ，A/C 


这 好 
or 椎 源 崇 shn kENsu 


"96 格斗 之 王 | “ 蝗 格 斗 之 王 “94 格斗 之 王 
起 球 漳 yi A/C 
龙 蝗 碎 一 ye .B/D 
龙 夏 击 空中 ye 一 A/C 
龙 连 牙 wy 一 A/C 
龙 连 牙 . 地 龙 el A 
龙 连 本 "天龙 ER 
女神 龙 天 岗 济 ESYPZ VS D 
友 神 龙 雪 烛 和 裂 淹 


镇 元 帝 CHIN GENZAI 


酬 管 卷 苞 中 + B/D 


户 月 群 中 省 w 人 .B/D 
醉 管 卷 区 SA 人 C 
媒 效 圣 鱼 酬 管 卷 转 中 + A/C 
户 月 醉 yn 一:B/D 玉 1 N 1 
龙 蛇 反 蹦 望月 醉 中 + + 8 所 
鲁 鱼 反 咒 望月 醇 中 + + D 


鬼 醉 酒 一 ALC 
女 亚 栏 炎 烛 YA/C - 


6 苍 学 天 庆 一 


TTTTTTT 94/95/96 格斗 之 王 


(94.9S) 芋 过 队 . (96) 新 轻 之 队 
称 


拉 尔 夫 nArr 


"96 格斗 之 王 "9 格斗 之 王 | “94 格斗 之 王 
机 烛 驳 连 按 A 或 C 
格林 机 关 炮 一 荔 一 - A/C 
超级 阿根廷 攻击 近 身 一 “wy 一 D 
急 降 下 旭 弹 + 天 人 . A/C 
拉 尔 夫 踢 ~ 赣 ~.B/D 一 
| 女士 级 机 烟 源 VS AC zi 莉 ~ 一 ~ C 
妈 乘 马 机 炮 源 VB/D| 


哈 迪 伦 heoEpnN 


"96 格斗 之 王 “95 格斗 之 王 ”94 格斗 之 王 
机 吧 尖 连 按 A 或 C 
超级 阿根廷 攻击 近 血 一 一 + 一，D 
格林 机 关 炮 一 著 一 .A/C 


ER 


SA/C 


| 站 8 中 SA/C 


沉 旋 发 射 器 


"94& '95 格 斗 之 王 
破 月 击 + 蔓 人 A/C 
员 光 十 字 斩 一 落 一 A/C 
空 破 肢 + 昨 人.B/D 
雷电 办 光源 近 身 ~ ye 一- 
去 最 后 内 光源 一 草 cB+C 


格斗 之 王 


TTTTTTT 94/95/96 格斗 之 王 : 


(94.95.96) 金 家 落 队 


金 家 落 KIM KAP HWAN 


06 厄 半 大方 4 


“9 折 格 斗 之 王 "全 格斗 之 主 | 。" 双 格 斗 之 王 
[PE 4 苗 + -8B/D ] 
半月 斩 yu B/D 
飞翔 测 空中 VS -BeD sy+*eD 
度 星 落 一 蓝 - . B/D RE 
字 币 尘 4 蓝 4.A/C 素 
太 凤 属 湖 Vne 一 8B/D Ver 一 .6B+D | 
陈 可 汉 chAN koE HAN 
"96 格 斗 之 王 "95 格 斗 之 王 | “94 格 斗 之 王 
一 著 一 . A/C 四 本 | 
连 按 A 或 C 


葡 宝 健 CHOI BOUN GE 
”96 格斗 之 王 “ 旺 格 斗 之 王 " 徐 格 斗 之 王 

龙 卷 括 风 斩 + 荐 个 A/C 
飞翔 空 裂 煌 + 荐 人 -B/D 
飞翔 肢 空中 + 一. B/D 
旋风 飞 首 刺 突 一 董 -~ - B/D 
回转 飞 狼 斩 一 昔 一 . A/C 
方向 转换 飞翔 空 裂 斩 或 旋风 飞 

镍 突 中 方向 + 攻击 键 
疾走 飞翔 斩 五 一 A/C 
真 ! 超 绝 龙 卷 真空 斩 tx2-AC | 一 落 几 /人 B+C 


6 邦 过 天方 一 


格斗 之 王 


94/95/96 格斗 之 王 


(9S) 门 番 队 


比 利 BILLY CANE 


"95 格斗 之 王 

谢 史 棍 A/C 连 按 
强 VsA/C 
- 打 _ ACE 
放风 飞 著 要 ep 
女 超 火光 族 风 杭 | NT A+C 

如 月 影 二 Eu saRAGi 

二 


八神 鹿 on 


(96) 新 站 番 队 


YAGAMI 
| EREE 玫 上 CREE| 
| 百 式 . 鬼 燃 烧 一 沪 :A/C | 
耻 百 抬 蒜 式 . 本 月 阴 yu B/D 
百 欧 抬 七 式 葵花 yu 一 A/CI 可 3 回 ) 
百 八 式 … 罚 多 手 ya A/C 
届 风 近 身 一 wk 一 C 
妈 林 二 了 百 抬 查 式 . 作 蕉 刘 we Ad Yi acC| 


“96 格斗 之 王 


2 


A/CI 可 3 回 ) 


[2 


B/D 


NAC 


| 二天 国生 


4 


ts BD 


菩 思 VICE 


96 格斗 之 王 
残 紧 中 VB/D 
空中 残暴 踊 空中 + 一 8B/D 
印度 痪 礼 这 纤 -、 is 忆 
决 择 摔 击 AAAC 
| 这 抽 册 打 近 身 [--\y ww--1x2.C 


格斗 之 王 06 他 症 天 廊 -5 


TTTTTTT 94/95/96 格斗 之 王 


(94)BOSS ， (95)BOSS ， (96)BOSS 队 


比 克 MR.BIG 


[ 98 格 斗 之 王 
大 地 爆 弹 SA/C 
冲 wa A/C 
ayeBD 
NAC 
连 披 A 成 C_ 
雄 飞 龙 升天 棍 VSae ANC 


吉 斯 GEESE HOWARD 
"96 格斗 之 王 


| | 要 
女 斗 气 风暴 im SA/C 
克 劳 撒 WOLFGANG KRAUSER 
"96 咎 斗 之 王 

WE 


近 身 -ye 全 C 
女 帝 王波 动 拓 ANC 
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6 苍 郊 天才 一 格斗 之 王 


mm 94/95/96 格斗 之 王 


4 B+C 


拜 仁 BRIAN BATTLE 


"94 格斗 之 王 
ANC 
vv A/C 
跳跃 忠 一 ，B/D 
+ 


96) 最终 BOSS 
神 乐 chzuku GOENITZ 


“96 格斗 之 王 796 格斗 之 王 
百 活 天 神 之 理 at = 任 - 刍 
天 析 治 束 活 天 使 > 可 河上 -1 任 一 健 1 
连 速 之 祝词 天 瑞 | 冯 招 中 + <. 任 一 键 4 和 80 


百 八 活 玉 响 之 县 音 | 一 ws 一 A/C 
| 娘 里 面 八 按 三 活 零 技 之 础 | VS A/C 
娘 里 面 可 活 三 知 之 布 阵 暴风 | ， ww“ 一，B/D 


Cd ANC 
4 ALC 
(一 ye 一 1x2.C 


只 


操作 方法 


基本 动作 按键 功能 
要 控制 角色 的 基本 动作 就 必须 要 使 用 摇 杆 。 一 是 前 进 ,~ 是。 和 SNMK 其 它 格斗 游戏 一 样 , 按 键 分 别 是 A\B\C.D 四 个 。A 是 
后 退 ,r、+ 、7 是 进行 后 跳 、 生 直 跳 和 前 跳 ,此 外 如 果 输入 一 一 或 。 轻 源 攻击 8 是 轻 法 攻击 .C 是 重 拳 \D 是 重 法 。 轻 系 的 攻击 虽然 不 
-一 -角色 就 可 以 向 前 突进 或 向 后 疾 退 容易 出 现 破绽 ,而 且 能 够 连续 攻击 ,但 是 对 手 的 损伤 并 不 高 。 而 重 


除了 角色 的 移动 之 外 , 当 对 手 攻击 时 ,如 果 输 入 和 对 手 的 相 
反方 向 ,就 可 以 进行 防御 。~ 是 能 够 防御 空中 攻击 的 站 防 。* 是 能 
防御 足下 脚 唱 加 防 。《95》 已 有 了 不 能 小 防 的 地 面 中 段 技 , 所 以 不 
光 是 对 付 空中 攻击 ,就 是 在 地 面 战 时 也 要 注意 使 用 站 防 ! 


系 的 攻击 出 招 时 间 较 长 ,破绽 较 大 。 不 过 ,一 旦 击 中 对 手 便 能 使 对 
手 造成 重创 。 所 以 一 定 要 根据 情况 灵活 运用 。 另 外 ,这 四 个 键 的 组 
合 还 可 以 产生 各 种 特殊 动作 : 同时 按 AB 是 攻击 闪避 , ABC 同时 按 
是 援 护 攻 击 、BC 同时 按 是 挑拨 CD 同时 按 是 撞 飞 攻击 。 


特殊 动作 一 览 


攻击 闪避 (A+ B) 


如 果 同 时 按 下 AB 两 钮 , 角 7 
色 就 会 进入 半 无 敌 的 攻击 闪避 
状态 ， 这 时 一 般 攻击 对 之 均 无 
效 。 可 以 用 于 回避 对 手 的 飞行 
道具 ,或 是 闪 过 对 手 的 飞 踢 。 但 
是 攻击 闪避 是 无 法 回避 投掷 技 
的 ， 而 且 使 用 后 也 会 出 现 少许 
破绽 ,一定 要 掌握 使 用 时 机 。 


撞 飞 攻击 (A+B) 


如 果 同 时 按 CD 两 个 键 ， 
就 可 以 使 用 这 种 大 威力 的 撞 飞 
攻击 。 这 种 技法 的 特点 ,就 是 只 
要 命中 对 手 时 ， 无 论 对 手 是 处 
于 什么 样 的 状态 ， 都 会 立即 倒 
下 , 受 创 比 一 般 的 重 攻击 大 。 


Ia 


和 
[人 


在 攻击 闪避 时 ， 如 果 按 下 0 
A- D 之 间 任何 一 个 键 ， 就 可 以 半生 机 

中 止 闪避 做 出 攻击 。 闪 避 后 从 ER 
无 敌 状 态 下 击 的 方式 是 这 种 技法 
的 特点 。 但 由 于 攻击 本 身 不 是 处 
于 无 敌 状 态 ， 所 以 要 特别 注意 可 
能 得到 对 手 必 杀 技 的 反击 。 or 


援 护 攻 击 (A+B+C) 


摆 护 攻击 能 够 救助 陷入 危 
机 的 同伴 。 不 过 ,这 种 攻击 必须 
要 达到 以 下 3 个 条 件 才能 使 
用 。 首先 ,战斗 的 角色 要 成 为 老 
迷 状 态 ， 并 受到 对 手 的 勒 技 攻 


击 ; 然后 , 还 要 在 画面 中 看 到 当 。 庙 
未 失败 的 同伴 ; 最 后 就 是 体力 。 和 SrOP! 不 准 其 员 我 的 同伴 真 不 人 
要 比 对 手 少 。 是 组 队 作战 系统 。 


挑拨 (B+C) 


《95》 的 挑拨 动作 不 只 是 
有 趣 , 而 且 实用 价值 也 不 低 。 因 
为 它 可 以 减少 对 手 一 定 的 能 
量 ， 可 降低 对 手 著 满 能 量 后 攻 
击 力 变 高 及 使 用 超 杀 的 可 能 。 
不 过 ， 如 果 对 手 的 能 量 槽 己 处 
于 全 满 状态 ， 就 不 会 因此 而 减 
少 能 量 。 


光 权 


攻 :二 
全 挑 挨 记 势 有 圳 又 有 用 。 


区 虽 “中 能 重 的 特殊 操作 方式 。 当 能 


这 是 提升 画面 下 方 能 量 模 


量 模 处 于 全 满 的 状态 时 ， 角 色 
的 攻击 力 会 成 为 原来 的 1.5 倍 
外 ,并 且 能 够 使 用 超 必 杀 技 。 不 
过 一 旦 使 用 了 超 必 杀 技 ， 能 量 
槽 就 会 再 回 到 初期 的 全 空 状 


态 ,就 需要 重新 著 气 。 全 当 对 手 倒 下 就 马上 着 气 。 
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6 胡 郑 天才 一 


格斗 之 王 


组 队 作战 系统 


编辑 队伍 


决定 出 战 顺序 


在 选择 角色 时 ,可 以 选择 是 不 是 要 自行 编辑 队伍 。 如 果 选 择 
“NO", 就 只 是 选择 设 定好 的 八 支队 伍 中 的 一 队 , 若 选 择 "YE5S”, 则 
可 以 按照 自己 的 喜好 来 选择 角色 组 成 队伍 。 


选 定 队伍 中 的 角色 后 , 就 要 安排 他 们 出 战 的 顺序 , 是 把 用 的 
最 李 手 角色 放 在 最 前 头 打 对 方 一 个 落花 流水 呢 ? 还 是 放 在 最 后 来 
压 阵 呢 ? 不 过 ,最 好 还 是 先 看 一 看 对 手 的 出 场 顺序 再 作 选 定 吧 。 


[宇宙 神秘 队 ? ] 
选用 草 锥 京 、. 特 瑞 及 
八神 魔 组 成 一 队 , 这 三 大 
的 上 衣 青 后 分 别 是 太阳 、 
星星 和 月 亮 ,看 来 他 们 之 
同 早 有 着 罕 命 的 关连 。 


全 如 果 不 选 择 设 定 队伍 过 关 后 就 没 
有 爆 机 画面 可 看 哦 1 


全 如 果 过 了 限制 时 间 还 没有 考虑 
好 ,电脑 就 会 强制 选择 出 场 顺序 。 


能 量 槽 与 超 必 杀 技 


增长 能 量 的 方法 


超 必 杀 技 使 用 条 件 


除了 同时 按 ABC 的 蕾 气 方法 外 , 当 受 到 对 手 攻击 或 是 防御 对 
手 攻击 时 能 量 槽 中 的 能 量 也 会 有 所 增长 ， Esc 
式 必 杀 技 攻击 时 能 量 增长 的 会 
更 快 。 而 能 量 一 旦 著 满 再 荔 气 
就 没有 用 了 ， 对 手 的 挑拨 也 不 
能 减少 能 量 ， 但 是 能 量 全 满 状 
态 的 持续 时 间 也 是 有 限制 的 ， 
时 间 一 过 能 量 树 又 会 变 成 初期 


的 全 空 状态 。 量 训 会 增 长 


前 面 已 经 提 到 过 角色 在 图 满 能 量 后 就 可 以 使 用 超 必 杀 技 ， 
但 在 另 一 种 情况 下 角色 也 能 使 用 超 必 杀 技 ， 那 就 是 血 格 变 红 时 ， 
这 时 角色 就 可 以 无 限制 地 不 断 
使 用 超 必 杀 技 , 而 且 , 如 果 同 时 
处 于 能 量 全 满 和 血 格 变 红 的 状 
态 下 ， 超 必 杀 技 就 会 具备 比 平 
时 大 1.5 以 上 的 攻击 力 ， 一 ， 
击 中 对 手 ， 就 能 够 明 间 逆转 形 
势 ,反败为胜 ,这 可 说 是 SNK 格 
斗 游戏 的 一 贯 特点 。 


取消 技 与 连续 技 


普通 技 的 取消 | 


| 闪避 攻击 连续 技 


全 普通 技 命中 时 输入 心 杀 技 指令 


防御 取消 技 ] 
在 对 战 时 中 ,如 果 和 连续 防 1 

御 对 手 3 次 以 上 攻击 ， 就 可 抵 
消 第 3 次 以 后 的 防 箱 动 作 ， 并 
可 使 用 几 杀 技 反击 。 而 如 果 能 
量 模 是 全 满 状 态 ， 从 第 ! 击 就 
可 进行 防御 抵消 ， 这 所 以 尽量 


在 攻击 闪避 后 就 可 以 用 闪 
避 后 攻击 来 反击 对 手 ， 不 过 更 
为 重要 的 一 点 就 是 ， 一 旦 闪避 
后 攻击 击 中 对 手 ， 就 能 够 再 连接 


将 投掷 技 组 合 在 连续 技 
中 ,在 格斗 游戏 中 可 是 少 有 的 
事 , 不 过 在 《95》 中 就 可 以 在 击 
中 对 手 用 必 杀 投掷 技 来 取消 前 
一 动作 的 收 招 形成 连续 技 ， 记 
住 ， 这 只 限于 必 杀 技 中 的 指令 


使 用 退 间 无 敌 或 出 招 快 的 必 杀 ， 
技 来 反击 。 
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全 在 防 笨 状 态 下 输入 必 杀 技 指令 。 


投 ， 一 般 的 投 技 是 无 法 形成 连 
续 技 的 ! 


全 岂 能 够 用 投 拉 技 来 接 续 , 不 过 ,这 
只 限于 必 杀 技 的 扩 投 


格斗 之 王 


'95 格斗 之 王 


实战 技巧 


拧 宗 


能 量 最 高 状态 持续 时 间 


攻击 反弹 的 差异 


如 果 想 要 进行 著 气 , 共有 受到 或 防 得 对手 攻击 , 或 是 同时 按 
下 ABC 键 两 种 方法 。 

不 过 ,用 这 2 种 方式 著 满 气 , 会 出 现 不 同 的 持续 时 间 。 如 果 是 
由 自己 蕾 气 ,就 会 比 受 攻击 而 基 满 有 着 更 长 的 持续 时 间 ,所 以 ,一 
旦 能 量 模 将 要 著 满 时 , 就 尽量 要 由 自己 进行 著 气 。 一 是 为 了 得 到 
更 长 的 持续 时 间 ,二 是 防止 夜 长 梦 多 。 不 然 一 旦 对 手 进行 挑 拔 ,不 
就 前 功 尽 弃 了 吗 9 

还 有 , 集 气 的 时 机 要 如 何 
掌握 呢 ? 最 佳 的 时 机 当然 是 在 
以 必 杀 技 或 飞 跳 攻击 使 对 手 倒 
下 之 后 。 但 是 ,如 果 用 嘲 下 重 肢 
使 对 手 倒 下 ， 由 于 倒 下 的 时 间 
并 不 长 ,这 时 与 其 进行 集 气 , 还 
不 如 使 用 跳跃 逆向 踢 对 手背 后 
的 攻击 方式 。 全 两 人 都 在 集 气 , 谁 比较 厉害 ? 


在 空中 使 用 超 必 杀 技 


金 家 落 、 坂 崎 良 能 够 在 空中 使 用 凤凰 肢 或 龙 虎 乱舞 等 超 必 杀 
技 。 区 的 全 二 让 性 泛 扩 和 扣 还 的 模仿 这 样 就 能 够 在 
对 手 的 意料 之 外 出 奇 致胜 。 

另外 ， 不 知 火 舞 也 是 可 以 
在 空中 使 用 超 必 杀 息 蜂 的 。 不 
过 指令 的 出 法 就 不 是 在 空中 输 
入 超 杀 指 令 那 么 简单 ， 而 是 稍 
稍 有 所 变更 ,你 能 试 得 出 来 吗 ? 


空中 的 招式 在 地 上 也 可 以 使 用 | 


在 《 9% 格 斗 之 王 》 咖 ,各 个 角色 都 可 以 向 前 或 向 后 做 快速 冲 
刺 。 而 在 冲刺 的 状态 中 ,其 判定 是 和 在 空中 的 时 候 相 同 的 。 不 过 当 
然 也 可 以 使 用 蹲 下 重 扫 脚 这样 的 地 面 招式 。 所 以 在 冲刺 的 状况 
下 , 一 些 像 是 飞翔 闭 那 样 必须 在 空中 才能 使 出 的 必 杀 技 就 可 以 使 
用 了 。 

能 够 最 有 效 活用 此 技巧 
的 , 还 是 数 “ 龙 虎 之 源 " 中 的 两 
位 主角 坂 崎 良 。 坂 崎 良 可 以 将 
冲刺 空中 虎 煌 源 和 普通 技 配合 
使 用 。 在 冲刺 空中 虎 煌 拳击 中 
时 ， 紧 接着 再 输入 指令 形成 连 
续 技 ,让 人 防不胜防 。 


全 疝 务 冲刺 然后 使 出 空中 虎 煌 源 。 


如 果 进 行 攻 气 , 将 能 量 提升 到 最 大 , 就 可 以 增加 1.5 倍 的 攻 
击 力 ,或 是 能 够 使 用 超 必 杀 技 。 不 过 ,其 实 还 有 其 他 的 重要 变化 。 
那 就 是 当 命中 对 手 时 所 造成 的 反弹 力 ,也 会 比 平常 时 来 得 大 。 
如 果 利 用 这 个 优点 , 那么 当 攻击 遭 到 对 手 防御 时 ， 就 能 马上 
拉 开 距离 ,并 不 会 遭 到 反击 。 也 就 是 说 ,能 够 全 力 出 击 ,并 使 用 攻 
击 力 强 的 技法 。 
不 过 , 拉 开 距离 也 是 有 缺点 的 , 那 就 是 很 难 再 进行 连续 技 。 但 
是 只 要 能 退 间 判断 ,再 继续 配合 轻 攻击 等 各 种 技法 的 话 , 就 能 解 
决 这 个 问题 因为 能 增加 攻击 力 ,所 以 即使 是 一 记 轻 源 , 也 能 给 予 
对 手 不 小 的 损伤 。 


RN 


全 当 了 能 量 在 最 高 状态 时 ， 就 会 加 大 。 全 能 量 没 集 满 时 当 对 手 防 

不 太 。” 御 就 会 成 为 这 样 的 距离 ， 对 手 可 能 
会 反而。 
| 新 .投掷 连续 技 
在 投 提 跑 南 之 外 若 以 。 je 

放 通 技 十 中 对 手 六 时 呈 ”| 短 国 玖 2 区 和 

接着 输入 投 搓 系 的 必 杀 技 /全 

指令 来 取消 普通 技 ， 就 可 

以 形成 投掷 连续 技 。 这 个 

技巧 ,只 要 是 拥有 指令 投 

技 的 角色 都 可 以 使 用 ， 不 

过 难度 可 是 不 低 吕 ! 


蹲 下 也 可 以 移动 


在 “ 饿 狼 传说 ”系列 中 
登场 的 六 个 角色 ( 特 瑞 、 安 
迪 、 东 丈 、 金 加 藩 、 不 知 火 
舞 、 比 利 ), 将 摇 杆 推 向 右 下 
时 , 可 以 作出 吕 下 移动 的 动 
作 。 看 来 , 足下 行走 是 饿 狼 
角色 的 特权 ! 
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206 共 亲 天才 一 


格斗 之 王 


必 杀 技 强 弱 变更 


中 途 取 消 必 杀 技 


在 使 出 弱 威 力 的 必 杀 技 后 , 若 紧 接着 输入 强 威力 的 指令 , 那 
么 已 发 出 的 弱 必 杀 技 就 会 在 中 途 变 成 强 的 必 杀 技 。 例如 坂 崎 良 的 
弱 虎 煌 拳 在 使 用 中 是 可 以 输入 强 虎 煌 拳 的 指令 使 速度 变 快 。 而 这 
种 技巧 最 典型 的 应 用 罗伯特 的 飞 燕 疾风 法 。 弱 飞 燕 疾 风 脚 原本 
是 只 能 打击 对 手 一 发 ,但 在 使 用 中 途 输入 强 疾风 脚 的 指令 就 会 
使 弱 疾风 脚 演变 为 能 够 二 段 攻击 的 强 疾风 肢 。 


全 变 成 了 能 二 段 攻击 的 强 疾风 


普通 的 跳跃 攻击 通常 只 会 加 大 双方 的 距离 。 但 是 若 能 跳 过 
对 手 的 头顶 进行 逆向 攻击 ,就 会 在 对 手背 后 着 地 ,使 双方 紧 贴 这 
样 就 可 以 容易 地 接续 强力 的 连续 技 ,给 对 手 造成 重创 。 而 且 , 跳 路 
逆向 攻击 的 防御 方向 将 会 完全 相反 。 也 就 是 说 , 必须 要 输入 摇 杆 
的 相反 方向 ,才能 顺利 防御 , 故 十 分 容易 使 对 手 产生 方向 错乱 ,从 
而 连续 中 招 。 所 以 抓 准时 机 , 跳 到 对 手背 后 将 可 克 敌 致胜 ! 


人 这 样稿 地 后 可 晨 贴 对 手 再 
攻击 ,形成 连续 技 。 


全 跳 过 对 手头 项 地 向 
就 是 要 命中 对 手 的 后 及 


阿 特 拉 斯 (ATLUS) 公 司 简介 
人 Ye 社 长 原野 直 也 及 其 座 右 角 
注册 资本 : 65380 万 

日 元 

地 址 : 东京 都 新 宿 区 

津 久 户 町 3- 12 

电话 : 03- 3235- - 

7801 

格斗 游戏 代表 作 : 

《 率 血 寺 一 族 》、( 天 

堂 之 门 》 


跳跃 逆向 攻击 


全 对 手 跳 过 头顶 时 
就 要 以 新 的 左右 方 


一 不 小 心 使 出 本 来 并 不 想 用 的 必 杀 技 , 是 玩家 们 通常 会 感到 
困扰 的 问题 之 一 。 而 如 果 你 使 出 的 是 陈 可 汉 的 铁 球 大 回转 , 二 阶 
堂 红 丸 的 真空 片 手 驹 , 以 及 麻 宫 阿 提 娜 的 闪光 水 晶 波 的 就 不 会 发 
愁 了 。 因 为 只 要 A\B`CD 四 个 钮 同时 按 ,就 可 以 将 这 些 取消 。 但 
是 ,能 够 使 用 这 个 技巧 的 ,也 就 只 有 这 三 个 技巧 而 已 。 而 且 , 除非 
诸位 的 手指 够 长 , 知 则 要 同时 按 四 个 钮 ,也 不 太 容易 吧 ! 


后 or 


如 果 在 输入 必 杀 技 指令 时 正好 过 到 对 手 跳 过 已 方 头 项 , 我 方 
在 跳 过 对 方 头顶 时 , 必 杀 技 的 指令 出 法 就 要 有 所 变更 , 来 配合 新 
的 左右 关系 才 可 顺序 使 出 。 


八神 庵 的 三 段 小 葵花 。” 坂 崎 良 的 空中 虎 煌 z 拳 
(空中 Var ALC) 


"“A)Jx3 


(Ye < 


V2<44A TSStATDS9StIA 


全 在 必 杀 技 输入 途中 若 左 右 方 向 变 
更 则 剩余 指令 必须 左右 倒转 输入 。 


技 的 出 法 
5 向 为 准 。 


狼 江 福 所 00 六 半 天 方 4 


如 果 能 在 把 对 手打 至 空中 ” 草 锥 京 : 连 环 七 拾 五 式 改 (一 招 丝 命 | 拉 尔 夫 : 无 限 机 炮 拳 (一 招 竺 命 ) 
时 以 其 它 技 巧 继续 给 予 追 打 ， 


在 空中 的 对 手 就 会 因 无 法 防 条 深 连 冯 
而 不 断 中 招 ， 甚 至 被 追 打 至 千代 站 
死 。 虽 然 能 够 用 于 追 打 的 招式 县 用 二 
并 不 复杂 ， 但 是 时 机 的 把 握 其 塌 术 到 
为 重要 。 太 早 则 招式 落空 , 太 迟 轧 丰 
则 对 手 已 经 倒 地 ， 必 须要 不 断 他 电 
的 苦 练 才能 成 功 。 季 时 


八神 庵 ， 和 二 重 黄花 一 2 段 式 小 葵花 连用 10 回 一 鬼 燃 烧 ( 一 招 此 命 ) 


有 骨 


全 以 重 芭 花 打击 空中 朵 下 全 过 击 的 要 点 是 每 用 两 自 
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如 月 影 二 : 真 ， 斩 铁 星 螂 拳 己方 血红 时 了 . CEB 


全 先 用 跳跃 重 源 一 站 立 重 济 。 全 用 重 同 仿生 来 取 六 重 寺 收 反 。 全 再 接 八 后 跳 重 踢 ,对 手 必 定 红 迷 。 斩 铁 姓 娜 源 的 时 候 了 ， 


超 能 力 乒乓 球 友谊 大 赛 ? 


麻 宫 雅典 娜 : 人 将 册 全 和 人 生计 人 王 生生 然后 另 一 方 再 弹 回 … 
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6 芬 > 天 坟 


格斗 之 王 


不 知 火 舞 
己 狼 传说 2 

饭 狼 传说 特别 版 
REAL BOUT 局 贸 


The King of 
”96 格斗 之 王 _ 


中 视 之 为 竞争 对 手 
。 情侣 ? 


雅典 
超 能 力战 十 
:94 格 斗 之 王 
“中 格斗 之 王 

超 能 力战 十 

情 介 师 徒 | "94 格 斗 之 王 


饿 狼 传 说 2 
饿 狼 传说 特别 版 
饿 贸 传 说 3 


朋友 | 


莉 安 娜 
报 亲 义 葡 过 侧 


二 阶 堂 红 丸 "94 格斗 之 王 
『 “95 格斗 之 


朋友 - 

| | 恒 雁 办 四 疹 政 
| 
中 “| 章 锥 训 


“9 格斗 之 王 
“%5 格 斗 之 王 


. 志 虹 
大 门 五 郎 “94 格斗 之 王 


“% 格 斗 之 王 


“4 格斗 之 王 
“% 格 斗 之 王 
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格斗 之 王 


“00 食 半 天方 


下 站 ) 有 


龙 虎 之 源 

龙 虎 之 拳 2 
龙 虎 之 源 外 传 
“格斗 之 王 
“格斗 之 王 


罗伯特 


站 格斗 之 王 


不 可 错 起 


重新 做 人 


| “站 格斗 之 王 


站 格 


坂 崎 良 ,水 痪 
94 格 斗 之 王 "94 格斗 之 王 
站 格斗 之 王 “95 格斗 之 王 | 
陈 可 汉 。 获 宝 健 “| 父子 & 师 从 


饿 狼 传 
饿 狼 传说 特别 版 


说 2 
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“96 苍 无 廊 


格斗 之 王 


| 格斗 系统 


多 种 跳跃 系统 


7) 
昌 


庆 司 


小 跳跃 ( 轻 按 Kx/f+ZH) | 


小 跳跃 就 是 像 《 真 侍魂 》《RB 饿 狼 》 里 
的 小 跳跃 那样 ， 主 要 作用 是 跳 过 对 手 的 下 
段 攻 击 后 作 反击 之 用 ， 也 可 在 中 距离 时 突 
然 使 出 , 作 奇 效 之 用 。 


全 小 跳跃 


中 跳跃 (足下 后 按 w /4 /7 刀 ) 
| 


小 跳跃 的 加 强 版 ， 跳 得 远 而 不 高 ， 带 
有 残 像 , 可 作 远 至 中 距离 的 突进 攻击 用 。 


普通 跳跃 (长 按 \ /人 /7 刀 


就 是 《KOF ”95》 一 样 的 标准 普通 跳跃 ee 


方法 。 距 离 不 长 不 短 , 高 度 不 高 不 低 。 二 半 通 卡 


大 跳跃 (足下 后 长 按 w /+ /7) 


中 跳跃 的 加 强 版 ， 跳 得 又 高 又 远 ， 和 
《“” 95》 里 的 大 跳跃 相同 , 带 有 残 像 , 可 作 远 
距离 " 跳 波 " 攻击 用 或 是 用 于 逃走 。 


全 大 跌 跃 


回避 攻防 系统 


紧急 回避 防御 抵消 紧急 回避 
《96 浊 除了 《95)》 中 的 登 使 用 条 件 
“攻击 闪避 "系统 而 以 "紧急 所 使 用 的 角色 能 量 槽 呈 
回避 "取而代之 : “MAXMUNM 状态 。 
1. 后 紧急 回避 (A+ B) 1. 防 箱 抵 消 后 紧急 回避 : 在 防 
2. 前 紧急 回避 (~ +A+B) 特 明 间 按 A+B 
在 使 出 紧急 回避 时 , 角 2. 防御 抵消 前 紧急 回避 : 在 防 
色 会 在 地 上 滚 前 或 滚 后 , 在 滚动 中 处 于 除了 对 手 的 投 技 外 完全 无 ” 御 涟 间 按 -~ +A+B 


敌 的 状态 。 紧急 回避 的 作用 ,除了 可 突然 拉 远 双方 的 距离 外 ,更 可 
在 近 身 战 时 躲 过 对 手 的 招式 , 滚动 到 其 背后 作 突 歼 。 因 为 当 你 回 
避 完 之 后 , 对 手 仍 处 于 招式 的 硬 直 时 间 内 。 


全 后 紧急 回避 


全 曾 紧急 回 导 。 
全 特 例 : 大 门 五 郎 及 克拉 克 两 位 投 技 高 手 同 时 按 下 BCD 键 仍 
可 人 出 闪避 动作 。 


倒 下 回避 


被 打倒 时 ,在 着 地 的 同时 按 AB 键 就 可 以 使 用 倒 下 回避 。 这 个 
系统 的 好 处 是 使 玩 者 被 击 倒 后 不 会 稍 倒 在 地 上 , 而 是 可 以 马上 避 
开 对 手 的 追击 或 是 进行 反攻 。 
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空中 防御 
在 往 后 跳 或 垂直 跳 时 在 空中 按 防御 方向 即 可 进行 空中 防御 ， 
不 过 仅 对 空中 的 攻击 有 效 。 


破坏 防御 
若 一 方 连续 攻击 ， 而 另 一 方 只 是 单纯 不 断 防 御 的 话 ， 防 箱 方 
便 会 在 防御 中 出 现 "GUARD CRUSH " (破坏 防御 1 ; 即 防御 砍 式 被 对 
手 击破 变 成 防御 不 能 状态 ， 攻 方 即 可 趁 此 时 机 攻击 守 方 , 好 处 是 
杜绝 了 一 昧 防御 的 " 死 挡 派 "。 
投掷 防御 : 当 玩 者 被 
投掷 时 , 只 要 在 被 投掷 的 
洗 间 立即 按 下 A, 8B, C, D 
其 中 任 一 键 , 便 可 将 对 手 
格 开 ， 挣 脱 对 手 的 投掷 
技 , 使 自己 免 被 投掷 , 但 
对 于 必 杀 投掷 技 是 无 法 
挣脱 的 。 


格斗 之 王 


06 他 半 天方 4 和 


援 护 攻击 ] 


超 必 杀 技 ， MAXIMUM 超 必 杀 技 


当 自 己 的 体力 比 对 手 少 , 并 且 在 画面 上 可 看 到 已 方 未 被 打败 
的 队友 时 , 若 己方 角色 被 对 手打 党 或 被 对 手 以 投掷 技 中 的 “ 勤 技 " 
攻击 ,只 要 同时 按 下 ABC 键 , 已 方 队友 便 可 能 作出 援 护 攻击 。 但 扔 
护 攻击 会 因 所 选 的 角色 性 格 的 不 同 而 分 成 三 类 : 一 定 会 作出 援 护 
攻击 ,1/2 机 会 作出 援 护 攻击 及 绝 不 会 作出 援 护 攻 击 。 故 玩家 在 组 


当 气 呈 MAXMUN 状态 或 血 槽 变 红 时 便 可 使 出 超 必 杀 技 。 若 
同时 具备 这 两 个 条 件 则 可 使 出 WAXIMUN 超 必 杀 技 。MAXIWUN 超 
必 杀 技 除了 招式 上 与 超 必 杀 技 有 分 别 外 , 攻击 力也 会 比 超 必 杀 技 
强 最 明显 的 要 数 草 稚 的 大 蛇 准 1}。 而 在 使 出 超 必 杀 技 或 MAXH 
NUN 超 必 杀 技 时 , 人 物 会 先 发 出 一 下 蓝 色 闪光 , 人 物 在 闪光 时 是 


队 时 请 小 心 选 人 。 


完全 无 敌 的 。 而 每 人 的 “闪光 无 敌 时 间 "的 长 短 都 各 有 不 同 。 


援 护 攻击 


在 (96) 中 ,每 位 角色 都 至 少 
有 一 种 能 抵消 防御 天 态 反击 对 
手 的 必 杀 技 (如 特 瑞 的 上 逢 
击 ) 可 以 在 防 外 对 手 攻 击 后 立 
即 输入 必 杀 技 的 指 信 来 抵消 防 “十 
御 窗 式 反击 对 手 。 后 


"96 格斗 之 王 ， 拆 招 解 式 


， 有 
全 八神 库 的 MAXIMUM 超 必 杀 则 


基本 相同 的 。 是 …… 灿 某 ? 


鲜 爆 烈 拳 终结 之 奥秘 

东 欧 的 爆 烈 拳 终结 分 两 种 : 爆 烈 
源 中 | 'A 或 1 ~ 5C,， 这 两 
者 看 似 相近 , 但 仍 有 差别 。 按 A 使 出 
的 轻 爆裂 兆 终结 出 招 快 ,而且 是 中 段 
攻击 (对 手 不 能 吕 防 1 。 而 按 上 使 出 的 
重 爆 烈 拳 终结 则 是 伸 出 一 脚 , 而 且 出 
招 慢 ,攻击 判定 则 是 上 段 ,， 所 以 最 好 
用 轻 爆 烈 产 终结。 


国 莉 安娜 的 超 必 杀 

莉 安 娜 的 超 杀 V 字 金 饮 是 否 一 定 
要 在 空中 输入 指令 呢 ? 不 ! 只 要 在 地 上 
输入 ye A/C, 她 就 会 
先 跳 起 少许 再 出 超 杀 。 


鲜 OHIT 的 连续 技 
八神 麻 有 一 招 “局 风 "是 完全 没有 
攻击 力 的 ， 若 使 用 局 风 一 前 紧急 回避 
“~ 悦 风 一 前 紧急 回避 -~ 悄 风 …… 这 种 
无 革 的 连续 技巧 , 除了 可 以 显 弄 对 手 和 
拖延 时 间 外 ,完全 无 用 。 


/型 
| 而 


鲜 万 能 的 当 身 技 

《96》 中 的 吉 斯 和 和 苹 堂 香 澄 两 人 都 
拥有 一 种 绝技 一 一 当 身 。 这 种 特殊 的 攻 
击 技巧 几乎 能 返回 对 手包 括 超 必 杀 技 
的 任何 攻击 技巧 , 尤其 是 吉 斯 大 人 的 上 
段 当 身 投 ， 攻 击 判定 有 效 时 间 相当 长 ， 
真是 人 见 人 凰 。 下 图 即 是 吉 斯 成 功 返回 
坂 崎 良 的 超 必 杀 龙 虎 乱舞 的 情形 。 


半 昌 曙 章 贡 Ne 


26 葵 交 天 因 格斗 之 王 


立刻 选 回 所 使 用 的 队伍 ”96 格斗 之 王 NG. CD 


在 续 关 或 重新 挑战 时 ， 只 要 按 住 ! 或 
R 来 作 决定 是 否 组 队 ， 就 可 以 用 刚才 所 使 | 选用 CHIZUKU 和 GOENITZ 


用 的 队伍 再 次 战斗 。 
在 角色 选择 画面 时 ， 按 住 START 键 后 
在 游戏 中 改变 操作 设 定 硕 序 输入 + + B、 一 +C\ 一 +A、 + +D, 这 


'95 格斗 之 王 _AHC/NG ,CD 在 游戏 进行 时 ， 只 要 先 按 暂 停 关 后 按 | 样 了 会 出 现 两 位 BosS 可 供 选用 。 


A 或 ,就 会 出 现 简单 的 改变 操作 画面 。 
使 用 两 大 头目 


ae 

首先 在 角色 选择 画面 问 到 - 是 否 进行 | 人生 有 滞 茎 加 稚 此 区 沁 

组 队 “ 时 ,回答 “YES 然后 在 队伍 编辑 画面 
按 住 START， 输 入 + + B、 一 +C、 一 +A、 
+ + D， 这 时 便 可 增加 草 难 此 向 和 户 卡尔 
的 选择 页 目 。 这 个 秘技 不 论 是 对 电脑 或 对 


人 或 续 关 之 后 输入 都 有 效 。 
'95 格斗 之 王 PS 
使 用 两 大 头目 


上 在 选择 角色 的 画面 里 , 先决 定 自 组 
队伍 (TEAN EDIT)， 然 后 在 选 人 时 按 住 
START 来 按 人 +O 〇 、 一 + 口 、 一 + x、 

+ 全 ,那么 在 画面 中 央 便 会 出 现 草 准 柴 
舟 及 卢 卡尔 二 人 可 选择 。 


使 用 相同 角色 来 组 队 

选择 (TEA PLAY1 或 (TEAN VS 模式 ， 
在 被 问 是 否 自 组 队 时 选 "YES”, 然 后 在 选 人 
时 按 住 START 再 顺序 输入 /+ 人 -一 + x、 
~+ 口 、+ + 〇 ,这 样 就 可 以 用 三 个 同样 
的 角色 来 组 队 了 。 


"95 格斗 之 王 SS 


使 用 两 大 头目 

不 论 以 任何 难度 , 在 SINGLE 单 人 模式 
或 TEAN BATTL 队 制 模式 ， 只 要 先 打 爆 机 
一 次 , 便 可 在 选 人 画面 中 选择 两 名 头目 。 


改变 必 杀 技 指令 

不 论 以 组 队 战 或 是 单 人 战 来 玩 游戏 ， 
只 要 能 取得 100 万 分 并 且 能 够 签名 ， 那 么 
再 开始 游戏 的 话 便 会 发 现 全 部 角色 的 必 
杀 技 指令 改变 了 ， 要 复原 的 唯一 的 解决 方 
法 就 是 将 这 个 DAIA 洗 掉 。 
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ART OF FIGHTNG 


虎 之 幸 


出 品 公司 :SNK 
国 首 创 超 必 杀 技 系 统 
国 首 用 放 缩 技术 


96 奉 衬 天 广 


龙 虎 之 学 


力 


1992 年 ,SNK 以 "100M" 的 震 憾 " 为 宣传 
重点 , 推出 了 NEO ' GEO 首 个 超越 100M 容 
量 的 格斗 游戏 ( 龙 虎 之 源 )》。 

故事 讲述 坂 崎 良 的 妹妹 由 莉 被 神秘 人 
物 捕 去 , 为 查 事实 真相 及 救 回 爱 妹 , 良 于 是 
联络 好 友 罗 伯 特 分 路 进行 调查 。 主 角 正 如 
游戏 名 字 一 样 ,由 "无 敌 之 龙 " 良 与 "最 强 之 
虎 " 罗伯特 担当 。 玩家 要 选择 他 们 其 中 一 
个 与 其 他 八 名 敌 方 人 物 进行 战斗 。 

《 龙 虎 之 源 》 系 列 与 众 不 同 之 处 就 在 于 
首次 使 用 了 放 缩 (Z00M IN & ZOOM OUT) 
系统 。 当 人 物 距离 拉 近 时 人 物 就 会 变 得 巨 
大 ,相反 就 会 缩小 ,给 玩家 极 大 的 临场 感 。 


ART OF FIGHTING 


NG/92.9.24/102M NG CD/194.9.9 
SFC/193.10.29V716W MD/194.1.14716M 


YN 
0 


此 外 其 中 气力 值 的 设 定 ， 以 及 格斗 游 
戏 史上 的 必 杀 技 新 尝试 “ 超 必 杀 技 ' 龙 虎 
乱舞 ", 这 一 TS 


ART OF FIGHTING 


NG/194.2.3/178M NG .CD194.9.9 
SFC/194.12.21/32M 


籍 着 占 满 几乎 4/5 萤幕 的 前 所 未 有 的 
超大 型 人 物 角色 和 华丽 的 超 必 杀 技 吸引 
无 数 玩家 的 《 龙 虎 之 源 》 第 二 作 终 于 在 94 
年 初 登场 。 

故事 说 的 是 在 良和 罗伯特 打败 
Mr.BIG 一 年 后 ， 良 接 到 了 一 封 请 柬 一 一 
SOUTH TOWN 格斗 战 请 柬 。 

相同 的 束 也 发 到 了 每 一 位 格斗 家 手 
中 , 良和 父亲 琢磨 和 妹妹 由 莉 也 在 其 中 。 
另外 还 有 一 位 自称 铁 木 真 的 蒙古 人 和 一 


的 年 轻 黑社会 领袖 也 到 了 SOUTH TOWN， 
他 就 是 后 来 在 " 饭 狼 传说 "中 登场 的 吉 斯 。 

游戏 推出 的 时 候 很 多 人 都 奇怪 良 的 妹 
妹 由 莉 竟然 也 会 武功 ， 而 且 威 力 不 弱 。 为 
何在 前 作 中 
会 被 人 捕 去 
呢 ? 可 能 是 
SNK 因为 设 
计 了 这 个 人 
物 ， 就 想 把 
她 利用 到 尽 
吧 。 


ART OF FIGHTING 又 过 了 两 年 《 龙 虎 之 拳 》 第 三 作 经 过 
大 幅度 进化 后 出 现在 玩家 面前 。 
故事 发 生 在 NG OF THE HGHTERS 大 会 


虎 外 人 半年 之 后 ， 罗 伯 特 在 赴 坂 畴 由 莉 的 约会 
时 ， 遇 到 了 自己 儿 时 的 青梅 竹马 美 营 亚 ， 
人 二 宛 Paw 。。。。) 得 知 好 正 为 角 开 雪 二 学 者 的 亡 父 所 术 下 


的 一 些 谜团 而 在 调查 一 名 叫 威 拉 的 男子 。 
罗伯特 自然 拔 刀 相助 。 于 是 ， 又 有 多 位 强 
者 在 这 场 龙 虎 风云 中 登场 了 

这 个 最 新 的 作品 , 除了 保留 了 本 系列 
的 诸如 气力 、 挑 详 、 变焦、 超 杀 等 经 典 系统 
外 , 还 加 入 目前 流行 的 组 合 技 、 空 中 追击 、 
倒 地 压制 、 中 段 技 及 对 地 攻击 等 等 新 系 
统 。 而 最 大 胆 的 尝试 则 是 终极 KO 
{ULTWATE KOI 的 设计 。 在 战斗 中 以 超 必 杀 ， 


096 GOMK CORPORGTION 
er | 
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技 给 予 对 手 致命 一 击 , 使 其 体力 空格 后 透 
支 ， 可 以 免 去 下 一 回合 战斗 而 直接 获胜 ， 
对 传统 的 三 局 二 胜 制 是 一 大 挑战 。 

游戏 还 采用 了 名 为 WOTION CAPTURE 
的 新 技术 { 即 是 将 真人 动作 采集 进 游戏 
里 1。 为 此 
SNK 特地 找 
了 一 班 特技 
人 及 武术 家 
来 协助 制 
作 ， 使 得 角 
色 的 每 一 个 
动作 都 有 板 
有 了 眼 ， 精 彩 
之 极 ! 


龙 虎 之 学 


态 才能 使 用 


虎 煌 源 


龙 虎 之 源 外 传 


C: 控 

A+ C: 超 重 拳 8+ C: 超 重 辕 
着 气 : 按 住人 \B、C 任 一 键 不 放 

家: 隐藏 超 必 杀 技 ,多 满 县 重伤 状 


C: 重 攻击 
~+ :过户 妆 


虎 煌 击 


项 王 翔 以 产 


暂 和 学 


飞 攻 疾 风 脚 


虎 唱 


女 龙 虎 引 轴 


党 步 进 波动 元 


党 风 杀 腿 
迷 毁 戏 打 


atA 


举 通 近 扫 眼 
水 暴风 际 


击 源 


霸王 翔 隐 源 


幻影 肢 


飞 薄 疾风 脚 区 


坂 崎 和 良 RYO SAKAZAKI 


极限 流 空手 道 无敌 之 龙 


罗伯特 去 了 哪 ? 
为 什么 和 我 妹妹 爽 约 


龙 虎 之 拳 2 


轻 推 "、 /人 /7 了 :小 跳跃 


着 气 : 按 住 A.B\C 不 放 或 按 C+ D 不 放 
+A/8: 中 段 攻击 (对 手 不 可 足 防 ) 
倒 下 追击 (对 手 倒 下 时 ) 


-06 厄 半 大方 4 


一 +C: 返 技 


席 埋 涯 SA 


空中 锅 煌 党 | 空中 太 3 A/B 


飞 攻 疾 风 腿 | 一 .8 
二 


六 龙 具 乱 钢 


] 罗 伯 特 oasn GAhcuA 


极限 流 空手 道 . 最 强 之 让 
芮 蔓 亚 , 你 想 怎样 呀 ? 


连环 踢 


中 段 中 后 B 


| 这 起 重 二 王 蝎 


连环 踢 后 B 


迷 跳 跃 摔 


请 下 时 + +B 


不 破 . 刃 
我 是 影 二 门下 


敌人 挤 下 时 + 4 


CE ER 


广 龙 饥 乱 舞 


如 月 影 二 u 
毁灭 极限 流 真 令 
人 兴奋 不 已 
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， 化 汪 于 二 全 全 


rm 。 龙 虎 之 源 外 传 “ee| 出 招 表 | 一。 龙 虎 之 学 2 
卡 曼 KARMAN COLE 坂 崎 琢磨 TAGAMA 
下 我 回 意大利 ， 罗伯特 ! 我 就 是 极限 流 的 考区 ! 


疾风 下 击 

疾风 回旋 怠 

| 广远 虎 吕 身 烈 冲 市 | (yun-)x2.c | 
党 钓 瓶 拳 足下 时 

类 苇 移 攻击 栈 人 站 踢 攻 击 时 一 + A 

理 中 新 反击 敌人 中 自足 时 一 +A 

迷 直 断 冲击 FT 
| 涯 中 断 反 踢 

党 地 各 明王 产 


王 觉 山 wANs koh_-sAN 
我 手 重 , 但 我 很 强 | 
浊 


ER 


米 背后 转 打 
类 并 而 


米奇 we 
冠军 宝座 就 在 眼前 ! 人 


曹 妮 LENNY ' CRESTON 


要 叫 我 女王 ， Re 
我 是 自由 新 闻 记 者 2 
飞 旨 破 杀 1 
神 连 击 狼 李 白 龙 LEE PAI LONG 
| 于 强 四 连 晓 亦 7 9 
泡 Se 人 真是 由 猴子 变 的 吗 ? 
类 负 通 尖 击 铁 I 攻 击 SA 
党 旋转 扫 眼 百 烈 源 一 人 A 
类 贯通 名 华中 用 [ 击 4 A ] 
迷 截 力 顶 华中 蛙 猥 杀 ， Vein 一 A 
类 推手 女真 空 回 乱 一 tc A 
尝 推 手 顶 女 华 中 飞 概 由 HA 2 
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龙 虎 之 学 “06 他 半 天 廊 4 


mm 。 龙 虎 之 源 外 人 
蕨 堂 香 澄 KASUMI TODOH 杰克 JACK 
答 爸 与 坂 崎 良 决 战 后 便 失 踪 了 ，| 起 作 我 的 手下 吗 ? 
我 要 找 着 那 坂 崎 良 问 个 究竟 ! 
藤堂 流 降 破 


大 演 泊 二 加 
妇联 党 流 ， 密 传 超 降 要 


龙 虎 之 源 2 


国 晤 蕊 = 下 
ESD 
戏 学 弹 后 y+B 


罗 迪 RPRODY BIRTS 


我 是 私家 侦探 


相 SA/C 


Sr 


| 
党 解 招 反 踢 栈 人 站 踢 时 一 + 8 


辛 古 莉 sNcuAn / 


内 805S 
玉 旋转 刀 1A 
回 身 万 r8 
| 六 砚 壬 万 有 
| 殷 旬 万 到 
可 续 副 攻击 二 隐 区 ev 
飞 插 训 人 人 
女 十 级 灵气 煌 FRR 


威 拉 WYLER 


BOSS 局 大 B605SS 
ETETT] [8 烈风 拳 = 者 
| 开 色 疝 覃 二 A 飞翔 日 办 折 
封杀 VS A 起 能 配 烈 学 
E 4 [kN 当 | 


96 花 天 廊 龙 虎 之 源 


龙 虎 之 拳 2 解 说 
基本 系统 


摇 杆 与 按键 的 基本 功夫 


按键 时 间 长 短 与 技巧 威力 挑拨 更 好 用 了 
在 《 龙 虎 之 源 2》 的 操作 系统 上 最 大 的 差异 就 是 按键 的 变 只 要 按 下 D 键 ,角色 就 会 摆 出 挑拨 次 态 , 可 以 使 对 手 的 气力 
更 。 在 前 作 《 龙 虎 之 驳 } 中 是 采用 按 下 A( 轻 拳 } .8( 轻 法 )\A+ C( 重 。 有 一 定 程度 的 减少 ,从 而 可 以 封 住 他 使 用 出 必 杀 技 的 机 会 。 
拳 )、B+ Cl 重 脚 的 方式 。 因 为 有 许多 玩家 反应 在 实际 的 操纵 上 前 作 的 挑 挨 空 阶 极 大 的 问题 ,在 2 代 之 中 得 到 改进 。 那 就 是 


不 太 方便 所 以 在 2 代 之 中 , 改 成 了 根据 按键 时 间 的 长 短 , 来 决定 在 挑拨 使 出 来 的 后 半 动作 时 , 便 可 以 用 其 它 技巧 加 以 取消 。 这 样 
轻重 大 小 的 方法 。 而 在 此 要 特别 注意 的 就 是 , 重 的 攻击 并 不 会 在 挑拨 技 的 破绽 就 大 为 减 小 。 所 以 在 《 龙 虎 2》 中 , 普 用 挑拨 是 获胜 


按键 后 就 立刻 使 出 ,尤其 是 跳跃 攻击 ,更 需要 提早 按 下 按键 。 的 一 大 要 素 。 
前 冲 与 疾 退 关于 三 角 跳 ] 打 爆 飞行 道具 
只 要 把 据 杆 连续 向 前 或 后 推 2 次 ， 就 在 角色 跳 到 画面 的 边缘 时 , 按 下 C 键 ， 在 2 代 之 中 ， 那 个 可 以 利用 捉 准 时 


可 以 向 前 或 向 后 冲刺 前 进 。 而 且 此 时 你 只 。 就 能 使 出 三 角 跳 。 但 在 12 位 角色 之 中 叭 有。 间 ， 用 普通 技 来 打 爆 敌人 飞行 道具 攻击 的 
要 把 据 杆 推 到 相反 方向 ， 就 可 以 立刻 停 ”不 擂 长 跳跃 的 比 克 及 米奇 不 会 使 用 三 角 。 系统 依然 存在 ， 而 且 也 可 以 说 比 前 作 更 加 


止 ,可 以 说 比 前 作 更 加 方便 。 
1 1 


出 | 恬 三 尝 光 允 全 


让 训 


留 些 气 力 使 出 必 杀 技 
必 杀 技 与 气力 的 关系 惊 心 动 鲍 的 超 必 杀 技 
气力 值 显示 在 体力 权 的 正 下 方 ,如 果 发 出 必 杀 技 就 会 减少 。 在 前 作 之 中 , 只 有 扳 崎 良 以 及 罗伯特 可 以 使 用 超 必 杀 技 ; 但 


如 果 气 力 值 太 少 的 话 ,就 算 发 出 必 杀 技 ,威力 也 非常 弱 。 而 且 当 你 ”是 在 2 代 之 中 , 每 一 个 角色 在 气力 全 满 时 都 可 以 使 用 这 种 一 反 地 
体力 减少 时 ,气力 的 量 表 也 会 跟着 减少 。 所 以 在 必 杀 技 的 使 用 上 ，” 转 的 超 必 杀 技 ,一 次 能 给 予 敌 人 全 体力 40% 的 伤害 ,十 分 可 怕 。 
常常 会 出 现 气力 不 足 的 困扰 。 这 就 要 求 玩 家 不 可 乱用 必 杀 技 浪费 而 且 2 代 中 还 特别 设计 了 在 重伤 及 气力 全 满 时 才 可 使 用 的 


气力 ,而 且 要 善于 利用 挑拨 来 减少 对 手 的 气力 , 封 住 必 杀 技 ! 。 隐藏 直 几 杀 技 ,威力 更 胜 起 必 杀 技 一 路 。 
必 杀 技 的 取消 及 连续 技巧 下 | 

在 前 作 之 中 ,是 不 能 使 用 取消 必 杀 技 的 。 而 2 代为 了 配合 格 荆 亲 
斗 游戏 中 取消 技 这 个 潮流 ,在 其 中 也 设计 了 取消 技巧 。 3 人 2 
而 在 取消 技 的 使 用 时 机 上 则 和 大 部 分 的 格斗 游戏 相同 , 那 就 虎 枝 

是 在 使 用 普通 技 时 输入 必 杀 技 的 指令 。 闫 L 代 
至 于 在 连续 技巧 的 组 合 上 , 多 是 以 幻影 胸 、 翔 乱 肢 及 虎 忠 等 镭 名 
等 的 技巧 与 普通 技 相 组 合 而 成 。 但 是 由 于 飞行 道具 之 类 技巧 出 招 -- 局 


时 间 太 长 ,所 以 不 能 放 在 连续 技 中 使 用 。 
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龙 虎 之 源 


两 种 特殊 的 操作 


C+A( 超 重 上 勾 拳 ) C+B( 超 重 踢 ) 


| 学 会 受 身 就 不 用 再 害怕 抛 投 


在 《 龙 虎 之 拳 2?》 中 ,有 许多 的 角色 只 要 你 按 住 C 钮 ,再 按 下 A 
钮 就 可 以 使 出 超重 上 勾 拳 , 而 如 果 按 下 8 钮 就 可 以 使 出 超重 器 。 
这 两 种 强力 的 特殊 攻击 方式 可 以 说 是 从 前 作 的 按键 设 定 中 遗传 
下 来 的 技巧 。 

而 且 这 两 种 攻击 方式 不 仅 威力 大 , 它们 还 有 另 一 个 重要 特点 
就 是 ,被 击 中 的 对 手 会 跌 翻 在 地 。 而 此 时 你 便 可 以 趁机 恢复 气力 ， 
或 是 进行 挑拨 以 减少 对 手 的 体力 。 

超重 上 勾 拳 通常 会 被 当做 对 空 技巧 使 用 , 而 它 的 效果 也 比 其 
他 的 普通 技巧 好 。 至 于 超重 踢 , 则 大 部 分 用 在 六 立 的 下 段 攻击 ,如 
果 甬 甸 攻 本 这 晴 抱 让 让 下 加 月 将 风 作 


对 于 许多 的 玩家 而 言 ， 在 受 身 小 技 瑟 
格斗 对 战 游戏 之 中 ,到 底 要 如 直 太 用 受 身 时 ， 昌 太 区 人 


何 才能 对 付 投掷 技巧 一 直 是 个 
- BC 任 一 键 都 可 以 反应 , 但 如 果 
令 人 十 分 头痛 的 问题 。 而 在 《 龙 
同时 按 下 A+B+C 钮 ,成 功 的 
虎 之 拳 ?》 之 中 , 几乎 全 部 的 投 “一 
、 机率 会 更 高 。 不 过 如 果 你 用 连 
掷 技 都 可 以 用 受 身 来 加 以 对 SR。 
打 按 键 的 方法 则 是 行 不 通 的 。 
付 。 即 在 被 抛 投 着 地 之 前 按 下 
另外 , 受 身 在 对 付 诸如 铁 林 
除 D 键 外 任 一 按键， 就 可 以 出 ”页 的 表 古 车 轮 投 之 类 指 信 投 是 
现 承受 克 式 。 并 在 着 地 后 反 身 “无效 的 ) 
跳跃 ,从 而 使 损伤 减 到 一 半 。 


对 电脑 战 获胜 的 关键 


在 对 电脑 战 中 , 你 每 打败 3 位 对 手 ， 就 会 有 所 谓 的 加 分 游戏 
出 现 。 而 加 分 游戏 可 是 帮助 你 提升 能 力 的 重要 关键 呢 ! 因为 在 一 
般 的 双人 对 战 中 , 你 所 使 用 的 角色 的 体力 及 气力 都 是 最 大 值 , 而 
且 也 可 以 使 用 超 必 杀 技 。 但 是 在 对 电脑 战 时 , 如 果 你 的 修行 没有 
成 功 ,可 就 不 能 提升 气力 \ 体 力 及 使 用 超 必 杀 技 了 。 


本 作 的 加 分 舞台 其 实在 前 作 《 龙 虎 之 源 》 中 就 存在 了 。 而 且 
事实 上 ,在 修行 的 内 容 方面 ,也 并 没有 太 大 的 改变 。 像 是 在 前 作 中 
体力 锻 练 时 ， 只 要 努力 连 按 按键 就 可 过 关 的 技巧 , 也 保留 在 2 代 
之 中 。 对 于 不 擅长 此 道 的 玩家 而 言 , 可 能 依旧 是 十 分 辛苦 吧 ! 所 以 
说 玩家 如 果 没 有 一 番 苦 练 的 话 ,恐怕 是 难以 过 关 的 。 


气力 娄 练 


06 他 半天 放生 


体力 娄 练 


是 扩大 生 |] 


气 九 铀 练 修行 的 方式 , 就 是 要 以 一 定 的 
速度 按 下 按键 ， 来 使 用 你 的 气力 。 而 如 果 


能 把 这 一 颗 大 树 的 树干 击 倒 就 算 成 功 ， 而 
你 的 气力 量 表 就 可 以 提升 。 若 成 功 后 再 次 
修行 时 气力 的 消耗 速度 就 会 变 得 更 快 ， 所 
以 一 定 要 更 能 掌握 按键 的 时 机 才 行 。 

这 种 修行 ,一 般 来 说 ,是 以 常用 必 杀 技 
及 飞行 道具 的 角色 ( 像 是 京 、 比 克 等 ) 较为 
擅长 。 


干 ， 而 如 果 气 力 变 成 
病 笑 的 。 


所 谓 的 体力 锻 练 修行 ， 就 是 要 在 时 
限 之 内 , 将 出 现在 左右 方 的 敌人 打倒 一 个 
固定 数目 即 可 成 功 , 而 且 体 力量 表 也 会 跟 
着 一 起 提升 。 而 正 因为 在 龙 虎 2 之 中 , 如 
果 时 间 终了 而 尚未 分 出 胜 负 , 是 以 剩余 体 
力 值 来 分 胜 负 ; 所 以 这 一 个 修行 不 论 对 谁 
来 说 ,都 是 十 分 重要 。 

而 在 使 用 的 角色 方面 , 一 般 是 以 攻击 
更 离 较 长 的 角色 ,容易 过 关 。 


本 


重要 。 而 如 果 要 


所 谓 的 超 必 杀 技 的 传授 ,就 是 要 在 规定 
时 间 内 , 使 出 一 定 次 数 的 超 必 杀 技 , 才 算 修 
行 成 功 。 而 如 果 你 没有 顺利 通过 此 一 修行 ， 
是 无 法 顺利 在 对 电脑 战 之 中 ， 使 出 超 必 杀 ， 
技 的 。 所 以 如 果 你 如 果 要 真正 将 角色 的 实 
力 发 挥 出 来 ,一 定 要 通过 此 一 修行 。 

不 过 在 此 建议 各 位 ,如 果 你 是 使 用 极限 
流 的 4 位 高 手 及 杰克 时 ,一 定 要 先 通过 其 他 
2 项 修行 。 
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格斗 系统 


新 加 入 的 两 大 特殊 系统 


96 花 天 衣 


龙 虎 之 源 外 传 


龙 虎 之 学 


人 于 多 


何谓 返 技 


何谓 ULTIMATE KO 


在 对 手 攻击 时 输入 
令 从 而 使 对 手 攻 
击落 空 ,并 且 因 身体 失 去 
平衡 而 摔 倒 


当 对 方 攻击 时 输入 ~- + 上, 便 可 使 出 返 技 ,从 而 借 力 把 对 手 摔 
倒 。 虽 然 这 时 对 手 不 损 体力 , 但 还 可 加 上 倒 地 攻击 来 追击 。 该 系统 
有 点 像 《格斗 之 王 》 的 “攻击 闪避 "和 《VR 战士 》 中 " 返 技 "的 结合 。 

此 外 , 苹 堂 香 澄 在 近 距 离 输入 指令 的 话 , 还 可 以 转 到 对 方 身后 。 


2 
实战 应 用 技巧 


《 龙 虎 之 源 外 传 》 的 超 必 
杀 使 用 条 件 是 体力 在 四 分 之 一 
以 下 ,气力 在 四 分 之 三 | 

如 体力 已 到 超 必 杀 技 状态 
时 ， 角 色 便 会 身 闪 红 光 , 进入 
“HEAT MODE”!( 热 血 模式 1， 而 
这 时 攻击 力 会 大 增 。 如 对 手 体 
力 只 翻 八 分 之 一 以 下 而 你 又 用 
超 必 杀 技 了 结 他 的 话 ， 通 常 是 
要 胜出 两 局 才 当 作 得 胜 的 情况 


则 会 变 成 一 局 定 胜 负 ， 即 称 为 


以 上 。 


如 果 章 《 龙 虎 源 外 传 》 与 其 它 的 2D 对 
战 格斗 游戏 相 比 ， 如 何 巧妙 运用 空中 追 
击 ,将 是 非常 重要 的 关键 。 另 外 ,在 空中 浮 
起 之 后 的 连续 技 , 也 将 背负 着 决定 战斗 胜 
负 的 重大 责任 。 

浮 起 技 有 各 种 性 质 , 包括 了 命中 对 手 
就 能 浮 起 ,或 是 一 定 要 反击 命中 才能 浮 起 

等 , 所 以 如 果 玩 家 没有 掌握 各 种 浮 起 技 
的 特性 ,就 会 错失 重创 对 手 的 机 会 。 

在 对 电脑 战 时 ， 敌 人 很 容易 出 现 破 
绽 。 所 以 就 连 初学 者 也 能 轻易 浮 起 对 手 ， 
并 "享受 "空中 追击 的 乐趣 。 而 在 与 人 对 战 
时 ， 由 于 对 手 也 会 进行 空中 追击 ， 所 以 使 
用 空中 追击 机 会 就 会 少 得 多 了 。 

pr 


110 


气力 对 必 杀 技 的 限制 是 《 龙 虎 之 源 系 
列 的 一 惯 特点 如果 气 力 不 高 的 话 , 可 能 无 
法 使 用 必 杀 技 ,或 是 形成 的 威力 不 强 。 这 样 
反而 会 露出 破绽 从 而 陷入 危机 ， 这 点 一 定 
要 特别 注意 ! 


但 只 要 及 气力 量 表 还 有 残 量 ， 就 要 善 


于 在 关键 时 候 使 用 必 杀 技 ， 这 样 不 仅 能 够 
消减 对 手 的 体力 ， 也 能 够 进行 飞行 道具 或 
突进 技 等 的 奇效 ， 而 且 可 以 连接 普通 技 以 
形成 强力 的 连续 技 。 

由 于 本 游戏 十 分 容易 使 用 浮 起 技 及 空 
中 追击 、 倒 下 追击 , 所 以 要 以 基本 技 或 特殊 
技 为 主 来 进行 战斗 。 而 必 杀 技 则 是 要 使 对 


手 出 现 破绽 时 ,偶尔 乘 隙 加 以 利用 。 


7 


轻松 体验 空中 连 击 必 杀 技 退 居 次 要 地 位 超 必 杀 技 使 用 时 机 


超 必 杀 技 虽然 能 够 一 举 打倒 对 手 ， 
不 过 使 用 条 件 却 十 分 苛刻 。 所 以 一 旦 满 
足 发 动 超 杀 的 条 件 时 ， 就 要 看 准时 机 使 
用 。 在 对 电脑 战 中 ,如 果 在 对 手 起 身 之 时 
使 用 超 必 杀 技 ,将 有 相当 高 的 成 功率 。 

若 对 手 只 铀 下 极 少 体力 时 ,使 用 超 杀 
就 可 达到 终极 KO 的 条 件 ， 从 而 在 第 一 回 
合 就 快速 决胜 。 不 过 从 另外 一 个 角度 来 
看 , 这 时 对 手 的 体力 也 不 高 , 也 有 使 用 终 
级 KO 的 机 会 。 因 此 对 双方 而 言 , 逆转 情 
势 的 条 件 完全 相同 


超 必 杀 技 破坏 法 


除了 香 泪 和 不 破 刃 ， 其 它 角色 的 超 必 
杀 技 ， 是 不 可 以 防御 的 。 唯 一 的 应 付 方法 
是 , 当 遇 上 超 杀 时 按 | + B 来 起 脚 迎击 。 


[ 。 we 4 


龙 虎 之 学 


《 龙 虎 之 源 外 传 }》 战 外 篇 
经 过 了 太 多 的 爵 战 ,不免 心 情 燥 动 , 想 大 家 都 想 休息 一 下 了 
吧 ,那么 大 家 不 妨 冲 杯 咖 啡 , 随 我 们 在 这 " 战 外 篇 "中 休闲 一 下 ! 


第 一 篇 角色 投 搓 中 离 小 析 

游戏 中 角色 们 的 功夫 各 有 千秋 , 除了 各 自 的 必 杀 技 外 ,相对 
每 个 人 的 投掷 距离 有 所 差别 ， 以 便 取 得 角色 的 平衡 型 ,不 致 于 角 
色 功 力 产生 较 大 的 悬殊 ,影响 游戏 的 质量 。 下 面 的 图 片 中 , 坂 崎 良 
和 卡 权 以 及 王 觉 山 , 相应 的 距离 较 普 通 , 基本 在 伸 出 手 芝 的 有 限 
范围 内 ; 而 罗伯特 和 不 破 刃 以 及 BOSS 威 拉 在 手 
腕 处 , 相对 小 得 许多 , 尽管 猛 地 看 上 去 范围 大 了 
些 , 但 实际 上 ……。 赋 下 来 的 角色 中 , 罗 迪 的 范 
围 是 在 手持 的 棍子 以 外 ， 香 澄 则 在 伸 出 的 手掌 
外 一 定 距 离 ; 而 以 蕾 妮 的 距离 最 长 , 在 狗 子 外 不 
短 的 距离 。 这 些 图 片 一 定 程度 上 反映 了 角色 的 
一 部 分 实力 , 记 住 只 是 部 分 , 设计 一 个 人 物 要 从 
多 方 考虑 ,这 只 是 其 中 一 点 啊 ! 


第 二 篇 BOSS 真 身 之 迹 
看 看 男女 两 大 BO55 的 设 定 原画 , 你 会 发 现 他 
(她 ) 们 并 不 是 金刚 不 坏 之 身 。 


最 终 8055 平时 只 是 个 普通 | 
的 青年 ， 但 经 过 使 用 特殊 药品 | 
{ 威 拉 饮 品 ?1 后 ,身体 巨大 化 , 变 | 
成 一 位 连 普通 技 都 有 一 击 必 杀 | 
威力 的 可 怖 怪人 。 


， 人 华 下 二 天 


龙 虎 之 源 
龙 虎 之 拳 NG，CD | | 龙 虎 之 拳 2 ARC 
使 用 BOSS 人 物 吉 斯 出 现 


将 与 最 后 首领 MR.KARATE 决战 的 游 
戏 进度 LOAD 出 后 ， 在 对 战 时 乱入 便 能 选 
用 NR.KARATE 和 NR.BlG。 


龙 虎 之 源 2 NG .CD 


只 要 以 2: 0 打败 WMR.BlG, 就 可 见 到 隐 
藏 BOSS 吉 斯 。 


与 前 作 DATA 共用 龙 虎 之 拳 _ NG. CD/MD 
只 要 将 NG ， CD 版 《 龙 虎 之 拳 }》 中 人 物 两 位 主角 的 超 杀 
在 加 分 舞台 的 体力 和 气力 炳 炼 而 使 相关 只 有 扳 崎 良和 罗伯特 两 位 主角 有 超 
能 力 增加 的 记录 储存 起 来, 当 转 玩 龙 虎 2》 杀 ， 使 用 方法 是 在 体力 不 足 1/ 4 而 气力 达 
时 ， 最 初 便 能 拥有 和 前 作 一 样 的 气力 和 体 
顶点 时 输入 
X 本 。 丰 hs ,BAND 版 ) 


sr CrAING .CD 版 


龙 虎 之 拳 外 传 _NG， CD 


龙 席 之 拳 2 SFC 
使 用 吉 斯 的 方法 
在 厂商 画面 出 现时 输入 吉 斯 的 超 必 


杀 技 指令 “sw sw Y" 若 SAURUS 
商标 开始 旋转 则 表示 成 功 ， 之 后 进入 对 战 
模式 即 可 选用 吉 斯 。 


两 BOSS 选用 法 
在 选 人 画面 将 光标 由 不 破 刃 开始 ， 顺 


序 经 过 卡 受 , 攻 妮 , 王 觉 山 , 香波 , 罗 迪 , 坂 
崎 良 ， 罗 伯 特 ， 并 在 经 过 以 上 每 位 角色 时 
按 一 次 8 键 ,跟着 只 要 按 一 下 , 便 能 选用 
辛 古 莉 。 

若 想 用 威 拉 ， 则 自 罗伯特 开始 ， 顺 序 
经 过 坂 崎 良 、 罗 迪 、 香 澄 、 王 觉 山 _ LENNY、 
KARMAN\ 不 破 刃 , 最 后 按 一 便 可 


龙 虎 之 源 外 传 ARC 


两 BOSS 选用 法 

将 底板 上 的 日 历 (CALANDER) 设 定 到 
199 年 4 月 26 日 以 后 ， 就 可 选用 包括 两 
BO55 的 全 部 10 名 人 物 了 。 


直接 选用 热血 模式 

在 平常 角色 体力 不 多 时 才 会 身 放 红 
光 , 攻击 力 增 大 的 “HEAT MODE”{ 热 血 模 
式 1， 若 能 在 角色 的 设 定 生日 那天 使 用 该 
人 物 来 玩 的 话 ， 该 人 物 会 一 开始 就 成 为 执 
血 模 式 (如 果 底板 时 间 正确 的 话 ]。 


以 下 列 出 几 位 角色 的 生日 
3 月 29 日 / 苹 堂 香 泪 4 月 77 日 / 王 觉 山 
5 月 20 日 / 蕾 妮 6 月 13 日 / 卡 倒 
7 月 24 日 / 罗 迪 8 月 2 日 / 坂 崎 良 


9 月 4 日 /不 破 刃 
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1 月 25 日 /罗伯特 


世界 英 礁 


震 古 烁 今 ,再 现 英雄 本 色 ! 


世界 英雄 完 美 版 


WORLD HEROES PERFECT 


和 NG/226M/95.5.25 SS/96/7 


世界 英雄 系列 发 展 历史 回顾 


WORLD HEROES WoORLD HERPROES 2 WORLD HEROES 2JET 


世界 英雄 世界 英雄 2 ”世界 英雄 2 喷射 版 


ARC/192.7.28/82M SFC/93.8.12/116M ARC/193.4:161146W SFC194.7.1/24W ARC/194.4.267178N 


8 名 来 自 不 同时 代 的 英雄 被 一 名 疡 ”2 代 是 在 前 作 1 年 以 后 推出 ， 共 14 《ET 版 》 加 入 了 JACK 和 吕布 两 名 新 角 
狂 科学 家 利用 时 空 穿梭 机 票 集 一 堂 ， 进 行 人 。 在 当时 已 算 十 分 庞大 的 队 全 了， 系统 色 , 取 消 了 "死亡 揪 台 "模式 。 另外 一 些 新 的 
这 场 殊死 决 站 设 有 两 种 模式 , 为 “普通 游 基本 与 一 代 一 样 , 较 之 完善 些 。 系统 也 丰富 了 它 的 战略 性 ， 不 过 始终 未 能 
戏 "和 "死亡 揭 台 "。 此 外 还 有 可 将 对 手 的 飞 大 红 大 迷 。 


”世界 英雄 完美 版 解说 


这 是 《WORLD HEROES》(WH) 系 列 游戏 第 4 弹 ,但 为 何 来 到 今 集 竞 称 做 “PERFECT" 呢 ? 那 是 因为 结集 前 三 集 所 有 登场 过 的 人 物 。 其 中 
八 位 横 跨 四 集 的 英雄 有 两 位 主角 ;严肃 且 硬 朗 的 服部 半藏 ,活跃 而 好 性 的 风 魔 小 太郎 。 还 有 金发 女 创 士 JANNE , 豪 快 筋肉 爆 弹 WUSCLE 
POWER; 纳 粹 人 造 人 BROCKEN ,宣扬 中 国 功夫 精神 的 金龙 ,心理 有 点 异常 的 传教 士 RASPUTIN 和 最 爱 吃 羊肉 的 蒙古 勇者 ). CARN。 自 第 二 
集 《WH2? 开 始 , 已 取 普 JANNE 的 地 方 , 成 为 男 仕 玩家 新 偶像 的 无 敌 高 校生 良子 ; 可 能 没有 躯体 的 幽灵 足球 员 」.MWAX; 以 海 为 家 的 维 京 
人 名 CK; 没 有 铁 勾 的 海 贼 C.NDO; 战 斗 时 经 常 单 足 而 立 的 泰拳 王 SHURA。 到 了 《kWH2 JET) 才 登场 的 英国 伦敦 屠夫 JUCK 和 中 国 历史 人 
物 吕布 奉 先 。 

除 此 之 外 ,再 加 三 位 BOS5 级 角色 NEO - DIO、 孙 悟空 和 ZEUS, 全 部 合共 十 九 位 个 性 丰富 的 人 物 , 再 创 格斗 游戏 史上 最 多 人 数 的 纪 
录 。 系 统 方面 有 增加 了 “HERO 必 杀 技 " 和 "* 究 极 奥义 " ;还 有 “空中 防御 "飞行 道具 破坏 "防御 攻击 "及 "打击 防御 攻击 "等 。 

《WORLD HEROE5 PERFECT}? 内 里 的 元 素 可 谓 相 当 丰 富 , 在 系列 中 称 "PERFECT 的 确实 至 名 归 。 


TU 世界 英雄 完美 版 NG ,CD 


从 
人 选用 NEO.DIO 方法 
2 在 人 物 选 择 画 面 一 直 按 着 B， 输 入 


世界 英雄 完美 版 


缩水 人 格斗 

在 选 人 画面 中 ,同时 按 X\Y\Z 或 X\Y、 
5 选择 角色 ， 便 可 以 在 对 战 中 使 用 缩小 的 
人 物 进行 对 战 。 
选 出 特别 的 颜色 

只 要 在 选 定 角 色 后 的 LOADING 画面 
中 , 按 住 L 和 R 键 不 放 , 所 选 的 角色 就 会 变 
成 特别 的 颜色 。 


选用 孙悟空 方法 
在 人 物 寺 择 画面 一 直 按 着 C， 输 入 


0 天光 到 于 二 全 


世界 英雄 完美 版 出 招 表 


妈 : 超 必 杀 技 ， 须 气力 


蔓 满 方 可 使 用 


金龙 kw bpAGoN 
武打 电影 明星 
我 的 目标 是 让 一 


基 德 船长 CAPTAIN KIDD 
擅 于 打架 的 海盗 
海上 我 是 霸王 ， 


区 人 “00 他 半 天方 4 


TY 世界 英雄 完美 版 


麦迪 电 wuovAN 跳舞 的 精灵 拉 斯 布丁 aaspurn 
我 预感 一 全 有 至 发 生 了 爱 忆 和 平 的 传导 师 


挤 头 市/ 球员 打击 
闪 按 镖 可 二 对 手 的 飞 
娘 搬 击 摔 投 近 身 + 一 由 沁 


修 迷 : SHURA 人 


真正 的 人 体能 力 
我 是 为 100% 则 力 王 上 二 


凌 内 炸弹 


音速 刺刀 


丙 而 万 
可 夫 v 
六 系 家 导 w -而 
发 动 AS 
梧 
该 时 凡 | se sf 
友 究 役 晨 蓝 7 三 


妈 直 跳 作 后 跳 /前 跳 | (一 二] +A+ 
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6 共 郊 天 因 
美 版 格斗 GAME 的 至 尊 天 王 


真人 快 打 3 


MORTAL COMBAT 3 
芝 MD/SFC/95 PS/96.6.14 


和 干 年 之 前 ， 一 位 远东 的 智者 收 到 了 来 
自 暗黑 帝国 的 信息 ， 此 领域 变 成 了 所 谓 的 
次 元 世界 ， 它 是 乳 恶 皇帝 统治 下 的 黑暗 且 
混乱 的 世界 。 智 者 明白 如 果 条 件 成 熟 ， 总 
有 一 天 人 们 能 够 从 地 球 进 入 那个 暗黑 帝 
国 。 这 个 条 件 来 自 于 不 能 平衡 的 愤怒 一 一 
我 们 的 世界 正 是 由 于 正 反 两 面 力量 的 平 
征 才 得 以 维持 的 。 明 白 了 这 个 原因 之 后 ， 
罚 黑 帝国 的 侵略 军 便 想 在 地 球 上 做 个 证 
明 ， 他 们 渴望 能 够 得 到 上 帝 的 位 置 ， 因 此 
上 帝 安 排 了 这 次 人 类 的 战斗 。 在 这 场 斗争 
中 , 我 们 不 仅 保证 了 地 球 的 安全 , 保证 了 
我 们 精神 的 存在 …… 于 是 ， 一 场 战争 拉 开 


真人 快 打 


了 序幕 ,龙争虎斗 势 在 难免 ! 

这 就 是 美 版 真人 扫描 格斗 游戏 名 作 
《真人 快 打 》 的 故事 , 以 该 故事 拍 成 的 电影 
《 醒 宫 帝国 》 更 是 在 各 地 蝉联 票房 榜首 , 与 
此 同时 厂家 亦 生 势 推出 了 《真人 快 打 3》。 

《MK3》 中 登场 的 角色 多 达 4 人 , 其 中 
大 多 数 都 是 新 人 ， 在 操作 上 除了 前 作 的 上 
源 、 下 源 、 上 周 、 下 网 外 还 新 加 了 一 个 " 跑 ” 
键 。 它 的 系统 和 往常 一 样 保留 了 几 种 超级 
残暴 的 究 极 神 源 , 何 调 “ 究 极 神 源 "? 就 是 
当 玩 者 取得 两 局 胜利 时 ， 画 面 便 会 出 现 
“RNSH "字样 ,而 玩 者 即 可 输入 特定 的 指令 
以 恐怖 招式 毁 灭 对 手 。 而 还 童 术 及 友谊 之 


《真人 快 打 》 系 列 回顾 


礼 呢 ? "还 童 术 " 是 把 对 手 变 成 婴儿 , 而 " 友 
谊 之 礼 ”是 做 出 滑稽 动作 来 完结 战斗 。 它 
们 的 使 用 方法 同样 是 在 “RNISH” 字样 时 输 
入 特定 的 指令 ， 并 且 同 时 还 必须 满足 一 定 
的 附加 条 件 , 所 以 更 难 使 用 ,但 这 些 也 正 是 
《真人 快 打 》69 最 大 魅力 所 在 。 


[真人 快 打 2 ] 


友 :特殊 技巧 。 其 中 使 用 友谊 之 礼 与 还 童 术 的 回合 不 可 防 ,使 用 "展示 仁慈 " (MERCY)1 要 在 第 三 局 , 当 出 现 "RNISH HIW(HER] "时 , 按 
+ + 放 开 跑 , 即 可 给 对 手 仁 节 的 加 上 一 点 血 。 兽 化 技 要 在 第 三 局 使 用 "MERCY" 后 再 次 击 倒 敌 人 , 才 可 使 用 兽 化 技 。 


终 级 真人 快 打 真人 快 打 三 部 曲 


真人 快 打 


TRm 真人 快 打 3 


山水 SHANG TSUNG 


东 一 一 襄 学 


亿 学 ' 防 .高 半 
从 ~ 开始 据 杆 一 轿 


了 


诺 KANO 
昌 弹 按 住 代 湖 三 秆 后 放 
| 4 … 商 攀 


| 杰 身 swb-zeo 
支 终结 技 1 
ET 
文 留 化 及 


丰 友 谊 之 礼 
女 还 蓝 术 
妈 特 殊 锋 


扣 面 手 

7 
女 终结 技 
娘 终结 技 
妈 旬 化 技 
女友 谊 之 礼 
还 章 术 
女 特 殊 负 台 


9 约 . 人 - 塌 ,全 
绝对 零度 SUB - ZERO 国 8 二 
冰 影 + 一 低产 

高 拳 


县 了。 


太 终 结 技 1 
妈 终 结 技 2 


| 扫 齐 距 商 ， 4 
踊 : 踢 : 踢 . + 
4 高 半 

跑 . 防 . 防 . 心间 


妈 还 曹 术 


友 特 殊 句 


午夜 之 狼 
NIGHTWOLF 


赛 克 特 SEKTOR 


国 化 


中 跑 
+ 高 服 
* + ， 低 腿 


娘 还 章 术 
支 竺 殊 场地 


友 友 谊 忆 补 | 娘 友 认 
女 还 章 术 = 广远 章 术 
支 果 区 同 台 ES 女 特 殊 负 吕 IE 
斯 莫 克 SMOKE 
本 西 瓦 SHEEVA 
送 上 击 ”一 低 胆 
贿 入 | + 人. 风 ( 再 克 人 攻守 
E 空中 按 防 - 
人 一 4 (四 人 距离 ) 


误 人 全 拉 6 他 十 天 廊 人 0 


《真人 快 打 2》 特 殊 必 杀 技 总 汇 


刘 康 LIU KANG 捷 塔 娜 KITANA 
全 汪 全 时 针 摇 杆 图 < | 2 
青龙 震 由 + 高 脚 


” 美 琳 娜 MILEENA 


+ 4 + 高 贿 


陷 闹 J/ 收 斗 之 芭 杀 着 | 4 4 + + 高 湖 

大 0 煌 证 1 
立 斩 决 -| 人 14 + 低产 + 防 + 伍 淹 
晒 蝎 REPTILE 

还 童 术 | 4 一 一 + 低 湖 

陷 坊 工 /战斗 之 幕 杀 

友谊 之 外 

基于 二 -了 

隐身 术 


蝎子 SCORPION 


高 独 。- 


绝对 零度 SUB - ZERO 角 


| 基本 高 学 1 一 


雷电 RAIDEN : 


6 奏 亲 天 才 


真人 快 打 3 


十 项 全 能 的 秘技 
在 选择 对 战 角色 之 后 的 画面 当中 ， 按 
人 PP 和 2 手柄 的 入 . 口 ` 〇 特定 次 数 , 便 可 以 
玩 到 不 同 的 秘技 
变 成 射击 游戏 
TP: 口 6 次 ,人 4 次 .D2 次 
2: 口 4 次 .人 6 次 .DO8 次 
与 SHAO KAHN 对 战 
TP: 口 不 按 . 人 3 次 .DO3 次 
2: 口 5 次 ,全 6 次 . 〇 4 次 
与 WOTARO 对 战 
TpP: 口 9 次 .人 6 次 .D9 次 
2p: 口 次 ,全 4 次 .DOI1 次 
与 NOOB 对 战 
TP: 吕 7 次 .人 A6 次 .D9 次 
2: 口 3 次 ,4 次 .O3 次 
与 SVMOKE 对 战 
1P/2P: 口 2 次 \ 人 不 按 . 〇 5 次 
不 显示 体力 表 
TP: 口 9 次 .人 8 次 .O7 次 
2p: 口 次 ,全 2 次 `.O3 次 
不 能 使 用 必 杀 技 
TP: 口 5 次 .5 次 .D5 次 
2 即 : 口 5 次 ,入 5 次 .O6 次 
不 能 使 用 连续 技 
1P/2P: 口 7 次 \ 全 2 次 .D2 次 
不 能 使 用 摔 投 技 
IP/2p: 口 次 \ 人 不 按 、. 〇 不 按 
不 能 防 箱 
1P/2P: 口 不 按 、 人 2 次 `.O 不 按 


首脑 秘技 

在 菜单 画面 按 C-~A--Af+ C-~A- 
A+ ,可 出 现 *KILER CODE5" 选 项 ,内 有 : 简 
易 必 杀 、 对 战 时 选 SMWOKE、 对 战 时 可 用 首 
脑 , 玩 小 窗 蜂 等 功能 。 
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密 术 秘技 

在 菜单 按 BAY -<-A+ C-- + | 可 开启 
密 术 , 包 括 : 

TWEI( 时 间 开 关 ) 

WIN SCREEN{( 胜 利 画面 ) 

KOMBAT ZONE| 战 场 选择 )。 
作 头 秘 技 

在 菜单 按 AC + B + BA + 可 开 起 作弊 菜 
单 ,内 有 

SOUND TEST( 音 效 测试 ) 

CONTINUES( 续 关 次 数 | 

Blo -SCREEN( 个 人 介绍 )。 
选用 SMOKE 

出 现 WK3 大 标志 时 ， 按 ABBA + AB- 
BA + 人 个， 如 果 屏 幕 变 红 并 听见 绍 康 说 
“swokE" 即 正确 。 


简易 必 杀 

在 前 述 首脑 秘技 中 选用 简易 必 杀 后 方 
可 ,下 面 列 中 各 人 的 简易 必 杀 

B: 必 杀 一 82: 必 杀 二 

5: 兽 化 H: 还 童 

Y: 友 谊 之 礼 
山水 


Bl,82; 按 住 低 尖 二 秒 , 短 近 对 手 放 开 
5: 扫 服 距离 内 首 高 淘 三 秒 放 开 

H: 低 腿  Y:+ 

SINDEL 

B: 近 身 中 + 防 
5: 近 身高 淘 
JAX 

Bl: 近 身 防 “82 
5: 首 低产 靠近 必 


82: 扫 答 距 离 内 防 
H: 


Yi 


B1: 低 甩 
Ht: 高 腿 
又 亚 


B: 踢 B2: 三 人 噬 离 /+ 防 + 跑 
5: 蔓 低 源 靠 近 放 开 
STRYKER 


5: 近 身 人 


82: 三 人 距离 高 源 
H: 低 枯 YY 


Bl 82: 扫 限 哆 离 但 不 防身 高 涯 

5: 近 身 防 H: 高 拳 。 Y: 低 服 
KABAL 

8B1: 扫 旋 距 离 外 防 B2: 近 身高 腿 
5: 划 高 源 苦 近 H: 低 及 。 Y: 
SMOKE 

Bl1: 四 人 距 鼓 y 5: 扫 腿 之 外 防 


82: 扫 妇 距 离 防 + 跑 H: 高 尹 。 Y: 高 胆 


MD 专用 对 战友 
在 双人 对 战 V5 画面 输入 以 下 的 WD 
专 有 对 战 码 即 可 使 用 以 下 秘技 ; 
688- 688 
091- 293 
303- 606 
955- 955 引 ja 
494- 494 “时间 起 快 
999 - 995 “不 可 连 击 
On- 9 
082- 771 ] 腿 
929- 646 , 半 血 ,不 可 扫 腿 
9%- 9 。 胜利 后 有 些 按键 失效 
006 - 040 前赴后继 
667- 000 ”时 间 关闭 
707- 000 )P 1/4 血 格 
000- 707 ”和 宛 4 血 格 
MD、SFC 通用 对 战友 
100- 100 。 不 可 投 
000-707 。 21/4 血 
020- 020 。 不 可 防 
688- 422 黑屏 旗 斗 
987- 123 无 血 格 
460- 460 。 随机 变 身 
033-000 站 
985- 125 
466- 466 
707- 000 
642- 468 
969- 1 
769- 342 
033- 564 


205- 205 


真人 快 打 


00 他 半天 廊 4 


真人 快 打 3 SFC 真人 快 打 3 ，IBM-PC| | 真人 快 打 2 MD 


选 绍 康 

菜单 时 按 XBAY -一 一 + 
选 莫 塔 罗 

菜单 时 按 SELECT,AB-~-， 站 个人 
选 SMOKE 

在 COPYRGHT 画面 按 住 --A， 当 
WILUANS 画面 出 现时 按 住 -~B, 当 “There is 
no…" 字 样 出 现 按 住 XY, 如 果 输 入 正确 ， 
SMOKE 会 走 过 屏 幕 。 
随机 选 人 

选 人 时 按 个 + START 
战斗 中 换 人 

单打 时 按 另 一 手 丙 的 START( 暂 停 功 
能 必须 打开 ), 再 按 自己 手柄 的 START 就 可 
重新 选 人 。 
音效 测试 

在 菜单 时 按 AYBX。 
SCOTT 菜单 

在 菜单 时 按 XBAY + -- 4 ~ + ,里 面包 
括 投 、 防 、 扫 、 随 机 变 身 、 无 限 跑 、 快 速 上 
击 \ 快 战 、 绍 康 , 玩 角子 机 等 开关 。 
KOOLER STUFF 菜单 

在 菜单 时 按 SELECT、.AB-~- 一 /站 4， 
里 面包 括 双 倍 受伤 、 双 倍 破坏 、 一 刍 必 杀 、 
SWOKE 开关 、 绍 康 开 关 、 莫 塔 罗 开关 、 强 力 
攻击 补血 ,30 次 续 关 的 选项 。 
KOOL STUFF 菜单 

在 菜单 时 按 人 人 | + -一 ~-ABA， 里 面 
包括 时 间 开关 、20 秒 的 必 杀 技 { 有 20 秒 的 
时 间 输入 必 杀 技 、 打 小 蜜蜂 、 选 场地 、 看 
制作 群 等 选项 。 
一 键 必 杀 说 明 

出 现 *Finish him{her) "时 按 
B: 必 杀 一 (靠近 ) Y: 必 杀 二 ( 远 ) 
X: 兽 R: 还 音 
A: 友 请 之 礼 上 特殊 场地 杀 着 


超 任 专 有 的 对 战 码 


时 间 关 闭 


445- 445 
449- 449 
987- 655 
02- 012 

432- 234 
-19 

120-120 
989- 898 
221- 557 
944- 944 


DOS 命令 行 秘技 

PC 版 有 一 部 分 秘技 是 通过 DO5 命令 行 开 
启 的 , 在 D05 下 键入 MK3, 空 一 格 ,后 面 眼 
着 输入 以 下 ,然后 回 车 进入 游戏 即 可 。 
666 司 用 SWOKE 

403015 。 慢 违 模式 
1995 人 物 随机 变 身 
831 透明 人 

9966 。 背 对 背 

8000 ”高速 模 式 
8888,1T1, 12345. 54321 
4862222 。 防 必死 
1000000 可 用 关 底 
NO BooD 。 无 和 村 
BLOOD 恢复 血栓 
NOVIO LENCE 
VOLENCE 。 歇 复 心 


IBM - PC 专 有 的 对 战 码 
239- 494 。 当 腿 关闭 
334- 000 iP 2 受伤 
101- 000 六 可 长 血 
000- 334 。 即 /2 受 伤 
000- IOI ? 可 长 血 
552 - 255 ”两 人 双 倍 受 伤 
303- 303 。” 两 人 可 长 血 
334- 433 。 两 人 2 受伤 
202- 000 
972- 279 
000- 202 
348- 279 
404- 404 
552- 000 
978- 243 
342- 879 
000- 552 
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隐藏 模式 

在 游戏 的 开场 画面 出 现时 ， 只 要 顺序 
输入 1、 人 、- 一 人 一 /BY\C, 在 标 
题 画面 便 会 追加 了 “SWITCHES…… 
下 表 是 设 定 各 项 目的 功能 。 
1HT PIIP2) :可 以 将 对 手 一 下 击 倒 
TOASTY: 当 使 用 上 钩 拳击 中 对 手 时 ,在 画面 
下 方 必定 会 有 男性 面孔 出 现 
EASY SWOKE: :SWOKE 会 简单 地 出 现 
EASY JADE:JADE 会 简单 地 出 现 
NOOB: 隐 藏 人 物 NOOB 会 简单 地 出 现 
HARD PLAYER 112)1 :角色 无 敌 
SOAK TEST: 观 战 模式 


四 种 人 物 变 形 


杀 


10 秽 战斗 
两 人 自动 掉 血 
TP 双 售 有 
慢 速 两 者 双 售 受 伤 入 四 
快速 两 者 /2 受伤 加 自动 长 四 
罗 双 们 受伤 


选用 三 名 隐藏 人 物 

NOOB SAIBOT: 在 双人 对 战 时 , 任何 一 
连 胜 25 局 他 就 会 出 现 

SMWOKE: 在 SHANG 场地 中 使 用 上 勾 拳 
打倒 对 手 ， 若 画面 右 下 方 出 现 一 个 男性 脸 
孔 , 玩家 立刻 输入 /+ START, SVMOKE 就 会 
出 场 挑战 。 

JADE: 在 单 人 对 电脑 战 中 , 当 打 至 “?” 
此 格 的 人 物 时 ， 如 一 回合 都 用 下 脚 去 扫 便 
对 手 (不 能 用 拳 ), 并 且 从 游戏 开始 后 的 十 
名 对 手 都 用 低 踢 打倒 ,他 就 会 出 现 。 


测试 模式 

进入 OPTION 中 , 将 光标 停 在 “DONEI 
上 ， 顺 序 输入 一 -一 4 一 一 一， 就 
会 出 现 TEST MODE5, 内 有 无 敌 、 一 击 致命 
无 限 连 续 及 究 极 神 拳 模式 。 


雷电 第 三 种 必 杀 技 Fergality 

按 上 述 方法 调 出 测试 菜单 后 ， 在 该 菜 
单 中 将 格斗 场地 调 为 6， 最 后 一 项 Oooh，, 
NASTY 调 为 "v ”, 进 入 游戏 后 选用 雷电 ,出 
现 *RNISH HIWIHER) "时 ,输入 -一 一 防 ， 
可 看 到 雷电 第 三 种 必 杀 技 。 
打 落 化 骨 池 

在 有 化 骨 池 的 版 面 中 ， 在 决胜 局 出 现 
“RNISH HI " 时 , 顺序 输入 低 源 、 低 肢 、 及 
UPPER OUT 便 能 将 对 手打 落 化 骨 池 。 
SONYA 的 隐藏 究 极 神 拳 

玩家 要 先 胜 一 局 ， 然 后 在 第 二 局 中 紧 
按 低产 三 十 种 以 上 作战 ， 最 后 在 对 手 的 体 
力 扣 尽 时 放手 , 于 是 SONYA 便 会 使 出 隐藏 
的 究 极 神 源 。 


] 和 估 EDEZTRDIP 


AGEGFK 和 83 
的 
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:96 检 阅 天 为 这 


血泪 传说 
豪 血 寺 一 族 2 
一 一 最 强 传 说 


ARC/94 PS/95.10.20 


中 极 具 特色 的 变 身 技 仍然 健在 , 更 有 许多 强力 且 华 丽 的 必 有 
来 豪 四 寺 又 要 有 一 场 腥风血雨 了 ! 

族 2》, 原作 本 身 以 变 身 能 力 最 为 吸 
说 》 的 队 古 战斗 要 素 , 令 游戏 的 可 


《 豪 血 寺 一 族 ? 先 后 在 三 款 机 种 出 现 的 格斗 游戏 。 街 机 版 曾经 

一 度 风靡 , 但 因 出 招 简单 画面 枯燥 , 人 物 缺 乏 个 性 等 原因 而 未 在 
街机 领域 中 获得 成 功 。 在 SC 和 MD 上 仍然 拥有 一 定 市 场 。 今 年 冬 移植 自 街 机 的 《 豪 血 
天 在 5 上 即将 推出 的 动作 游戏 《 花 小 路 大 作战 》 了 全 
汤 的 除了 前 作 中 的 八 人 》 


大 山 礼 儿 和 


党 破 动 波 


人 


幻 爆 漳 


划 连 按 
开 藉 网 中 要 杆 一面“ 戎 
妈 济 气 天 炎 寻 RE 


安妮 ANNIE ( 鸟 ) 


| 火 鸟 波 
眶 色 壁 
草 光 潼 
火炎 踢 
女 空 间 托 击 


怀特 《 马 ) 


[EEC 
ET 


豪 血 夺 一 族 06 厄 卫 大方 人 


豪 和 寺 一 族 2 
破 岛 才 藏 ( 丑 ) 


龙 光武 
狱 光 升 济 痢 
EEERRI 
青 炎 列 伤 煌 
女 级 亚 升 法 弹 


铅 3 


了 神 百 咒 


| 女 麻 法 制导 


豪 血 寺 志 


星 流 弛 
风 径 发 
威吓 烽 
天 扫 玫 一 


ET 


轻易 使 出 一 发 奥义 暂停 时 的 蕾 技 攻击 

以 “正常 模式 "、“VS 模式 "或 “队伍 模 常 模式 "VS 模式 ”或 “队伍 模 
式 ”进行 游戏 ， 然 后 待 忍耐 能 量 计 达 到 最 。 式 ”进行 游戏 ， 然 后 选取 可 使 用 蕾 力 技 的 
满 状 态 ,这 时 只 要 同时 按 L1 及 RI, 便 可 立 角色， 跟着 在 游戏 中 按 暂 停 ， 并 且 在 暂停 


豪 血 寺 一 族 2 一 一 最 强 传说 PS| 。 刀 使 用 一 发 奥义 。 期 间 预 先 按 着 攻 力 技 必 杀 技 的 储 招 部 分 ， 


那么 便 可 在 暂停 后 立即 使 用 该 必 杀 技 。 
杰克 JACK 登场 人 


在 队伍 模式 中 ， 如 果 在 选 人 画面 时 顺 
序 按 * 一 / 人 /4 < 一 一 个 ， 便 可 使 用 隐藏 
角色 杰克 。 


郁 量 柱 TEA 
| 万 关 轩 EPZ3E7Z9 
| 好 风暴 | 
她 之 代价 上 Cn- ，A 连 投 

女 杰克 风暴 5 


， 一作 


水 游 演 武 


水 泊 梁 山内 部 大 火拼 


内 


DATA EA 
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代 玩家 从 梁山 泊 108 名 好 汉 的 12 人 中 , 选取 其 中 一 人 将 恶 
役 . 见 盖 打倒 为 目的 。PS 版 与 街机 版 不 同 的 是 追加 了 攻击 回避 
和 重新 调整 了 各 角色 的 实力 ,改善 了 游戏 的 操作 性 。P5 版 加 上 了 
《HRGHTER' S HSTORY》 主角 沟 口 诚 作 隐藏 人 物 , 令 游 戏 元 素 非 常 丰 
富 。 本 作 《 水 洲 演 武 ? 的 续 编 ,基本 的 操作 跟 上 一 集 类 似 。 在 细节 上 
作出 相当 大 的 改良 , 速度 和 流畅 度 有 很 大 提高 。 可 直接 使 用 的 角 
色 追 加 了 头目 网 闵 、《RGHTER′5 HISTORY》 里 的 沟 口 及 英美 共 三 
名 。 


《水 游 传 》 被 DATA EAST 从 书 上 搬 到 了 街机 ! 在 108 将 中 有 原 
作 前 半 段 活跃 的 十 一 位 可 选择 , 史 进 ,林冲 ,武松 , 李 速 , 鲁 智 深 及 
掀 氏 三 雄 等 。 其 中 阮 小 五 竟然 是 蓝 色 皮 肤 (是 RPG 中 传说 的 河童 
吗 ?)} 人 物 大 都 持 有 武器 , 且 有 武器 耐久 值 等 设 定 ( 侍 瑰 1?1。 另 一 
大 特点 是 人 物 的 评 号 与 姓名 均 用 地 道 的 中 国 书法 写成 , 对 我 国 玩 
家 来 说 看 着 非常 亲切 过 瘾 。 不过, 唉 ! 我 国 的 古典 名 著 一 部 又 一 部 
被 日 本 人 抢先 开发 成 游戏 ……。 下 一 部 难道 是 《红楼 快 打 》 刘 姥 
姥 VS 页 宝玉 。 


系统 之 “风云 ”解析 


基本 系统 特殊 系统 . 浮 跃 结 局 


一 :上 、 中 委 防 咎 ”一 一 : 兰 冲 游戏 中 同时 按 “ 轻 拳 + 轻 阅 " 后 , 人 物 
心 ;下 段 防 咎 一 : 疾 退 便 会 轻 轻 跳 起 ,以 减少 空中 的 停留 时 间 。 
空中 ;空中 防 咎 


一 一 :转身 跑 


0 


注意 角色 的 武器 模 
可 别 把 画面 下 方 的 武器 槽 当 作 是 超 


必 杀 能 量 槽 。 它 是 用 于 表示 武器 的 损伤 程 
度 , 当 全 红 时 武器 即 损坏 。 


特殊 系统 放下 与 拾 起 武器 


新 增 系统 : 由 于 每 位 角色 都 有 部 分 必 
杀 技 及 一 个 超 必 杀 技 是 要 在 手中 没有 武 
器 时 才能 使 出 的 ， 而 且 没有 武器 在 手 时 可 
以 使 出 拳脚 的 连续 技 ， 故 游戏 中 玩家 只 要 
同时 按 “ 中 拳 + 中 脚 "， 角 色 就 会 放下 起 
器 。 当 角色 和 地 上 的 武器 重 鸡 时 ， 用 相同 
的 方法 就 可 以 拾 回 武器 。 
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这 回 的 结局 除了 每 人 的 结局 对 白 不 
同 外 ， 都 会 以 《水 洲 传 》 的 原著 故事 为 完 
结 ,难道 这 就 是 "忠实 于 原著 "? 


特有 投掷 


当 玩 家 输入 “ 重 拳 + 重 脚 ” 后 人 物 便 
会 将 手中 的 武器 投 出 , 而 且 对 手中 招 后 会 
立即 时 倒 。 


水 游 演 武 


A+ X: 挑 胖 


8+Y: 假 装备 倒 


TREE 


fu 空 下 { 共 
阵 环 脚 ( 共 Lo 2 . 则 
| 医 风 斩 ( 有 1 | 
ET ) 网 至 画面 边 绿 时 按 反方 向 


全 得 藻 末 


EN 
去 EPE 


这 身 一 w“ 汪 “多 | 可 空中 ) 


近 身 一 YY 源 
一 + 重 时 


六 让利 


开局 前 紧 


月 细 栋 (天 ) 入 二 


乾坤 水 龙 脚 ( 共 上 EYE 


妖 手 段 (有 


雄风 量 召 网 斩 (无 | ww 人 NT 重 源 


女 ” 究 极 问 义 


06 他 半 大方 


〈 有 ) “ 须 有 武器 在 手 才 行 


{ 共 ) 有 无 武器 均 可 的 共通 技 《无 ) 须 不 持 武器 才 行 


飞 著 波 ( 共 ) 


营 风 手 ( 共 ) SS 时 
烈 波 掌 ( 共 ) " 允 
神 行 丢 ( 共 | 一 任 商 要 或 肢 


三 角 跃 ! 共 | 


可 中 和 画 面 两 山 按 犯 反 强 


, 林 壁 闭 空 翻 时 /+ 测 


EPE 


采 潮 


“HH 州 六 贡 


SR 


4 .三 逆 同 时 按 


亲 泊 


水 游 演武 SS 


隐藏 角色 乱入 

在 SPEGAL 模式 中 ,只 要 以 难度 4 或 以 
上 来 玩 游戏 ， 在 不 彝 关 的 情况 下 打败 林 
冲 ,就 会 出 现 隐藏 角色 呼延 灼 的 挑战 


改变 衣服 和 皮肤 颜色 

在 选择 角色 时 , 按 A.B\C\X\Y\Z 可 先 
摆 不 同 的 衣服 颜色 ,这 并 不 新 鲜 , 但 若 按 住 
A 键 再 按 -- 或 一， 放 开 A 键 便 会 改变 角色 
的 皮肤 颜色 。 


月 本 刍 ( 共 ) 
更 让 盏 龙 团 ( 共 ， 天 办。 轩 

ET 区 7 册 一 因 

分 广 升 ( 共 ) FEEE 

闪 裂 阵 { 有 霹 迁 迷 源 

连环 夏 晤 | | 炙 通 技击 中 对 于 时 1 4 因 
无 影 转 儿 SS 
ETIE 据 本 
PERCEIREIITREZFZRE 

虎 破 -机 产 

民 了 7 
空中 纲 破 ( 模 ) ETREEE 
放羊 2 山 1 


改变 开场 时 出 现 的 角色 
选择 GAME START 来 进行 游戏 ， 在 
GANE OVER 后 只 要 稍 等 一 会 ， 便 会 出 现 改 
变 了 的 开场 画面 


隐藏 秘 奥义 衣 风 神 攒 依 (无 ) ”空中 + 一 学 2 

只 要 符合 下 表 条 件 , 便 可 使 出 各 人 的 隐藏 站 更 义 ”| 神 行 太保 ” 哉 宗 女生 席 地 铁 弹 (无 | = 将 - 1 
条 件 1 。 自己 的 体力 剩 下 4 或 以 下 女 击 生生 无 ) 4 Sr :天 “1 | 文 许 尖 先 制 击 (有 1。 开局 前 紧 按 三 个 学 4 
条 件 2 输 挤 一 局 ,自己 体力 比 对 方 少 六 天 罗 刚 掌 波 ( 有 | 一 4 一 重 举 3 | 玩 小 二 

条 件 3 。 输 挤 一 局 .自己 的 体力 剩 下 /4 或 以 下 | 黑 旋 风 “ 李 连 女 隐 水 乱 手 杀 (有 ) 1: 交 1 
条 件 4 。 验 拌 一 局 新 切 炒 扬 { 有 ) 二 和 :多 文风 是 召唤 煌 (无 | 4 一 YN 重 学 3 
史 进 友好 和 虽 炎 碎 { 无 1 -w+ 重 学 3 | 村 由 五 

女 天 升 龙 氏 (有 ) “Sr .大 ， 趾 存 和 尚 鲁 镶 深 女 出 神 肝 行 (有 | kz 一 野 1 
妇 真 , 龙 神 攒 依 ( 无 | ”4 /< AN .重音 “2| 女 地 狱 疲 乘 ( 共 | 近 身 “4 \ 重 学 ”1 | 文风 怕 召唤 击 (无 ) ~ 一 1 1 重 涯 3 
林冲 冯 真 炎 起 云烟 (无 1 一 wy 重 产 3 | 掀 小 七 

廊 白 虎 袭 击 斩 . 改 (有 |。 -yw : 闭 “1| 2 用 女 雷 龙 冲 ( 共 1 -Ni 举 1 
冯 购 神 插 依 | 无 ] 4 一 .看 产 ?| 廊下 西南 北 中 央 不 败 弹 (无 ) 女 风 怕 召唤 灭 (无 -yw . 重 源 3 
唐 三 娘 空中 sr - 产 “1 | 超 哆 善 

女真 空 风 韧 杀 [有 ) Sa 中 Mr :将 “| 太医 交 内 弹 卫 ( 有 |) 4- /KK 重 学 ”3 | 娘 五 火 史 隐 起 (无 一 + 重 学 1 


首先 要 选择 SPECWAL 模式 ,然后 在 标题 
画面 里 顺序 按 4 + -一 + 人 一 一 2 及 
R2， 如 听 到 音效 便 成 功 ， 这 样 只 要 以 2P 


BATTLE 模式 来 玩 游戏 ,就 可 以 选用 沟 口 。 
了 一 2 


武松 
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何 时 它 才能 掀起 格斗 界 的 “风云 "? 


风云 黑 示 录 2 


SUPER TAG BATTLE 
旨 NG/242M/96.11.8 


SNK 在 推出 《风云 默 示 录 》 一 年 之 后 , 又 推出 了 其 续 作 《 风 
云 SUPER TAG BATTLE》( 美 版 名 为 KZUNA ENCOUNTER SUPER 
TAG BATTLEI 。 游 戏 沿 续 了 前 作 即 可 赤 手 空 源 ,又 可 以 武器 来 战 
斗 的 格斗 游戏 。 画 面 用 了 SNK 拿手 的 放 缩 功 能 ,而 在 系统 方面 


有 了 较 大 变更 。 


特殊 系统 说 
[何人 志 击 | 提 


如 角色 体力 变 红 , 而 又 处 于 已 方 半 场 
中 ,输入 一 4 A 便 可 使 出 合作 攻击 。 


组 合 技 
全 部 角色 有 着 类 似 《REAL BOUT 馈 狠 》 
的 组 合 攻击 ,共通 技 是 A. B ，C。 


风云 默 示 录 2 
A: 拳 ~* +A: 重 驳 
B: 脚 ~*+B: 重 
C: 武 器 攻击 * + C: 重 武器 攻击 
D: 换 人 * 一 :前 冲 


组 队 二 对 二 战斗 


虽 是 二 对 二 ， 但 不 是 四 人 同时 混战 ， 
而 是 一 对 一 的 战斗 。 在 战斗 时 只 要 来 到 自 
已 队 规 定 地 点 便 可 以 和 背景 上 的 队友 换 
人 。 而 在 后 面 待机 的 队友 ， 是 会 自己 慢 慢 
的 补充 能 源 的 。 


*+A+B: 内 吉 前 移 
B+ C: 不 意 打 
C+D: 挑 旺 
友 : 超 必 杀 技 


疾风 HAYATE 


E ES 
飞天 升 王 财 妃 加 和 ~+B 
+B 
| 让 + +A_ 
泛 玉 四 
+ 攻 人 .A/B/C 


| 


ES 天 才 宇 ae 


风云 默 示 录 2 三 
小 丑 JOKER 


| 风云 默 示 录 NG . CD 
狮子 王 可 变 身 为 真 狮子 王 

狮子 王 其 实 是 真 狮子 王 的 影 武 者 ， 它 代 蔡 真 狮 子 王 出 战 
淘汰 不 合格 的 选手 , 实力 自然 也 较真 狮子 王 为 弱 , 但 在 不 断 的 
战斗 中 他 对 自己 的 存在 感到 疑问 ， 最 终 竟 向 真 狮子 王 挑战 

“有 一 个 秘技 能 将 狮子 王 变 身 为 真 狮子 王 : 将 真 狮子 王 以 
外 的 全 部 角色 打倒 并 存储 进度 , 于 对 战 模式 的 角色 选择 时 , 输 
入 + 十 次 ,再 按 A 选 择 狮 子 王 即 可 。 
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天 外 魔 境 ': 真传 


真正 的 传奇 是 发 生 在 天 外 的 魔 境 吗 ? 


天 外 魔 境 ， 真传 


长 ARC/202M/95.6.20 


《天 外 麻 境 》 这 个 名 字 , 想必 对 RPG 迷 来 说 都 不 算 陌 生 。 它 是 游戏 里 的 人 物 , 大 多 都 是 原作 中 的 著名 人 物 。 在 操作 上 采用 
HUDSON 公司 的 超级 名 作 ， 在 PC -上 及 的 SKC 上 曾 一 度 掀起 狂 了 类 似 《 侍 瑰 》 的 系统 , 几乎 每 人 都 持 有 武器 。 但 比 起 前 者 来 说 它 
潮 。 最 近 还 将 推出 KC - 以 版 和 SATURN 版 。 不 过 这 次 它 是 以 格斗 “可 大 大 示 色 了 。 
游戏 的 形式 出 现在 街机 及 NEO . GEOD 上 。 


魔 境 “ 魔 (2)” 系 统 
游戏 独创 的 系统 有 两 个 1. 舍身 一 击 : 。”RPG 中 的 " 咒 文 “一样 ,很 新 鲜 吧 。 - 
在 跳跃 中 8 + C, 便 可 将 手中 武器 抛 出 攻击 ”方向 讲座 


SGME 三 TQRT 
DEFEMG_EAME 
HG _ TO PLaY 
上 义工 


对 手 ， 然 后 要 走 到 武器 前 按 A 键 才 可 拾 ”一 ~ 前 串 -一 ~ 后 路 
回 。2. 术 法 : 也 就 是 魔法 。 当 画面 下 的 ” 一 一 + 前 冲 时 足下 会 变 为 前 滚 翻 
NAGIC 柑 著 满 时 , 只 要 按 | 两 次 再 配合 不 一 一 人。 跳 欣 会 变 成 大 跳跃 


同 的 按键 即 可 使 用 。 不 仅 可 令 对 手 直接 受 ”前 冲 时 按 斩 和 踢 也 是 和 普通 技 完全 不 同 的 
伤 , 有 的 还 可 以 加 强 自己 或 减弱 对 手 , 就 如 ”新 招 


天 外 魔 境 , 真传 一 
A+B: 重 斩 C: 轻 阅 C+D: 重 踢 禾 
近 身 A+ 8: 投 掷 技 B+ 上 :特大 攻击 


战国 志 丸 极乐 太郎 
传说 中 的 七 圣 剑 使 用 者 曾 喝 过 能 延 命 的 人 鱼 


血 , 动 作 思 残 ,但 迟 顿 


松 虫 斩 


| 本 光 
| 廊 迅 雷 
妈 天 雷 


歌舞 伎 团 十 郎 
自称 "日 本 第 一 大 使 * 


动作 大 开 大 合 下 

ER 
和 EE2 syrcro | 
两 员 部 ER 4 A 晤 | 
妈 风 1 A 18 
妈 生 岗 41 | 
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ES -天才 2 
TPR 天 外 魔 境 ` 真传 


大 蛇 丸 
属 火炎 一 族 的 蛇 族 ,出 


招 速 度 奇 快 

午 投 | 一 章 - . 折 

龙 相连 刺 _ 斩 连 按 

友 本 

去 麻 龙 | 二 浊 

自 来 也 

入 5 可 怜 的 弱 少 女 

天 下 第 一 大 浴 同 全 
上 好 虽 | 上 
最 = AAA 

攻 和 | 和 二 已 守 下 于- 沪 
xx 天 | RE | + c “下 汪 | 
真神 涪 和 


ETZTTTT 
座 


天 外 魔 境 ， 真 伟 SS 


CD 版 选 首 领 及 特别 模式 

先 选 BATTL MODE， 在 人 物 选择 画面 
按 让 的 8 键 12 次 , 右 8 次 即 可 。 

同样 方法 按 2P 手柄 则 会 变 成 一 个 招 
式 威力 减弱 了 的 特别 模式 。 
首领 出 招 


哈 得 森 (HUDSON) 公 司 简介 
职工 :410 人 

注册 资本 :4000 万 日 元 

地 址 : 札 可 市 丰 平 区 平 岸 3 条 5- 4- 22 
电话 :011 - 841 - 4622 

格斗 游戏 代表 作 :《 天 外 魔 境 真 传 》 


枯 社 长 工 茧 浩 
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龙珠 乙 ' 真武 斗 传 


孙悟空 决战 SS 龙珠 江湖 


龙珠 匈 ， 真武 斗 人 


DRAGON BALL Z 


SS/95 


17 


在 片 版 的 (龙珠 Z ULTWATE BATTL 22) 推 出 后 四 个 月 发 售 的 
5S5 游戏 ， 基 本 玩法 和 PS 完全 不 同 。 较 为 类 似 超 任 版 的 《 超 武 半 
传 》 但 新 增 了 转换 场地 位 置 的 战斗 方式 ,再 加 上 原创 的 撒旦 先生 
模式 , 令 游 戏 的 吸引 力 更 大 。 共 27 人 ,包括 5 版 U22 的 22 位 可 
选择 角色 及 该 节目 的 5 名 隐藏 人 物 。 

虽然 人 物 相同 , 但 战斗 系统 有 了 很 大 的 变化 。 在 使 用 大 技 时 
的 分 屏 及 特写 , 舞 空 术 等 均 是 S5 版 的 特征 。 增加 了 * 搬 旦 模式 "是 


一 大 乐趣 。 


在 这 一 模式 中 , 撒旦 先生 要 为 得 到 一 亿 塞 尼 元 以 应 付 


龙珠 武 斗 次 


龙珠 ZULTMAITEBATTITE2 


18 号 的 坝 诈 。 因 此 必须 在 Z 让 十 多 上 下 注 来 有 线 。 届时 可 看 到 拆 
旦 在 台 下 举 旗 声援 呢 。SS 的 画面 与 操作 均 是 很 优秀 的 。 共有 三 种 
模式 可 选择 。 对 战 和 天 下 第 一 武道 会 模式 自然 是 意料 中 事 。 新 创 
的 搬 旦 先生 模式 可 是 独树一帜 。 那 位 名 不 符 实 的 武道 会 冠军 撤 旦 
此 次 为 了 还 1 亿 元 的 债 到 比赛 中 下 注 财 博 战 况 ， 从 而 得 到 金钱 。 
游戏 共有 27 名 战士 参加 , 从 小 悟空 到 超级 赛 亚 人 3 级 悟空 ,从 沙 
鲁 到 超 布 欧 以 及 变 身 合体 应 用 尽 有 。 比 起 P55 的 《U22》 来 说 本 款 游 
戏 似乎 更 得 玩家 偏爱 。 


世代 系列 小 回顾 
DBZ 相生 全 信人 


| 和 


BANDAI 


-一 


/1 站 .7.28 


了 5 、5 / BANDA /1 95.7.28 


以 悟空 为 中 心 的 动画 《 龙 
珠 》 继任 天 堂 、 超 任 、GB、PCE、 
ND 及 街机 后 的 新 格斗 版 本 。 

多 边 形 的 背景 ， 无 必 杀 技 
距离 限制 及 最 受 欢 迎 的 BUILD 
UP 模式 , 令 游 戏 可 玩 性 大 增 。 

包括 悟空 在 内 共 22 名 角色 
登场 ,另外 还 有 包括 超 赛 亚 人 3 


龙珠 Z 


龙 。” 需 车 满 气 才 可 使 用 的 超 必 杀 技 


证 且 光 本 必 


的 悟空 与 搬 旦 等 5 名 隐藏 角色 
可 用 秘技 调 出 。 

不 过 , 取消 了 分 屏 的 系统 , 
人 物 远离 画面 会 放 缩 。 决 定 角 
色 后 , 要 不 断 铀 炼 他 的 等 级 。 只 
要 击败 比 自己 强 的 对 手 便 可 以 
提升 IV。 随 之 人 物 的 攻防 力 , 体 
力 都 会 上 升 。 


斗 伟 


收录 了 《龙珠 ) 画 版 第 18 期 至 43 
格斗 游戏 。 以 多 边 形制 造 的 30 战斗 舞台 加 上 同时 3 人 VS 3 人 , 令 
游戏 更 为 刺激 。 独 立 的 SP BATTLE 模式 是 本 游戏 的 最 大 魅力 。 同 时 
在 次 世代 主机 P5 和 S5 上 推出 ， 一 举 获得 日 本 游戏 排行 榜 冠 军 位 
置 ,可 见 其 实力 所 在 。 


羞 满 气 且 体力 低 至 红色 时 才能 使 用 的 超 必 杀 技 


天 津 饭 


撒旦 先生 


连续 能 量 弹 


Nt 各 


一 4 


逆 交 导弹 


日 


0 


-| 


广 : 煤 旦 所 有 出 现 动画 的 届 杀 技 均 不 能 挡 及 弹 开 
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0 考 天 才 外 


TPRD 龙珠 2 . 真武 斗 传 Ssererrrrel 出 党 表 eemrrrrrrmmmmrmmmmmrmmmmmprrprrT 


近 身 =wd SN C 


女 裔 间 移 动 所 波 气功 


利 库 姆 特 兰 克 斯 


亲手 
利 库 姆 直 力 炸弹 
| 壮 : 利 库 风 起 力 炸弹 是 不 能 防 的 


近 身 -~ SC 
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7 


光 珠 乙 . 真武 斗 伟 “6 厄 靖 天 亡 .9 


TDT 龙珠 2 ， 真武 斗 传 Sm 出 招 表 rmmmmpDT 
少年 转 兰 间断 


5。 Sa 一 人 
| 蛙 : 实 折 及 布 &XE 阐 是 不 可 以 反弹 的 


133 


6 苍天 老 一 


龙珠 了 . 真武 斗 传 


TD 龙珠 2 . 真武 斗 传 Fr 出 招 表 | mmmmTT 


基 钮 队长 


连续 能 量 阐 SC 


超 布 欧 


能 量 烛 


EYE 


3 | 


气 爆 波 


人 


“为 


身体 交换 SC 


超级 布 哆 风暴 


注 : "身体 交换 ” 要 于 体力 相同 时 才能 使 出 ， 另 此 必 | 
杀 技 是 不 能 防 及 弹 开 的 


超级 布 欧 光束 = 


ER 


使 用 隐藏 角色 
在 标题 画面 中 ， 顺 序 按 4 、 人 和、+ 、 
x、\ 一 \ 由 一 \Rl, 便 会 看 到 加 上 了 5 名 隐藏 


人 物 的 新 开场 动画 ， 而 回 画面 后 就 
会 发 现 原来 的 黄色 的 小 
BATTLE 22" 变 成 了 银色 的 “ULTWATE BATTLE 
27”, 这 样 就 可 以 使 用 少年 孙悟空 、 龟 仙 
人 、 搬 旦 先生 、 超 塞 亚 人 3 孙悟空 、 悟 吉 塔 


等 五 名 隐藏 角色 。 


接 上 2p 手柄 后 选择 BUILD UP BATTLE 
模式 , 在 战斗 过 程 中 按 手柄 上 !2 的 一 方 ， 
就 会 变 成 由 电脑 代为 作战 , 只 要 双方 都 按 
已 就 可 观看 电脑 作战 ， 要 解除 则 按 R2 即 
可 。 
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交换 位 置 

以 天 下 第 一 武道 会 模式 来 玩 游戏 ,在 
对 战 开 始 之 前 只 要 按 住 SELECT 便 可 改变 
PP 和 ?的 位 置 。 
小 八 戒 出 现 

用 前 述 移 技 调 出 "ULTWATE BATTLE 27” 
后 ,进入 P VERSUS 2p 模式 , 两 人 同 选 少年 
孙悟空 ， 这 样 被 打败 的 少年 孙悟空 就 会 变 
成 小 八 戒 。 
空中 爆发 波 

不 论 在 包 个 游戏 模式 中 使 用 贝 吉 塔 , 
在 对 战 时 只 要 按 住人 在 空中 移动 ， 便 能 在 
空中 发 出 攻击 力 更 强 ， 更 难 被 对 手 反击 的 
爆发 波 。 
改变 衣服 颜色 

以 WP VERSUS COM 或 PP VERSU5 2 模 
式 来 玩 游戏 , 在 选择 角色 时 若是 用 P 方 的 
START 来 作 决定 ， 便 可 改变 P 人 物 的 衣服 


龙珠 乙 真 武 斗 传 ”SS 


大王 QH 
广 : 沙 鲁 所 有 出 现 动画 的 必 杀 技 均 不 能 用 气 震 消 


和 1 SC 


或 用 防护 车 防 护 的 


改变 游戏 速度 

在 标题 画面 里 ， 如 果 按 住 ! 不 放 再 按 
X 开始 游戏 ， 就 会 减低 游戏 中 角色 们 的 移 
动 速度 。 如 果 是 按 住 了 2P 手柄 的 L[ 和 R 不 
放 再 按 Z， 就 可 使 用 增加 了 速度 的 角色 来 
进行 游戏 。 


DBZ SP BATTLE 模式 

只 要 完成 全 部 八 关 的 z CAMPAIGN 模 
式 ， 就 能 在 标题 画面 选择 特别 追加 的 SP 
BATLE 模式 。 


X-MEN 


活跃 在 美利坚 的 众 位 英雄 都 来 了 吗 


XA-ML 
< 


THILDREn DEF THE ATOII 


SS/95.11.22 VyEKEERTWEETRINYENT 


移植 自 同名 街机 作品 ,游戏 人 物 全 部 出 自 美国 流行 的 澧 画 中 。 大 跳跃 空中 连续 追 打 ,X 能 力 与 HYPERX 以 及 打 穿 地 板 等 。 再 加 
的 英雄 ( 亦 正 亦 甩 ) 。 游 戏 本 身 有 很 多 创新 系统 一 一 两 层 画面 高 的 ”上 可 以 和 街机 版 一 样 使 用 隐藏 人 物 豪 鬼 。 


X- MEN 
人 物 特殊 能 力 {X POWER) HYPER X 
CYCLOPS OMEGA RED 
六 二 段 中 路 ER EECRETEZS 


水 连 续 牙 击 能 力 元 博 特 殊 指 信 


六 奥 米 加 死亡 索 
COLOSSUS 
浆 捉 起 敌人 倒 下 时 近 身 /+ 举 
ED TS 
区 二 
迷 估 笑 挑 近 陡 FF 同 | 名 学 中国- 古音 
崇 三 角 跳 女 超级 装甲 yw 一 3 源 同 时 按 
[和 [放下 级 飞播 | .3 元 癌 时 要 
旋风 由 
大 虞 7 PSYLOCKE 
友 治 疗 因子 二 
闪 狂 战士 切割 素 二 段 中 路 
超 能 力 爆 梳 
ICEMAN 攻 


| 女 夯 术 


防御 尺 光 不 会 损 血 


攻 太 超 能 力 币 
S 
本 _| 辣 演 度 学 尖 键 同 时 按 豪 和 鬼 
太 冰 及 生生 就 波动 源 VS . 夭 
ER TNF 3 部 间 时 坡 人 RS 
灼热 波动 学 ETFZE 划 乓 | 
烷 目 光 挑 氢 一 4 es 
地 村 枯 EYE [全 让 罗 斌 艺 。 
二 SEE 妈 阿 个 史 内 空 1 后 ) 
广 升 龙 巡 狼 
去 攻击 7 可 六 二 3 关 间 
和 - 有 六 台 下 动 


6 奏 亲 天 湖 一 


SILVER SAMURAI 


X-MEN 


+ 人、 郊 


/天 PuiajnC 了 D 瑟 


~Syw 3 过 同时 按 | 


※ 宝 刀 用 创 可 减 去 防 币 中 敌人 的 体力 
手 里 创 VS- 枯 

百 乃 刀 夫 连 按 

太 分 身 


真 炎 言 气 “ 重 产 


二 


[He 一 中 闭 | 
ER 


+ 


Vi 轻 源 
Vw~ 重 源 


| ' 重 源 或 重 周 


4 


一 3 学 刁 时 扫 | 


委 ， 


在 飞行 中 任何 方向 要 + 3 弟 同 时 梳 | 


空中 任何 方向 


VS 攀 


同时 按 同 强度 源 肢 键 


太 冰 斗气 1 中产 
女 甸 斗气 4 经 允 
妈 聊 身 VS 并 
ET 由 = 3 尖 间 时 
六 超 手 里 创 ve- 一 .3 郑 同 时 
SENTINEL 
党 捉 起 去 对 手 倒 下 时 近 身 ， + 源 
郊 4 
首 迪 龙 爆 击 RE 
妈 飞 行 Ye 一 3 沧 同时 
冯 商 子 风暴 3 产 回 时 


使 用 豪 鬼 

在 选 人 画面 只 要 依照 下 表 方法 就 可 
使 用 豪 鬼 ， 注 意 IP 与 2p 的 输入 法 是 不 同 
的 。 

1P SPIRALI 停 一 秒 )~SIVER SAMURAH~ 
PSYLOCKE~~GCOLOSSUS~~ICE NAN 一 COLOS- 
SU5 -~ CYCLOPS -~ WOLVERINE -~ OMEGA 
RED-~SILVER SAWURAII 停 一 秒 ) ， 然 后 同时 
按 轻 脚 、 重 源 \ 重 肢 

2p STORMI 停 一 秒 | 一 CYCLOPS 一 
COLOSSUS 一 ICE NAN 一 SENTINEL -~ OMEGA 
RED -~ WOLVERINE -~ PSYLOCKE 一 SIVER 
SAMURA-~SPIRAL( 停 一 秒 ) ， 然 后 同时 按 轻 
膨 \ 重 尖 \ 重 肢 
在 对 战 模式 使 用 JUGGERNAUT 

首先 要 在 对 战 模式 中 使 用 豪 鬼 ， 然 后 
在 对 战 结束 时 选择 CONTINUE, 接着 便 会 回 
到 选 人 画面 ,只 要 刚 使 用 豪 鬼 的 一 方 按 2 
次 , 便 可 选用 隐藏 人 物 JUGGERNAUT 
完全 版 ARCADE 模式 

当 游 戏 开 始 后 , 只 要 按 住 六 的 A、C、 
START， 就 会 出 现 和 街机 版 一 样 的 开场 画 
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“3 疯 同 时 按 
3 郊 同 时 搜 


“3 价 同 时 按 


-LUR 


面 ， 这 表示 已 进入 了 完全 版 的 ARCADE 模 
式 。 
设 定 画面 大 小 

在 OPTIONS 里 ， 把 光标 移 到 DATA RE 
SET 一 项 上 ,然后 顺序 按 /人 共 10 次 ,就 会 
出 现 设 定 画面 大 小 的 选项 
VS 模式 简易 选择 法 

在 W5 模 式 中 ， 当 出 现 胜 败 结果 画面 
时 ， 只 要 按 住 不 放 再 按 START 便 可 快速 
地 撤换 到 下 一 场 对 战 的 选 人 男 面 。 
立即 续 关 

在 ARCADE 模式 中 ， 只 要 在 线 关 时 按 
住 上 不 放 再 按 START, 便 可 立即 续 关 。 


蓓 斗 游戏 史 之 四 (1994 年 ) 


@@ 龙 虎 之 拳 2 
(业务 用 机 /1994.2. 3/SNK 出 品 ) 
12 名 超大 人 物 的 集结 ,各 人 华丽 的 
隐藏 必 杀 技 要 在 体力 在 4 以 下 , 气力 
槽 全 满 时 才能 使 出 , 那 曾 获 夸 动 | 
缩小 功能 已 不 是 独 有 , 所 以 吸引 力也 就 
下 降 了 。(SFC 版 年 2 月 21 日 } 
@@ 超 级 街 霸 工 X 
{ 业 务 用 机 /1994. 3/CAPCON 出 品 ) 
的 “ 超 必 杀 * 系统 的 X 版 
好 亮 的 


爆 信 | 家 们 的 心爱 。 此 作 
评价 是 系列 中 最 高 的 (3D0 版 94 年 T 
月 PC 版 站 年 } 


生 世 界 英 雄 2 JET 


(业务 用 机 /1994. 4.26/ADK 出 品 ) 
除 多 了 和 狂暴 舞 者 JACK 和 三 国 束 杰 
吕布 外 , 几乎 己 2 代 一 模 一 样 。 在 对 战 | 
时 ,加 入 了 可 将 人 物 的 能 力 分 配 在 四 种 
不 同 项 目 上 的 系统 ,加 强 了 游戏 的 可 玩 性 。 
和 @'94 格 斗 之 王 
(业务 用 机 /1994.8.25/SNK 出 品 ) 
集结 SNK 历代 游戏 角色 ,组 成 8 只 
队伍 ，24 名 战士 挑战 其 他 队伍 ， 成 为 
“格斗 之 王 "。 在 当时 引起 了 一 股 “团体 
战 " 热 。196M 的 大 容量 当时 看 来 已 是 很 
大 的 了 。 
全 真 侍魂 
(业务 用 机 /1994.10.28/SNK 出 品 ) 
热 作 《 侍 瑰 ) 的 第 2 作 ,15 名 来 自 不 | 
同 的 剑 十 为 了 各 自 的 目的 进行 这 场 刀 
创 悍 斗 。 游 戏 增加 的 武器 破坏 必 杀 技 和 
Q 版 玩偶 秘 招 等 等 为 它 又 增添 了 无 穷 
和 魅 力 , 至 今 它 仍 被 公认 是 此 系列 最 成 功 | 


了 。 
全 铁拳 铁拳 2 
(业务 用 机 /1994.1995/NAMCO 出 品 ) 

“十 连 技 " 及 各 种 关节 技 横行 霸道 ， 

至 今 为 止 唯一 可 对 抗 《VR 战士 》 的 30| 

格斗 作 作品 。P5 的 移植 版 也 被 誉 为 P5| 

的 头号 格斗 软件 , 两 代 作品 的 推出 都 获 | 

得 了 


{ 业 务 用 机 /1994 年底 /SEGA 出 品 } 
1 代 获 得 胜利 后 , 2 代 乘胜追击 ,以 | 

强大 的 技术 制作 的 机 板 及 多 位 设 定 成 
功 的 角色 构成 了 此 款 至 今 仍 很 吃香 的 
它 ， 土星 的 移植 版 也 令 得 SS 主机 再 度 
缺 货 。{ 土 星 版 9%5 年 2 月 1 日 | 


双 蕉 龙 


能 否 再 显 FC 时 代 的 荣光 呢 ? 
又 又 凶 忌 
DOUBLE DRAGON 
<EEITS> ， 
党 ARC/95 PS/96.4.26 
全 1935TEDHRNINS_ JPAN DECNRP ， 
外 13935 ITIMPERIAL ENTERTAIRMEIMNT 


还 记得 《 双 截 龙 吗 , 那 是 多 年 前 K 上 最 成 功 的 ACT 游戏 ,之 ALL_ RIGHTS_RESERYED 
后 随 着 《 街 霸 》 热 的 出 现 《 双 截 龙 ) 一 度 消 声 匿 迹 。 直 到 1995 年 ， % 年 ，B5 上 也 出 现 了 这 款 游戏 移植 改良 版 本 。 除 了 NEO ， 
TECHNOS 公司 才 又 把 它 搬 上 了 NEO ' GEO 的 舞台 。 不 过 这 次 是 以 。 GEO 版 的 模式 外 ， 还 加 入 了 画面 较 华丽 的 OVERDRVE 模式 和 纸板 
对 战 游戏 的 形式 重 现 江湖 的 。 玩 家 可 操作 比 利 , 杰 米 还 有 玛丽 安 人形 格 斗 的 TNY 3D 模式 。 


了 PS 版 模式 选择 


可 以 说 是 NG 版 加 强 版 。 和 NG 版 不 同 是 原本 ARC 版 的 完全 忠实 移植 。 喜 爱 是 把 这 游戏 3D 化 的 模式 。 但 不 是 全 

之 处 是 除了 普通 技 可 连 击 之 外 ， 一 些 重 招 ”街机 此 款 游戏 的 朋友 不 妨 去 重 温 一 下 那 “POLYGON 化 ， 只 是 将 每 一 层 的 角色 、 背 景 

击 中 时 ,也 会 加 上 一 些 特别 的 画面 效果 。 种 激烈 的 感觉 。 分 开 来 。 做 成 好 像 “立体 贺卡 " 那 种 形式 ， 
而 且 可 以 在 战斗 中 按 L\R 来 改变 视点 。 


系 统 介 绍 


(CC 基本 操作 “  ) (CHARGE 技 。 ) ( 连续 技 RE 气 绝 
扬 杆 设 定 属 《sF) 类 。 但 是 按 即 超 必 杀 技 。 只 要 击 中 敌 在 本 游戏 中 主要 有 两 类 的 本 游戏 的 气 绝 状态 是 较为 
键 则 不 分 源 半 ， 而 是 分 为 四 级 。 人 或 被 攻击 ， 能 源 槽 中 能 量 便 ”连续 技 ， 一 类 是 以 必 杀 技 来 取 ”特别 的 , 共 分 为 二 种 
强度 ,依次 是 xODA。 会 增加 ， 当 能 量 全 满 时 便 会 有 。” 消 普通 技 收 招 动作 而 形成 的 必 普通 气 绝 
这 “CHARGE " 字样 出 现 , 这 样 就 可 。 杀 取 消 技 , 而 另 一 类 则 是 和 《SF 即 角色 站 立 ， 头 上 有 星星 , 
以 使 用 CHARGE 技 了 。 ZERO》 的 类 似 的 连锁 技 一 一 按 ”可 趁 此 用 连续 技 追击 ; 


不 过 除了 BILLY 及 Jwwyv 
有 一 招 变 身 CHARGE 技 之 外 ， 
其 它 人 的 超 杀 差 不 多 全 是 普通 
招式 的 强化 版 。 


CHARGE 技 


比 利 BILLY 


在 ( 双 截 龙 ) 系 列 每 一 集 都 出 场 的 主角 之 一 其 攻击 和 
他 的 哥哥 一 样 是 一 些 万 能 型 的 招式 , 其 攻击 多 变 和 其 
强 ,是 最 常用 的 角色 之 一 。 


攻击 x2 


友 双 龙 转生 世相 x4 


攻击 键 同 时 按 


顺序 由 轻 到 重地 按 攻 击 键 ， 便 
可 以 连续 攻击 对 手 ， 但 要 在 
OVERDRIVE MODE 中 才 可 用 。 


杰 米 JIMMY 


攻击 x4 


是 ( 双 截 龙 ) 的 主角 之 一 
是 属于 强 下 型 的 ,攻击 力 比 BILLY 稍 


躺 下 气 绝 

一 般 攻 击 无 法 打 到 , 只 能 用 
对 躺 下 气 绝 专用 的 DOWN 攻 
击 ( + + 攻击 键 ) 


个 攻击 键 同 时 按 


。 因 为 是 BILLY 的 只 长 ,细微 


ES 06 奏 - 天 才 区 
TDTTTTDT 双规 龙 


玛 丽 安 MARIAN 


此 游戏 的 女 主 角 , 其 速度 非常 快 
敌人 的 时 间 则 较 长 ,要 少 心 使 用 。 
环 轴 毁灭 


月 之 将 行 
AR 腹 洒 


友 月 行 战 车 


卜 诺 夫 BURNOV 


以 火炎 做 攻击 武器 的 怪人 。 除了 身 形 肥 胖 外 。 其 主要 


攻击 武器 一 一 火炎 ,有 很 强制 御 力 。 


阿波 波 Aeoeo 
看 体形 就 知道 级 对 是 一 个 力量 型 和 人物 。 介 速度 十 
分 慢 要 看 准 敌人 的 行动 再 出 招 。 


由 出 招 至 攻击 到 


过 身 -AMV~ 

过 身 y SN. 攻击 
~ 攻击 x2 
到 身 -ANYw 一 


埃 迪 EDDIE 


其 移动 的 快速 及 攻击 的 强劲 ,本 来 可 说 是 无 敌 。 但 由 
于 他 的 招式 大 多 是 著 力 系 的 ， 所 在 出 招 的 限制 上 比较 大 ， 


野火 斩 

罗 她 

娘 野 火 飞 昌 本 x2 
娘 重创 瞧 星 一 草 -- 攻 击 x2 
阿 暮 AMON 


忍者 当然 是 速度 型 的 人 啦 。 但 不 只 这 样 , 他 的 “ 刺 凤 
拳 " 是 十 分 阴 的 招式 。 因 为 在 出 招 中 按键 与 否 是 可 以 决定 


4 攻击 x2 


都 灵 顿 DULTON 


是 全 十 人 之 中 唯一 有 连 打 系 必 杀 技 的 角色 , 如 果 对 自 


“攻击 x& 


成 虎 CHENG - FU 


醉 源 ?! 是 否 真 的 醉 拳 就 不 得 而 知 。 但 其 攻击 却 是 真 
的 刁钻 。 如 能 善 用 此 特性 , 击 倒 对 手 便 不 是 难事 


黄龙 肢 


醉 虎 烈 打 
飞天 轩 


| 本 % 胜 


妈 醉 虎 乱 锋 


己 的 连 射 速度 有 信心 的 人 ， 下 可 能 会 有 意 雷 贝 卡 heeEccA 


外 收获 。 


可 以 说 是 一 个 对 空 的 角色 。 因 为 她 的 各 种 对 空 技 的 攻 
击 范围 都 十 分 大 ,但 她 的 飞行 道具 速度 却 慢 得 可 怜 


妈 男 之 BURNING RRE 


使 用 头目 
无 论 以 什么 模式 来 玩 游 戏 ， 在 选择 角 
色 时 把 光标 顺序 放 在 BUY、NARAN、 
CHENG - 包 、JIWWY 四 人 之 上 , 而 且 每 次 需 
要 停留 3 秒 或 以 上 ， 成 功 的 话 便 会 出 现 
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=+ .攻击 
Vs 攻击 
空中 yu-- -攻击 
= 攻击 x2 
4 攻击 x2 


空中 红 刃 拳 
去 奥义 飞 媒 之 舞 


DUKE 和 SHUKU 两 名 头目 可 选择 。 
改变 视点 
在 ThNY 3D 模式 里 ， 只 要 在 暂停 时 按 
十 字 键 便 可 改变 视点 。 
改变 角色 大 小 
暂停 时 只 要 按 口 \ 人 及 〇 , 便 可 改变 角 浊 | 
色 的 大 小 ,而 按 x 则 可 还 原 。 


战 产 格 斗 篇 


斧头 帮 有 再 战 江湖 


战 斧 格 斗 篇 


GOLDEN AXE THE DUEL 


ARC/95 SS/95.9.29 


以 SEGA 的 经 典 街机 节目 《 战 荐 》( 在 MD 和 PC 上 均 有 移植 ) 
中 人 物 加 上 原创 角色 制 成 的 格斗 游戏 。 保留 了 原作 以 拾取 魔法 瓶 
来 增加 魔力 的 特色 ,是 SEGA 的 ST - V 系统 对 应 游戏 。 而 S5 版 改良 
了 街机 推出 时 的 差 劣 之 处 , 使 游戏 更 为 好 玩 。 

在 MD 上 十 分 著名 的 ACT 节目 《 战 荐 》 本 是 SEGA 在 MD 机 
的 成 名 之 作 ， 以 对 战 格斗 的 形式 在 SEGA 街机 登场 。 而 今 回 SEGA 
又 利用 和 土星 具 互 换 性 的 ST - V 基 板 同时 开发 了 街机 和 士 星 版 
的 《 战 荐 格斗 篇 》。 这 个 从 两 年 前 就 开始 策划 的 格斗 游戏 共有 10 


举 三 角 跳 
迷 三 角 踢 
EE 

甸 铁 内 
连 式 雷 铁 内 
升 龙 三 


文 天 地 盏 吧 博 


91TSPS , 工 卫 9 


1994 199S 


名 主角 ,画面 下 方 有 气力 槽 显示 ,可 使 出 超 魔法 。 比 起 如 今 的 对 战 
游戏 人 数 越 加 越 多 的 趋势 感觉 人 太 少 。 不 过 SEGA 方面 宣称 这 样 
可 以 避免 相似 的 角色 并 使 各 人 物 的 实力 更 加 平均 。 

在 和 CPU 对 战 中 , 对 方 的 首脑 是 迪 斯 ， 亚 达 。 不 过 将 他 打倒 
之 后 , 其 手持 的 “黄金 战 芹 " 将 会 变 成 最 强 的 敌人 并 乾 击 过 来 。 这 
位 被 称 为 "G.AXE“ 的 超 强 敌 人 ,不 仅 拥有 强力 的 必 杀 技 , 防 代 能 力 
也 非常 完美 , 你 能 打败 这 位 最 终 首脑 吗 ? 对 于 后 来 在 S; 上 面世 的 
众多 格斗 GANE 来 说 它 不 失 为 一 个 不 错 的 游戏 。 


吉尔 KELL 


冰雪 前 


格 林 GREEN 


和 跳 中 ~/ 重 条 
ET] 

快 中 中 + 人 -新 

近 身 招 杆 一 图 ,出 
同时 按 三 个 斩 键 
抬 杆 一 图 . 全 部 关键 


手 击 


妈 超 特殊 反 击 
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6 


信 
搜索 中 中 


中 的 人 物 拆 招 比试 , 并 用 华丽 必 杀 技 将 对 手 
打 得 落花 流水 …… 


战 莽 格斗 篇 


简易 选择 模式 
在 对 战 模式 中 , 只 要 在 胜利 画面 出 现 “WIN" 字样 时 按 住 暂停 
不 放 再 按 !, 就 可 进入 直接 选择 对 战 角色 的 简易 选择 模式 。 


超人 学 园 钢 帝 王 


学 园 难道 也 成 了 格斗 道场 了 吗 


超人 学 园 钢 帝 


VOLTAGE FIGHTER GOWCAIZER 


ARC/186M/95.9.18 


公元 2077 年 , 东京 因 1999 年 地 震 而 转移 至 人 工 岛 上 。 一 连 


二 


游戏 每 位 人 物 除 拥有 自己 的 必 杀 技 外 , 还 可 从 打倒 的 对 手 身 


发 生 多 件 骇人听闻 的 可 怖 事件 , 携带 斗气 结晶 石 的 自称 热血 英雄 ”上 学 会 一 种 必 杀 技 加 在 自己 身上 ,这 今 操作 时 的 战略 发 生 完全 改 
“ 钢 帝王 GOWCAZZER" 的 “ 凯 座 勇 人 " 与 其 他 9 名 斗士 集结 于 “ 国 。 观 。 另 外 ,若是 战胜 了 游戏 中 的 另 一 个 自己 时 ,更 可 借 此 将 自己 本 


立 高 校 "准备 对 抗 巨大 的 密 焉 ? 身 的 招式 强化 。 
和 @@ 至 本 操作 2 
人 :经 拳 B: 中 源 
C: 轻 关 D: 中 肢 纱 亚 shAw 隐 F 
A+B: 重 拳 C+D: 重 脚 办 碎 炸弹 1 到 

下台 弹 
党 烧 BB 

三 段 火炎 

碳 狂 归 

超级 杀 阿 人 


不 动 丸 FUDOMARU 芍 
拔 刀 者 斩 ， ET 


AT 8 中 段 舰 身 投 ) 


二 + CI 下 段 甬 身 投 1 


做 折 罗 如 还 乱 cw 4 


ER 


A 上 尉 pm NS 


8 刚 风 


| 上 出 射手 


ee 
<- 首 >A 到 CU 
|- 痢 ,8 或 D 
4 蓝 4:A 或 C 放 


8 革 栅 虽 上 和 出 

光世 8 氏 负 上 前 飞 记 

双重 8 氏 强 0 上 遍 朴 灭 + 蓝 # :8 惑 D 
ET ER 上 病 超 级 往 灭 1 蓝 人 +D 

8 氏 终结 技 TB+C 上 席 无 敌 碎 灭 1 草 cair .Brc | 
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6 花 郊 天 ee 


由 中 国电 影 明 星 作 主角 的 格斗 游戏 


功夫 之 王 


在 全 世界 都 享有 盛 人 誉 中国 动作 明星 成 龙 , 最 近 参 与 制 全 共有 九 名 真人 战士 
作 了 一 款 格斗 游戏 , 并 担任 其 中 的 主角 。 游 戏 大 量 采 用 电 大 有 4 这 画面 象 不 象 (真人 快 打 ), 但 由 
影 拍摄 的 手法 ,画面 风格 很 象 (真人 快 打 》 成 龙 一 人 扮 癫 三 名 不 同 的 角色 却 

在 游戏 中 , 由 成 龙 扮演 的 三 位 主角 分 别 取 自 他 主演 的 本 
:部 电影 ; 蛇 拳 》《 醇 拳 2》 和 《A 计划 》, 所 对 应 的 角色 分 ”县 到 
别 使 用 五 形 源 醇 拳 和 八卦 掌 。 除 成 龙 所 扮演 的 人 物 之 外 ， 
还 有 其 他 六 位 来 自 不 同 国家 、 使 用 不 同 格斗 技 的 角色 参与 
战斗 * 成 龙 的 服装 有 专人 负责 设计 和 加 

游戏 中 各 种 打击 技巧 一 应 俱全 ， 必 杀 技 也 是 绚烂 夺 。 拖 基 ,完全 是 中 国 特色 的 打扮。 
目 。 怎 么 样 ,JACKY 的 影迷 们 快 去 体验 用 中 国 功夫 格斗 的 “” 重 衣服 有 专人 负责 


快乐 吧 ! 


八卦 奥义 双龙 脚 


带 着 残 像 
站 


全 成 龙 在 与 谜 之 狮子 作战 ,背景 上 烯 起 熊 能 的 火焰 。 


狮子 狮子 你 是 谁 ? 


对 王妃 法 帖 


看 帖 , 哈哈 …… 被 封 住 了 


霸王 忍法 帖 


NINJA MASTERS 


十 名 角色 全 部 是 忍者 、 道 士 等 诡异 人 物 ,各 自 把 持 特异 的 独门 
武器 ,以 异世 界 “ 时 叛 宫 " 为 舞台 ,为 了 各 自 的 目的 而 战斗 。 

对 于 ADK 公司 的 了 解 , 是 从 《世界 英雄 } 完 美 版 开始 的 。 此 公 

司 对 于 人 物 的 形象 设计 和 必 杀 技 的 制作 十 分 下 功夫 , 尤其 是 超 必 


Dasay co 


杀 技 。ADK 公司 的 创意 及 制作 都 非常 出 色 。 现 在 向 大 家 介绍 的 是 
ADK 公司 最 近 推 出 的 街机 《 式 王 铠 法 帖 》。 

这 是 一 款 设计 较 新 奇 的 对 战 格斗 游戏 。 集 中 了 “刀剑 类 " 与 
“ 盘 手 类 "两 大 种 类 格斗 游戏 的 特点 ,并 把 这 些 特点 相 融 合 。 


霸气 纵横 必 杀 系统 篇 


游戏 共有 五 种 不 同形 式 必 杀 系统 , 分 
别 如 下 

1. 必 杀 技 :普通 技 必 杀 技 。 

2. 全 朋 杀 烈火 ; 是 在 使 用 特定 必 杀 技 
时 再 输入 指令 使 普通 技 变 为 连续 必 杀 攻 
击 (俗称 连 招 } 。 


有 所 提高 。 


霸王 忍法 帖 
C: 轻 踢 
D: 重 跌 


3. 真 必 杀 : 当 气 槽 著 满 的 时 候 ， 使 用 
普通 技 时 间 时 按 下 轻重 键 。 这 样 普通 技 变 
为 " 真 必 杀 ”, 而 且 不 减 气 值 ,威力 较 普通 技 


4. 女 超 力 必 杀 : 是 根据 玩家 的 气力 值 
多 少 而 产生 变化 。 也 就 是 说 此 必 杀 技 在 有 


BC: 状态 变化 , 指 武器 的 收 放 


气力 情况 下 可 随时 使 用 。 但 因为 气力 高 低 
不 同 ,威力 自然 也 不 相同 。 

5 .六 真 超 力 必 杀 ; 是 此 游戏 最 大 最 终 
超 必 杀 技 。 使 用 条 件 有 两 个 :一 本 身体 力 
在 只 剩 四 分 之 一 时 。 二 是 气 槽 内 POWER 
NAX, 这 时 同时 按 A+ B+C 后 即 可 使 用 。 


+ +CD 
值 补 满 


气 绝 值 回复 : 指 气力 
4 +AB : 挑 胖 


义 介 
圣 侍 白 龙 逃 怒 


飞 若 月 

苍 空 闻 ' 旋 VS 闭 

EEEE3 空中 汪 闭 

隐 技 ER 

指令 投 EXFE3D 

全 飞 共产 旋 空 裂 TS 
友 神 击破 ic 直人 

友 疾 风 烈 神 击 下 eye A+C 
黑 风 影 虎 妨 

龙头 牙 ks 

风 牙 Sr - 产 

指令 投 4 

全 采购 豚 业 多 
友 火 炎 阵 . 史 十 空中 tucn -ArB 
广 鬼 乔 斩 . 血 烟 二 tn AtC 


涅 盘 无 天 浪人 


有 
疾风 羽 (无 刀 ) 


赏 爹 猎人 
一 间作 
+ 蓝 人 ， 淘 
2 
摇 杆 一 图 A+B 

全 果 午 市. 巢 米 “ 雷 杀 - 市 杀 | 一 攻 “ 脚 一 ” 脚 ~ 

友 雷 神 召 + 着 + -8+D 


广内 光 曙 刃 TS ArBl 于 
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206 奏 学 天才 


霸王 刀 法 帖 


Try 霸王 忍法 由 
云 仙 
流 狼 金刚 罗汉 


凤凰 


空 风光 
[aa 中 

风 岂 天 细 

向 技 

指令 投 

人 开光 杀 包 所 杀 各 只 杀 
女 破 外 罗 波动 

女 大 痪 那 招来 


幻 新手 ER 

指 $ 投 -ke'D 
全 幻 归 舞 .机 花 风月 幻 水 | tx” 章 | 舍 ,4 一 侈 
女 梦 想 实 清 一 当 y “A+B 

交 梦 幻 机 伦 ad 
障 起 力 幻 议 操 学 Te A+B 

陪 连 技 命 圳 向 华 A-B.A-B.B 
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惠 


南天 朱 瞧 格斗 家 


太空 折 RE 
百 哆 和 连 1 一 -区 和 连 引 

- 刘 ER 
IETF 。 
到 钉 共 ER 

FT 天国 咯 ET 

女 天 破裂 半 、 由 

女 细 幻 要 纺 AtC 


过 到 


en 


4 


产 
产 
VS 兆 
天 
D 


汪汪 


人 AN 莉 


A+B 


ET 


+ 拓 


ks. 阅 


攀 连 按 


ER 


ER 


RCREREI 


4 A+B 


tnat At+C 


飞天 雷 爪 飞 柏 天 舞 中 - 脚 

全 三 界 无 攀 天 重地 惠 人 灭 | “ 痢 妾 ` 妾 ` 关 
妈 地 更 爆 VTS A+B 
六 狱 乱 创 舞 人 全 2 
属 超 力 买 道 半 回 | 卜 wy 一 A+C 


神 凰 学 


神 界 的 战士 之 格斗 命运 组 曲 


和 


间 ARC/282M/96.3 


为 了 成 为 天 界 第 一 统领 , 八 位 神族 一 拥 而 上 。 包 括 : 破坏 神 ， 
齐 天 大 圣 孙 悟空 , 福 神 着 财 天 , 雷神 风神 一 体 队 , 死神 , 酒 天 童子 


及 人 鱼 姬 和 贫 过 神 素 天 等 。 
源源 斗气 


另外 ,空中 作战 (上 升 ,下 降 攻击 | 成 为 大 热点 ,空中 连续 技 更 
是 让 你 血脉 沸腾 。 画 面 下 方 是 天 变 地 异 槽 , 蕾 满 后 可 使 出 极 华丽 
的 终结 必 杀 技 。 


系统 小 析 


操作 系统 ] 


特殊 技 


基本 气 杆 功能 是 属 SF 系 , 按键 则 是 SNK 常用 的 配置 : A 轻 
源 ,8 轻 辕 ,5 重 拳 ,D 重 膨 。 特 殊 的 按键 操作 则 有 -~-~{ 突 进 | 和 
一- ( 疾 退 1 ,要 注意 的 是 在 空中 仅 能 使 用 突进 。 

另外 , 由 于 在 突进 和 疾 退 中 是 判定 角色 处 于 空中 的 , 故 可 
演出 向 前 二 段 冲 (一 ~“' 一 一 ) 和 疾 退 中 突进 (~ 一 一 ~ 一 } 这 两 


种 特殊 移动 技 。 
气力 分 析 ] 


A+B+C 或 B+C+D 。 著 气 , 据 所 按键 的 不 同 。 所 攻 的 属 
性 也 会 不 同 , 在 游戏 中 共有 雷 火 风水 四 种 属性 。 每 个 角色 都 有 二 
种 不 同 的 属性 。 一 旦 蕾 满 , 就 会 根据 " 气 "的 属性 ,不 断 有 些 * 天 然 
现象 ” 发生。 如 雷 属 性 便 会 在 天 上 打雷 , 风 属 性 便 会 有 龙卷风 出 
现 。 直 至 角色 的 " 气 "消耗 光 为 止 ; 

而 当先 者 某 一 种 属性 " 气 " 蕾 满 了 , 自身 便 会 呈 闪 烁 状态 。 这 
时 , 当 角 色 使 出 其 相同 属性 的 招式 击 中 敌人 时 ,此 招 就 会 演变 成 
强化 版 

当 玩家 接触 到 那些 “天 然 现象 "， 便 会 取得 一 个 该 属性 的 
FEM, 而 每 取得 一 个 [EM。 便 可 以 使 出 一 次 同一 属性 的 “天 变 地 异 
技 "( 即 超 杀 )。 但 在 同一 时 间 , 只 可 以 拥有 三 个 EM。 当 拥有 3 个 
时 ,可 使 用 一 次 消耗 3 个 的 " 真 . 天 变 地 异 技 "。 


防御 取消 技 (GUARD CANCEL) 


防 外 中 输入 一 一 即 可 取消 防御 状态 。 但 只 是 把 防御 取消 变 
成 可 攻击 /移动 的 状态 。 要 想 攻击 对 手 , 还 要 输入 攻击 指令 。 

取消 防御 有 两 阶段 

1. 输入 一 后 ， 此 时 可 用 反击 ， 只 限 普通 拳脚 招 及 普通 连 
招 ， 

2. 但 若 对 手 是 用 连续 攻击 , 那么 在 防御 取消 后 可 继续 防 箱 ， 
侍 对 方 第 二 击 被 防御 时 , 再 次 输入 一 --, 就 是 第 二 阶段 。 这 时 可 
用 的 反击 招式 就 不 只 限于 普通 拳脚 招 及 普通 连 招 , 连 必 杀 技 , 其 
至 天 变 地 异 技 都 可 作 反击 用 。 


即 是 一 些 非 必 杀 技 的 特殊 攻击 。 
~*+8B+C 。 奏 飞 攻击 ,可 以 把 对 方 打 飞 出 去 。 
?+A+B 上 升 攻击 
在 空中 +A+B 下 降 攻击 
上 升 和 下 降 攻击 是 在 空中 连续 技 中 用 的 , 再 加 上 必 杀 技 的 连 
续 攻 击 , 可 以 在 空中 使 对 手 受 大 伤 富 。 
*+5 前 进攻 击 ,可 作 中 距离 的 突进 攻击 。 
指令 投 +w~ 'Cc/ D 全 角色 都 有 ， 不 能 用 受 
身 技 回避 。 


| 回避 


本 游戏 中 回避 的 技巧 有 两 种 ， 都 是 在 被 对 方 攻击 时 输入 指 
仿 , 今 自己 不 会 倒 在 地 上 或 被 对 手 继续 攻击 。 

投掷 回避 。 被 对 手 投掷 ， 已 方 还 未 着 地 时 + .< 一 ，A/ B,， 
即 可 安全 着 地 。 不 会 损失 任何 体力 ,但 对 指令 投 无 效 。 

空中 回避 。 在 空中 被 击 中 时 , 输入 /+ C/ D, 角色 便 会 有 
一 小 段 无 敌 时 间 并 向 后 作 一 小 跳跃 , 避 开 对 方 的 连续 攻击 。 但 被 
遥 到 版 边 时 反而 可 能 让 对 手 更 可 连续 追 打 。 


必 杀 技 取消 技 

若 用 拳脚 或 团 ， 源 连续 技击 中 对 手 后 , 只 要 再 按 C+ D， 
便 会 自动 使 出 一 种 特定 的 必 杀 技 ， 这 种 必 杀 技 根据 源 肢 按 的 先 
后 分 为 以 下 两 种 

拳头 .C+D 

脚 - 拳 -C+D 

当然 ， 在 这 种 
省 略 必 杀 技 之 前 还 
先 可 加 上 其 他 连续 
技 ， 以 形成 超级 的 
连续 技巧 。 
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友 : 天 变 地 异 技 
玄 : 真 - 天 变 地 异 技 


黑龙 碎 


龙 相 炮 


龙 牙 烈 破 


龙 破 落脚 


广 雷 地 角 
妈 此 头 大 蛇 击 “| At 


允 访 阐 
朋 许 访 珠 


党 转换 CH CHMVNE NE | A+B+C+D 


旋转 投掷 近 身 4w 一 人 
雷神 源 {GH CH 专用 ) 0 二 
风神 法 (NE NE 专用 | 

模仿 攻击 


郊 
娘 柚 浊 
文本 电 旭 ESEREI 


妈 真 . 天 变 地 昼 技 | -Vs .A+B+c+D 
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齐 天 大 圣 ， 孙悟空 


wa A/C 火 


六 真 ， 天 变 地 异 技 


酒 之 神 ， 酒 天 童子 


VIPRTUA FIGHTER 


VR 战士 


出 品 公司 :SEGA 


国 格斗 史上 首 款 
3D 格斗 游戏 
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发 展 历史 


VIRTUA FIGHTER 


VR 战士 


ARC/193 .1 
MD(32X1795.7 


55194.1.22 


世 塌 的 VR 战士 (以 下 简称 1 是 游戏 
史上 第 一 个 正式 推出 的 三 维 立体 对 战 格 
斗 游戏 。 当 时 唯 有 它 采 用 了 多 边 形 画面 和 
1/30 秒 帧 扫描 技术 ,人 物 运动 时 显得 极其 
自然 流畅 。 除 了 开创 新 一 代 对 战 游戏 模式 
的 贡献 外 ， VF 还 独创 了 压制 技 、 起 身 技 两 
种 特别 的 技击 模式 和 揭 台 (RNG| 的 概念 。 
并 强化 了 中 段 攻 击 , 三 段 防御 。 在 投掷 技 


”96 苍 无 入 


VR 战士 


方面 也 有 所 加 强 一 一 当然 , 这 一 切 都 与 其 
取材 于 真实 技击 术 有 很 大 的 关系 。 

AN2 小 组 对 YF 的 认真 与 痴迷 至 今 仍 
被 业界 传 为 美谈 : 为 完成 这 个 空前 巨 作 ， 
铃木 裕 部 长 亲 赴 中 国 大 陆 实地 取材 。 沧 州 
武当 、 少 林 等 武术 名 城 都 曾经 接纳 过 这 位 
有 趣 的 日 本 人 。 丰富 的 资料 , 使 得 YF 系列 
能 够 在 代 代 更 蔡 下 保持 过 人 的 魅力 , 久 盛 
不 衰 。 

VF 使 用 的 是 世嘉 的 32 位 基板 MOD- 
晤 ,该 底板 曾经 制 做 过 " 战 荐 3" (街机 版 ] , 
“阿拉 丁 神 灯 " 等 作品 , 在 二 维 画 面 处 理 上 
可 亩 空前 绝 后 。 但 三 维 机 能 (尤其 是 光源 
处 理 与 贴图 两 项 } 便 稍 逊 NAWCO 的 同类 
基板 一 一 SYSTEMI 一 筹 了 。 虽 然 如 此 ，VF 
仍然 以 其 出 色 的 游戏 性 赢得 了 广大 玩家 的 
支持 , 成 为 93 年 底 至 94 年 初 最 麦 动 的 街 
机 游戏 ,其 成 就 直通 老 英 雁 CAPCOM 的 ” 
街头 霸王 。 正 因为 如 此 ,5S5 才 会 将 它 作 为 
打头 软件 ,并 且 果 然 一 炮 走 红 。 

家 用 版 的 《VR 战士 ) 是 与 世嘉 的 次 世 


回顾 


士 星 同日 发 售 的 头 炮 。 相 比 P5 
神 传 》 虽 和 然 没有 使 用 材质 贴图 技 
术 , 多边形 的 数目 亦 不 算 多 , 可 是 角色 们 动 
作 的 流畅 度 很 高 ， 是 VF 迷 值 得 珍藏 的 游 
戏 。 平 心 而 论 ，S5 版 的 YF 在 游戏 性 移植 方 
面 是 相当 成 功 的 , 但 画面 移植 却 未 能 竭尽 
全 力 一 一 尽管 街机 版 的 画面 并 不 十 分 出 
色 。 比 较 普遍 的 贴 面 残缺 现象 , 多 少 降低 
了 游戏 的 流畅 度 , 邻 人 稍 感 遗 。 至 于 MD 
的 32X 版 , 除了 多 边 形 稍 嫌 不 足 之 外 , 其 
它 方面 也 无 可 挑剔 ,更 何况 没有 读 盘 的 等 
待 , 玩 起 来 更 为 爽快 呢 ! 


VIRTUA4 FIGHTER REMIMX 


VR 战士 完美 版 


ARC/195.7 55/195.7 


原本 是 为 了 宣传 S 总 销量 100 台 的 
特别 主机 套装 限定 版 ， 到 后 来 亦 被 独立 地 
推出 在 市 面 上 发 售 。 游 戏 的 基本 系统 和 
《vF} 完 全 相同 ,所 改进 的 地 方 , 是 使 用 了 材 
质 贴图 技术 ， 令 画面 的 质 素 大 为 提高 ; 而 
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原版 大 部 分 秘技 也 能 在 该 版 中 使 用 。 

VFR 的 出 现 , 是 在 S5 版 V2 尚未 推出 ， 
\F 浪潮 已 被 NAWCO " 铁 驳 " 掩 羡 的 时 候 。 此 
时 SS 的 游戏 不 多 , 急需 一 份 大 作 来 填补 
空白 ,VFR 的 诈 生 正 有 此 意 。 

VFR 的 基本 内 容 和 模式 与 Y 是 完全 相 
同 的 。 唯一 的 区 别 是 在 画面 上 做 了 较 大 
改进 ， 贴 图 技术 更 加 完善 , 基本 上 消除 了 
画面 的 残缺 。 但 也 正 是 从 此 作 开始 ，S5 
不 再 制 做 对 自己 来 说 过 于 费力 的 光源 处 
理 , 直至 《格斗 之 蛇 )89 出 现 。 

S5 的 YR 在 玩家 中 仍然 得 到 了 一 致 
好 评 , 因此 "返销 "到 ST-V 基 板 上 成 了 竺 
机 游戏 。96 年 世 杜 推出 S5 网 络 , 也 仍然 和 
择 了 VPR 作为 第 一 个 可 通过 网 络 对 战 的 圭 
时 游戏 。 ” 国 


世嘉 (SEGA) 
公司 简介 


社 长 :中山 华 雄 

职工 :3492 人 

注册 资本 :3883900 万 日 元 
地 址 : 东京 都 大 田 区 羽田 1-2- 
12 

电话 :03- 3743 - 7111 

格斗 游戏 代表 作 :《VR 战士 和 、 
《格斗 之 

蛇 》 《东京 

番外 地 》、 

《 战 务 ， 格 

斗 篇 


因 世 嘉 公 司 


VR 战士 


VIRTUA PIGHTER 2 


VR 战士 2 


ARC/194.11 S5/195.12.1 


世嘉 AV2 研 的 结晶 《VR 战士 》 推 出 不 
到 一 年 , 2 代 已 经 登场 ! 由 于 街机 版 是 改 以 
机 能 更 强 的 WODEL 2 基板 来 推出 ， 因 此 不 
论 在 画面 ， 色 泽 ， 动 作 流畅 度 以 至 使 用 多 
边 形 的 数目 等 方面 均 大 为 提高 , 而 SS 版 的 
高 移植 度 令 游 戏 更 为 出 色 。 

VF2 不 愧 是 电玩 史上 最 成 功 的 对 战 游 
戏 之 一 。 从 4 年 1 月 到 % 年 9 月 这 近 
二 年 的 时 间 里 , 它 一 直 雁 中 日 本 街机 游戏 


投 币 率 的 最 高 峰 ， 尽管 此 间 NAWCO 推出 
了 《铁拳 ?》，CAPCOW 制 做 了 新 生 代 的 《 竺 
霸 》 和 《恶魔 战士 》 系列， 都 无 法 拓 动 它 的 
地 位 。 据 说 该 游戏 从 日 本 玩家 口袋 中 搜刮 
掉 的 日 元 ,足够 世 囊 好 几 年 不 吃 不 竟 也 不 
必 发 愁 , 其 魅力 可 见 一 斑 。 单单 是 SS 版 的 
“VF2， 在 两 个 月 里 就 卖 出 了 200 万 份 , 玩 
家 的 痴迷 程度 让 人 惊叹 。 

VF2 虽然 承接 了 WF 的 故事 、 人 物 和 操 
作 系 统 , 但 实质 上 已 经 与 原作 有 很 大 的 不 
同 。 所 有 角色 从 形象 到 动作 全 部 焕然 一 新 ， 
原 有 的 技巧 得 到 了 改进 ,新 的 招数 层 出 不 
穷 , 游戏 的 严密 性 被 重新 修订 , 角色 的 力 
量 对 比 更 加 平衡 对战 的 趣味 性 大 大 地 提 
高 了 。 

VF2 最 大 的 革新 是 增加 了 返 技 一 一 这 
是 一 种 守 中 带 攻 的 技击 术 。 并 且 完 善 了 
游戏 的 主角 结 城 晶 ， 使 其 成 为 Y 系列 中 
最 出 色 , 最 完美 的 人 物 。 虽 然 结 城 晶 的 招 
数 攻防 兼备 , 但 由 于 使 用 起 来 难度 很 大 , 
就 算是 绝顶 高 手 也 未 必 能 够 完全 掌握 , 所 


“06 他 靖 天 亡 4 


以 并 不 影响 游戏 人 物 之 间 的 平衡 , 这 也 是 
YF2 人 物 设 定 出 色 之 处 。 新 增添 的 两 个 人 
物 一 到 帝 { 醉 拳 | 和 李 兄 ( 录 螂 拳 ) ， 虽 然 
缺陷 比较 明显 ,但 也 都 有 自己 的 特点 , 算 
是 令 人 喜爱 的 角色 。 

SS 版 对 2 的 移植 ， 从 总 体 来 说 是 
成 功 的 。 无 论 是 画面 还 是 游戏 性 ,都 达 
到 了 土星 当时 最 高 的 水 平 。 当然 , 部 分 
青 时 “缩水 ”情况 比较 严重 ,招式 的 硬 直 
时 间 和 判定 时 间 与 街机 相 比 也 有 不 同 ， 
而 且 没 有 光源 处 理 。 但 这 些 并 不 影响 游戏 
的 趣味 性 。 迄今 为 止 ，S5 版 V2 仍然 是 
次 世代 对 战 游 戏 中 最 出 色 的 对 战 节目 。 

后 来 ， 针 对 VF2 中 出 现 的 一 些 招数 缺 
陷 , 世 喜 制 做 了 YF2.1 来 加 以 克服 。2.1 版 
增强 了 动作 的 严密 性 , 一 些 固有 连续 技 ， 
如 K 等 不 再 能 够 将 对 方 轻易 打倒 ， 防 和 
更 易 被 击破 等 ,为 反击 创造 了 可 能 ， 对 战 
的 趣味 性 有 了 更 大 的 提高 。 SS 移植 版 是 
VF2 + VF2.1 的 模式 。 


VIPRTUA FIGHTER KIDS 


VR 战 士 疏 版 


Bo ooooose 


人 


1 交 罗 凡 国 国人 六 入 号 国信 从 的 办 当 押 站 才 人 | 
人 as paraml 


将 原本 修长 帅气 的 人 物 ，“CG 开场 动画 ,故而 较 街机 版 更 为 有 趣 些 。 


尤其 是 


变 成 天 真 无 邪 的 Q 版 形象 。VFKK 。 影 丸 的 结尾 动画 ， 看 过 的 人 无 不 忍俊不禁 。 


是 在 《索尼 克 对 战 》 的 启发 下 ， 
巩 收 了 “格斗 之 蛇 * 大 技 重 放 的 
特点 而 制 做 的 搞笑 类 节目 。 严 格 
地 说 ， 该 游戏 的 严密 性 是 很 成 
问题 的 。 但 是 游戏 的 趣味 性 更 
强 , 而 且 画 面 质量 也 不 差 , 所 以 
还 是 十 分 受 玩家 欢迎 的 。 

由 于 街机 版 使 用 ST -~ V 基 
板 , 因此 SS 的 移植 变 得 又 快 又 
容易 。 土 星 的 VFK 增加 了 许多 


VIRTUA PIGHTER 3 


VR 战士 3 


AU 艳 号 


万 众 期 待 的 3D 格斗 互 作 VF3 终于 登 
场 亮相 了 。 它 是 基于 SEGA 新 开发 的 
NODEL3 基板 而 制作 的 ， 该 基板 的 画 质 比 
MODEL2 有 了 长 足 的 进步 。 单 是 多 边 形 平 


均 处 理 能 力 就 达 100 万 个 / 秒 ， 几 乎 为 
MODEL2 基板 的 三 倍 。 至 于 特殊 机 能 更 是 不 
在 话 下 。 画 面 的 出 色 使 人 完全 忘却 了 这 是 
一 个 电脑 制 做 的 多 边 形 节目 不 得 不 让 人 
修 服 世嘉 的 精 雕 细 琢 和 MODEL3 底板 的 雄 
厚实 力 。 

YF3 有 两 位 新 角色 登场 : 梅 小 路 蔡 ( 合 
气 道 | 和 庆 岗 ( 相 扑 ) 。 尤 其 是 女性 角色 梅 
小 路 葵 ， 其 优雅 的 风 套 和 日 本 和 风 浑然 一 
体 。 在 战斗 中 ,她 宽大 的 衣 袖 舞 动 起 来 ,就 
象 是 蝴蝶 在 飞舞 。 

在 人 物 的 平衡 性 设 定 以 及 动作 严密 性 
方面 YF3 也 是 该 系列 中 最 成 功 的。 游戏 的 
一 大 特色 是 扬 台 地 形 会 根据 场地 的 不 同 而 
有 相应 的 变化 ,并 考虑 到 了 斜坡 和 高 低 差 


的 利 浆 因 素 。 返 技 、 压 制 技 ,起 身 技 等 更 趋 
于 完善 。 并 在 原 有 三 键 的 基础 上 增加 了 
一 个 上 键 , 专 供 角色 闪避 使 用 。 且 可 由 此 
变化 出 许多 反击 套路 , 卉 称 一 绝 。 

究竟 这 个 杰作 会 不 会 在 S' 上 移植 ? S5 
如 何 来 进行 移植 ? 就 留待 时 间 来 检验 吧 ! 
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P: 产 K: 计 6G: 防 

* :快速 按键 ”一 :长 按 按键 

前 冲 :一 ~ 疾 恨 :一 

足下 冲 前 :NtVF2) 
ytvVF31 


上 段 源 :P 。 下 段 源 : + +P 


梅 小 路 蓝 uvENokou Aol 
流派 : 合 气 桑 木 


YF 的 新 明星 : 梅 小 路 葵 。 她 所 使 用 的 
合 气 柔 术 是 合 气 道 和 柔 术 组 合 而 成 的 武 
术 。 因 此 ， 打 击 技 的 威力 不 大 而 且 种 类 也 
不 多 。 相 反 ， 投 掷 技 和 反击 技 则 较为 丰富 
多 彩 ,应 以 这 些 招式 为 主力 去 打倒 敌人 。 


VYR 战士 


中 段 踢 :+K 

下 段 踢 :y +K 

膝 撞 :一 +K 

跳 踢 : 人 +K 

强 跳 踢 : 了 +K 

压制 技 :{ 对 手 倒 下 时 1 人 +P 
近 技 :P+G 


VF3 新 人 《 矢 


3 人 物 主 要 技巧 


VF3 新 增 技巧 


E: 逃 脱 键 


< 一 +E: 疾 退 | 


VR 战 士 3 


+ + FE: 闪 到 画面 深 处 
+ +E: 闪 到 画面 前 方 


> +E: 前 冲 ( 相 当 于 -~ 一 } 
+ 个 :跳跃 


座 岗 TAkAAhAshl 
流派 : 相 扑 


《vF3》 中 身躯 最 为 庞大 的 新 角色 。 不 
但 身材 极为 魁梧 ， 而 且 皮 厚 肉 厚 ， 看 来 不 
用 重 手 是 不 能 将 之 收拾 的 。 由 于 体内 脂肪 
层 极 厚 ， 所 以 对 手 所 作 的 攻击 都 会 被 其 吸 
收 ， 怎 样 挨 打 都 能 称 如 泰山 。 接 下 来 就 可 
以 一 口气 地 作出 反击 ， 他 那 极 具 破坏 力 的 
投掷 技 决 不 能 轻视 ! 
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VF3 新 人 人物 


YF3 人 物 主 要 技巧 
PPPPP 
~~P 
spP+K 
一 P 
P+K 
4 一 P 
-PP+K 
4+P+K 
P 


spP+G 
+--P+G 
~P+G 
近 身 --p+G 
ap+k+G 


VR 战士 06 节 半 天 放生 国 汪 和 


VR 战 士 3 


从 明治 时 代 开始 , 结 城 武 馆 就 是 非常 有 名 的 道场 ,而 结 城 昆 就 是 武 馆 的 继承 者 。 从 小 父亲 传授 
他 空手 道 ,柔道 . 骨 法 、 合 气 道 .到 了 7 岁 时 ,父亲 开始 传授 家 传 武术 一 一 八 极 拳 ,这 是 晶 的 祖父 根据 
中 国 河北 省 古老 门派 八 极 门 的 技法 独创 而 成 的 武功 。 招式 刚 邦 厚重 ,所 以 极 具 威力 。 结 城 晶 学 会 了 
这 种 神奇 的 演 术 ,为 了 要 再 改良 拳术 ,并 成 为 最 强 的 武术 家 ,于 是 就 展开 了 漫长 的 修行 之 旅 与 其 他 
角色 比较 , 结 城 晶 全 身上 下 都 邻 人 有 一 种 朴实 无 华 的 感觉 ,他 一 直 是 (VF) 系 列 的 头号 角色 。 


流派 : 八 极 耸 

VF2 人 物 全 技 VF3 人 物 主要 技巧 
八 门 开打 PP 开脱 近 身 ~P+G 里 门 项 时 评 
环 手 腿 [ 司 近 身 ~-P+G 跃 步 顶 肝 we 
上 步 顶 肝 击 步 翻 特 近 身 yP+G 连环 腿 人 
右 抽 度 进步 里 用 近 身 P+G 舌 锅 硬 腿 山 ee 
连环 眼 顺 步 翻 持 近 身 一 ypP+G 扬 抱 SNP 
里 门 项 肝 外 门 项 时 G+PI 上 段 P 返 | 开 障 *P+G 
跃 步 顶 肝 扬 炮 G--+pPlI 上 段 P 返 | 心意 把 wpP+G 
缀 虎 硬 耻 山 单 枫 须 G-+PI 上 段 K 返 ) 融 子 字 林 -ANP+G 
白虎 双 掌 打 4 外 门 顶 时 Gw +pPl 中 段 P 返 ) 大 缠 出 手 > 一 pP+G 
铁 山 兰 和 背 步 里 时 Gw +pPl 中 段 K 返 1 外 门 项 时 <P+K 
独步 顶 陵 K+G 后 放 开 G 上 步 冲 短 Gw + pl 中 段 K 返 | 搜 下 则 揪 ypP+K 
析 下 炸 敌 倒 下 时 \P 翻身 单打 Gy +PlI 下 段 P 返 ) 跳 山 几 拓 ~pP+K 
倒 身 搜 眼 近 身 P+G 双 拍 手 Gy +PI 下 段 K 返 | 项 子 抱 月 xpP+G 
心 臣 把 近 身 “ 一 P 骨 击 云 身 双 婉 掌 (以 下 连续 技 总 称 } 大 折 江 P+G 
砚 子 字 林 近 身 一 sxP+K 潮 源 近 身 P+K+G 
扬 炮 近 身 ANP 柚子 字 林 月 沧 中 AP+K 

近 身 一 ~ 一"P+K 砚 子 字 林 中 一 PP 


影 丸 作为 叶 隐 流 柔 术 的 高 手 , 虽然 武功 高 超 , 但 却 有 一 个 坏 毛 病 一 一 爱 赌钱 ! 而 且 是 逢 财 必 输 ! 
以 致 在 生活 上 时 常 六 穷 ,这 当然 是 一 个 "忍者 "所 不 能 忍受 的 事 。 一 天 , 影 丸 听 说 格斗 大 赛 有 丰厚 的 
奖金 ,于 是 参赛 以 解决 经 济 上 的 问题 。3) 中 的 他 增加 了 很 多 用 来 迷 感 对 手 的 招式 ,而 且 只 要 经 常 使 
用 上 键 ,就 可 以 发 挥 出 这 些 招数 的 威力 了 。 


流派 : 叶 阳 流 柔 森 
VF2 人 物 全 技 VF3 人 物 主 要 技巧 

里 内 刃 +K 落 内 刃 >P+K 
里 内 刃 返 一-P+KP+K 叶 唔 龙 KK+G 
风 内 刃 +P+K 雷 龙 飞 勒 妓 一 PP+K+G 
星 落 敌 俏 下 时 \K 小 手 返 一 P+G 
小 手 返 YP( 上 段 P 返 } 刀 址 Sip+G 
回 等 地 志 滑 NT 弧 延 落 ~P+G 
后 转 地 扬 痕 一 < 破 首 落 +P+G 
前 转 曙 旋 < 
后 转 闻 落叶 闪 风 济 Mk+G 
针 鼠 弹 ypPlx3 以 上 ) 叶 隐 内 刃 NipP+k 
太刀 近 身 P+G 岩 斩 破 SP 
回转 地 寻 少 SeK 顾 逆 自 在 *P+G 

雷 龙 飞翔 肢 一 PP+K+G 雷 龙 飞扬 郑 改 -rpP+k+G 浮 身 乱 段 击 mp+G 

侧 弹 weP 太刀 近 身 P+G 旋风 刃 YP+K 

幻 叶 ~K+G 叶 里 雯 近 身 P+G 

叶 呀 龙 一 K+G 纪 延 落 近 身 P 

地 走 KK 7 本 近 身 P+Kk+G 

落 内 刃 一 P+K 影 起 近 身 - 一 ~P 

落 内 刃 返 + 一 pP+KP+K 
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26 芬 交 天才 一 
VR 战士 3 PDT 


TPRDDD VR 战士 2 


VR 战士 


陈 雪 的 父亲 ,出 生 于 大 陆 北部 的 山东 省 ,在 茹 青 门下 的 紫 燕 武 馆 学 习 沧 术 。 随 着 年 龄 的 增长 , 拳 


技 不 断 精进 , 其 后 就 成 为 武 馆 的 师父 , 闻名 于 大 陆 各 地 。 并 且 学 会 了 燕 青学 传说 中 的 最 强 拳法 
虎 燕 滨 。 当 他 听 说 将 举办 高 手 云集 的 格斗 大 赛 时 , 为 了 证 实 自己 的 拳法 是 不 是 天 下 第 一 , 于 是 前 往 
参赛 。(VF3) 中 的 陈 洛 空中 连续 技 可 说 是 比 以 往 更 具 威 力 了 。 另 外 还 加 了 不 少 回转 系 的 踢 腿 ,可 说 是 


如 虎 添 翼 。 
8 

陈 洛 Au chAN 流派 :点 插 源 

VYF2 人 物 全 技 VYF3 人 物 主 要 技巧 
连 拳 眼 了 腾空 多 字 周 MK 
连 掌 P 地 扫 脚 一 +K 
双 源 旋风 服 PPK 顺 步 冲 掌 NANP 
雷击 党 PPP 连环 转身 岩 PPPK 
连环 转身 岗 PPPK 转身 把 咽 学 一 ~pP+G 
连环 转身 扫 肢 PPP+K 飞 攻 转 身 基 一 P 
连环 背 转 靶 PPPrK 虎 龙 转 身 掌 一 K+G 
放风 牙 K+G 藉 阵 放风 济 -kr+G 
藉 旋 吕 +K+G 连 跌 旋风 了 牙 人 
连 源 旗 风 牙 P 击 中 后 K+ G 东 子 学 -一 一 
连 源 攻 旋 中 P 击 中 后 +K+ G 连 旋转 身 扫 法 Y KK 
腿 登 里 旋 枝 足下 时 摇 杆 回 中 K 锡 枪 车 E 
连环 党 SPPP 双 虎 烈 把 -ef 
连 掌 转身 莽 SPPPK 字 贿 连环 虎 掌 
连 掌 转身 扫 野 SPPP4K 
连 掌 背 转 辕 、 K 


陈 候 是 陈 洛 唯一 的 女儿 。 由 于 陈 洛 希 望 陈 候 继 承 衣 钵 ,所 以 ,从 小 时 候 就 开始 传授 她 燕 青 源 。 但 
是 ,由 于 陈 治 为 了 学 习 源 术 ,甚至 忽视 妻子 的 生活 ,结果 陈 佩 的 母亲 因为 过 度 疲劳 而 去 世 。 此 后 陈 偶 
就 非常 候 恨 父亲 ,并 离 家 只 身 前 往 香港 ,后 来 成 为 动作 明星 。 当 得 知 陈 洛 要 参加 格斗 大 赛 , 陈 侧 于 是 
就 决定 参赛 以 打败 父亲 。 陈 候 所 使 用 的 燕 青 源 , 是 属于 北 派 少林 门 的 技法 。 而 青 源 的 由 来 相传 是 
水 浒 传 中 若 青 所 使 用 的 源 法 。 其 主要 特色 ,就 是 能 快速 出 击 , 并且 强 劲 有 力 。 


陈 佩 pw chAN 流派 : 振 青 学 

VP2 人 物 全 技 VR3 人 物 主 要 技 万 
连 源 眼 了 高 涡 法 > 攻 旋 跳 +K+G 
连 党 即 飞 燕 单 炙 穿 冲 源 PP 
双 淘 旋风 服 PPK 飞 莱 列 湖 MK 飞 系 烈 肢 AU 
雷击 党 PPP 炙 阵 放风 脚 HK+G 连环 背 转 狂 PPP“K 
连环 转身 枝 PPPK 雷 阳 掌 打 敌人 硬 下 时 >pP 藉 阵 庆 风 测 +G 
连环 转身 扫 贿 PPPIY IK 若 旋 撰 机 wP( 上 眉 P 返 } 天 地 头 落 一 P+G 
连环 背 转 肢 PPP“K 架 鲫 旋转 wp( 中 肪 K 返 | 藉 放 摆 机 -~P+K 
旋风 牙 K+G 苇 身 摆 售 近 身 P+G 飞 翻 力 SipP+G 
莱 旋 踪 +K+G 旋风 闲 阵 近 身 ~ 一 ~P 欠 然 挂 涤 一 yYP+G 
连 驳 旋风 牙 P 击 中 后 +K+G 天 地 头 落 近 身 ~ +P 若 下 连 反 掌 PP-P 
腿 登 里 旋 议 足下 时 方向 键 回 中 k 合身 阴 掌 近 身 -~P+K 连 旋 里 旋 辕 Y KK 
背 转 钊 KK 这 藉 挂 塔 近 身 一 yP+G 连 旋 扫 湖 + KK 
背 身 冲 产 weP 燕 风 轮 莉 一 P+G+K 燕 青 虎 双 破 + 一 P 
穿 冲 拳 YY 莱 旋 摆 嫌 ~-P( 上 段 P 返 ) 连环 高 端 峙 PPP-K 

--p 螺旋 按 党 <-P( 上 段 K 返 ) 


侧 中 秃 


-K 
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VR 战士 06 从 子 天 廊 4 


VR 战士 3 RDRTRRRRT 


用 帝 是 住 在 中 国 北方 山中 的 82 岁 老 翁 , 擂 长 使 用 传说 是 八仙 流传 下 来 的 醇 滨 。 这 种 拳法 有 着 
奇特 的 步 法 ,可 迷 王 对 手 并 乘 趾 攻 击 。(VF3) 中 的 恤 帝 添加 了 许多 倒立 倒 地 之 后 才能 打出 的 招式 , 越 
来 越 醉 学 化 了 。 另 外 ,还 追加 了 一 些 背后 投 卷 , 自 峰 自 饮 的 招式 , 寻 帝 拥 古 们 相信 会 喜 极 而 辽 了 。 优 
美 流畅 的 动作 弥补 了 攻击 有 效 范围 很 短 这 一 不 足 之 处 。 总 之 , 有 型 第 一 。 


筑 

到 帝 shuop 流派 : 醉 震 

VF2 人 物 全 技 VYF3 人 物 主要 技巧 
击 转 旋 腿 了 倒 肢 YK+G 转身 绿 联 SipP+G 
连 击 PP 翻身 连 字 册 ~K+G 连载 昭 手 < 一 PPP 
叉 手 连环 击 PPP 座 盘 路 4 宙 舞 双 转 出 一 
和 僻 饮 杯 手 SP 载 肥 出 座 绩 跌 中 K 转身 双 冲 掌 一 P+K 
月 牙 叉 击 SP 转 梢 立 -vv 旋风 扫 眼 4K+G 
横扫 击 区 间 倒 身 连 肢 转 倒 立 中 K 座 盘 铁 了 
连 截 蛛 手 0 后 伸 避 ~-G 宙 舞 身 4P+K 
背 旋 时 weP 后 伸 避 拂 手 ~GP 转身 仙 酒 竺 P+K 
挑 腕 掠 源 VarpP 向 侧 后 避 wG 何 仙 站 PPPK 
仙 身 路 腿 枯 向 侧 后 避 拂 手 wGP 连 击 后 下 击 腿 PP+ KK 
后 嗣 下 眼 wu 向 侧 后 避 双 手 KGP+K 连 飞 跳 击 KK 
后 叶 下 腿 究 KG 向 侧 前 六 MG 科 侧 连 购 *K+E 
后 峙 连 眼 人 前 旋 扫 腿 +P+K 醇 仙 手 P+K 
后 峙 连 眼 究 KG 连 前 旋 扫 认 站 P+KK 漫步 醉 硬 手 sp 
宙 舞 双 转 灵 和 连环 前 旋 扫 腿 YP+KKK 
背 倒 连 旋 淹 wuK 龙 尾 设 4K 
转身 双 冲 党 P+K 飞天 玫 击 即 
单 飞 跳 击 K+G 旗子 4 
横 双手 K+GP 酬 步 转身 果 近 身 P+G 
旋风 扫 腿 +K+G 倒 效 里 肝 近 身 P+K+G 


里 晶 生 长 在 法 国 的 大 富豪 家 族 ,从 小 就 接受 商业 经 营 和 优等 教育 。 除 此 之 外 还 聘请 教官 学 习 格 
斗 技 。 而 这 位 教官 所 教 的 就 是 中 国 的 古老 象形 拳术 一 一 逮 娜 源 。 后 来 里 吊 因 不 满 父亲 对 自己 前 程 的 
独裁 而 参加 了 格斗 大 赛 , 希望 依照 自己 的 想法 来 生活 。《VF3》 里 的 里 郧 是 个 名 方面 都 获得 提升 的 角 
色 之 一 ,增添 了 很 多 实战 用 的 招式 ,而 且 破 绽 也 更 小 ,要 被 人 打败 可 不 是 容易 的 事 。 


里 易 uoN -RAFALE “流派 : 蜂 晤 源 


VF2 人 物 全 技 YF3 人 物 主要 技巧 
连 手眼 前 扫 腿 YIK 纵 跳 守 学 +P+K 
知 手 连 手 嫂 登 旋 氢 YKK+G 后 扫 腿 4K+G 
连环 字 掌 PPP 后 扫 担 “ +K+G 钠 步 扫 手 4P+K 
后 阴 掌 NSP 疾 地 扫 腿 SK+G 双 瑟 旋风 一 P+K 
落 击 掌 SapPP 转身 扫 阴 湖 一 K+G 七 星 天 分 时 PP+K 
扫 手 勾 spP 窜 弓 记 4 K 从 所 服 KK 
连 扫 勾 手 pp 麻 盘 手 G~P 落 字 手 人 
盘 有 时 Ce 斜 步 斜 扫 拓 GNP 摆 下 尖 转 xpP+G 
纵 跳 字 掌 人 +P 笠 前 步 3G 连 手 扫 手 ， PP+P 
泰山 双 拘 手 = 斜 后 步 wAG 连 旋 胞 人 
腾 击 手 erP 内 转 空 潮 录 锋 步 升 穿 党 4 一 P 
腾 击 连 手 PP 破 刀 手 秋 瞪 近 身 P+G 费时 连环 手 一 PP 
简 疾 步 一 连 勾 手 背 禾 近 身 P+G 登山 翻车 半 | 1-pP+G 
从 步 扫 手 P+G 七 星 天 分 时 近 身 ~P+K 转身 星 昱 连 妓 一 PPK 
丛 步 背 扫 手 SP+G 采 手 炮 靠 近 身 ~P+G 
双 耳 旋风 一 P+G 贴身 双 勾 手 近 身 -ye 一 P+G 
勾 首 提 计 一 K 
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VR 战士 


VR 战士 3 PDF 


杰 西 和 妹妹 水 拉 出 生 在 旧金山 。 由 于 祖父 挖掘 到 金 矿 ， 所 以 杰 西 的 家 族 成 为 美国 数一数二 的 
大 富豪 。 除 此 之 外 ,祖父 还 告知 他 隐藏 的 金太 所在。 不幸 的 是 , 恶 势力 也 想得到 金 矿 ,并 且 绑架 了 丈 
拉 。 于 是 杰 西 为 了 救出 妹妹 而 参加 了 格斗 大 赛 。 强 劲 的 打击 技 和 投 捍 技 是 杰 西 的 一 贵 风 格 。(VF3》 
中 JACK 加 了 许多 由 中 段 变 下 段 ,由 下 段 变 中 段 ,变化 多 端的 连续 招式 。 应 将 这 些 招式 组 合 起 来 作 


为 主力 攻击 。 
杰 丁 .Acky ByANT 流派 : 截 大 道 
VF2 人物 全 技 VF3 人 物 主要 技巧 多 

元 而 回旋 中 了 兵员 首 ~ 一 p+G 
拳击 侧 喝 近 身 耿 手 手 P+K 
拳击 低 回旋 踊 PK 时 转 中 一 PK 
快速 直 淘 印 侧 踢 < 卡 
双 韧 拳 高 速 踢 PPK KK 八字 步 了 
强力 快 产 PPP 器 背 旋 KRPK 
组 合 背 击 PP*P ~K 时 踢 源 一 PPK 
组 合 时 击 PP~P P+K 映 击 下 段 脚 一 PP1K 
组 合 时 击 回旋 中 PP 一 队 ypP+K KG 双手 时 PP-K 
回旋 肩 击 -P GP 连环 踢 背 旋 P+ KPK 
双 草 回旋 拳 rp 中 回旋 踢 ~ 一 K+G 扫 腿 连环 + KK 

回旋 庆 背 市 一 pwP 连环 源 辕 PP--RK 

回旋 踢 低 回旋 中 | k+G +K+G 夺 命 四 连环 SPPPP 

足球 蜗 敌 合 下 时 wk 二 方向 回 竺 跑 

惑 身 爆 漳 近 身 P+G 

抓 颈 投 和 过 浙 一 -< 


读 爆 击 


一 -PP+k 


哥哥 杰 西 在 赛车 时 突 过 暗算 而 受伤 。 莎 拉 为 了 调查 事情 真相 ,结果 反 被 咎 


组 织 绑架 。 其 后 由 


于 受到 秘密 组 织 的 的 控制 , 被 迫 以 刺客 身份 参加 格斗 大 赛 去 打倒 哥哥 …… 。 东 拉 与 杰 西 一 样 , 学 习 


莎 拉 sahAh ehyANr 流派 : 截 上 源 道 


的 都 是 由 李小龙 所 独特 的 截 源 道 。 这 种 源 法 主要 使 用 脚 踢 技 , 并 再 乘 阶 发挥 必 杀 技 的 威力 ,因此 在 
战斗 时 一 定 要 快速 进攻 。 
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VF2 人物 全 技 YF3 人 物 主 要 技巧 

拳击 回旋 踢 了 前 步 踢 -KK 一 了 
源 击 侧 踢 PYK 突进 弱 踢 ~ Sakk 
快速 直 源 印 低 扫 服 +K+G MK+G 
双 截 学 高 速 踢 PRPK 句 跃 器 K 4K+G 
强力 快 移 PPP 快速 背 击 MP K+G 

合 上 升 胰 踢 PPPK 回旋 突击 weP PPPKK 
组 合 上 升 踢 PPPK 双重 蝇 < 飞 一 P+G 
组 合 倒 跃 中 PPP4K 后 步 踢 二 发 ~K+G 
上 升 时 击 ep 后 步 双 中 + ~ 人 SaK+G 
双重 关节 技 -了 K 回旋 路 K+G HK 
上 升 续 咒 -二 侧 速 器 erK+G 允 
双 跳 肤 踢 一 KK 回 乱 踢 人 K 即 
割 刀 踢 4K 回 步 踢 录 wk 
制 刀 侧 踢 + 区 高 转 咒 +G 2 
幻影 踢 Sak 足球 中 政 倒 下 时 \K 
幻影 双 中 SG 水 拉 摔 近 身 P+G 
高 踢 直 源 KP 锁 颈 投掷 近 身 -一 P 


VR 战士 0 好 症 天 旋 LEEEEEEEEE 


VR 战士 3 FT 


沃 尔 夫 的 祖先 是 美国 人 ,而 他 的 少年 时 代 , 是 在 加 拿 大 的 山中 滚 过 的 。 和 他 一 共生 活 的 养父 
原 是 摔角 界 的 名 人 , 并 由 于 生长 环境 所 培养 出 的 气 间 判 断 力 和 强大 的 体力 , 使 得 沃 尔 夫 一 举 成 为 
摔角 界 的 巨星 。 严 密 地 抵挡 对 手 的 攻击 ,然后 伺机 反击 ,这 是 以 前 他 的 一 贯 打 法。 不 过 在 (3》 里 面 就 
党 应 多 多 活用 键 ,积极 地 闪避 敌人 的 攻击 ,并 施展 强力 的 投 瘟 技 去 反击 对 方 ! 


沃 尔 夫 wour hawkriElup 。 流派 :摔角 


VP2 和 人物 全 技 | VH9 人 物 主要 技 配 
摊 踢 了 回旋 飞 腿 ~K+G ~ 一 p 
换 直 源 妇 飞 菩 器 ~ 一 K+G SP 
一 二 上 勾 淘 PPP 前 回旋 踢 ~ 一 K+G SPp+G 
威力 上 勾 关 SP 时 压 击 敌 便 地 时 >P MP+K+G 
垂直 上 义 源 AP 体 落 敌 倒 她 时 4K rK+G 
碎 爆 击 "K 飞龙 庶 转 wP( 中 段 K 返 ) AP+K 
芹 头 上 馈 源 = 头骨 入 击 近 身 P+G ~ 一 P+G 
插 产 -一 身体 和 击 近 身 ~~P *~PP 
威力 背 掌 急 “wp 螺旋 头 挫 近 身 NP+K Ap 
身体 强 击 -< 巨人 摔 近 身 一 wy AP 一 pP+K 
反 和 转手 + ~P 抓 头 倒 摔 近 身 水 +G SP+k 
有 时 突 击 PP -P 飞龙 投掷 敌后 近 身 P+K+G *P+G 
飞 踢 双重 腕 皖 近 身 讲 FwP+K+G P+G 
低空 飞 跌 二 出 挥 近 身 叶 下 yP+G <P+K 
肝 重 击 二 P+K 虎 式 头 挫 近 身 冬 下 AP+k+G 


出 生 于 渔夫 家 庭 的 长 男 , 由 于 从 小 就 生长 在 海边 , 所 以 有 强壮 的 体格 。 在 高 中 的 历 
史 课 程 , 得 知 有 关 古 武术 的 事情 , 于 是 就 独自 进行 修 练 。 古 武术 原本 是 罗马 时 代 所 进行 
的 空手 格斗 技 。 而 且 与 日 本 的 相 扑 十 分 类 似 ,主要 利用 打击 、 投 抛 的 攻击 方式 。 在 (VF3》 
之 中 , 杰 夫 里 增添 了 很 多 利用 有 时、 号 、 淘 去 作出 攻击 的 新 打击 技 ,一 定 要 好 好 利用 。 


杰 夫 里 .Errhy wcwtp 。 流派 : 破 海道 


VF2 人 物 全 技 YF3 人 物 主 要 技巧 
关节 中 必 讲 到 4K ypP+K+G 
双关 节 技 耳 铁 扑 近 身 注 下 vP 
一 二 上 勾 源 PPP 能 晶 爆发 近 身 注 下 AsP+K+G 
强力 上 勾 源 sp 苇 当 近 身 注 下 + 一 P 
双 知 淘 SPP 时 跳 击 一 
垂直 上 勾 源 sp 双重 手 击 2 
冲刺 肝 挤 一 “P 强 击 中 am 
时 击 上 勾 拳 pp 靶 趴 击 一 NSK 
时 破 一 p 勾 击 -P+K 重 00 击 杞 ae 
肝 手 击 2 地 狱 埋 击 YYP+K 三 击 放风 学 (tP+EJx3 
遇 思 kW 搬 拓 击 ptK 上 击 想 NaPp 
肢 手 YI 缘 击 P+K+G 色 产 -一 p 
配 击 一 K 足 路 政 合 下 时 扑 身 一 pP+G 
后 退 扫 闭 控 近 身 p+G 重头 拓 近 身 - ~-pP+K+G prk+G 
强力 浴 摔 近 身 -~P 头 重 近 身 ~ 一 -P+K 
体 当 近 身 *P+G 双 头 手 头 王 中 -~P+K 
近 身 SNP+K 译 双 头 手中 -~P+K 
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生 恶 魔 战士 
(业务 用 机 /1995/CAPAOM 
出 品 | 

以 来 自 世界 各 地 的 鬼怪 
幽魂 为 主角 的 格斗 游戏 ， 同 
出 自 CAPCOM, 有 些 ( 街 霸 ) 的 
影子 ， 但 远 没 有 《 街 钳 》 流 
行 。 充 满 了 话 异 气氛 的 它 也 
算是 独树一帜 吧 ?土星 版 2 
代 )} % 年 2 月 23 日 ”上 防 版 
11 代 196 年 3 月 29 日 
@@ 俄 狼 传说 3 
(业务 用 机 / 1995.3.27/ 
SNK 出 品 | 

系列 第 4 作 , 独特 的 “三 
重 战线 ”和 新 疾 的 “段位 认 
定 ” 设 定 以 及 全 新 的 人 物 设 
定 ， 肠 快 顺 油 的 动作 都 给 人 
耳目 一 新 的 感觉 。 另 一 种 " 超 
杀 ” 洪 在 能 力 的 设置 令 游 戏 
更 为 华丽 。! 土 星 版 % 年 6 
月 28 日 ) 
生 街 霸 ZERO 
(业务 用 机 / 1995.3/ CAP- 
COM 出 品 | 

时 代 设 定 在 《 街 霸 I) 之 
前 的 格斗 劲 作 ， 画 面 改 为 卡 
通风 格 , 加 入 了 ZERO COM8O 
及 ZERO COUNTER 等 新 系统 ， 
在 推出 时 引起 了 一 股 ZERO 
旋风 ， 次 世代 版 本 的 推出 更 
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蓓 斗 游戏 史 之 五 (1995 年 一 


6 奏 亲 天 因 VR 战士 
他 (还 是 她 ?1 是 秘密 组 织 JUDGEMENT6 的 成 员 之 一 。 该 组 织 是 由 世界 6 大 企业 所 结合 
而 成 ， 从 兵器 开发 到 国际 政治 都 有 极 大 的 影响 力 。 而 这 个 思 恶 组 织 的 目的 就 是 要 支配 世 
界 。 当 然 ,这 就 首先 要 求实 力 足 够 强大 才 行 。 多 拉 受 命 在 组 织 举办 的 格斗 大 赛 上 学 会 所 有 
格斗 家 的 招式 ,并 在 大 赛 的 最 后 消灭 所 有 的 选手 
多 拉 DURAL 
VF2 人 物 全 技 
烈 学 即 幻 叶 ~K+G 怠 延 落 近 身 *-P 
叶 重 PK 旋 中 YK+G 破坏 落 近 身 一 一 P 
烈 掌 肢 PPK 浮 身 连 萌 一 ”~K+G 体 当 近 身 *P+ G 
连环 肝 且 “pP 雷 龙 飞散 六 一 ~P+K+G 溅 山 近 身 SNP+K 
连 肝 破 PPP- 飞 后 转 一 Ne 萎 当 近 身 呼 下 { / ) 一 K 
肝 击 2 后 转 地 扬 歧 Se- 尿 脑 破 近 身 P+ G 
双 节 瘟 一 PK 跃 步 顶 时 PP 飞 投 近 身 Ak+G 
有 播 -PPep 简 疾 步 一 锦 驱 近 身 嘛 下 SP+K+G 
肤 跳 -KK K) 铁 山 靠 ~ 一 一 pP+K 巨 摆 近 身 -w rpP 
上 升 胰 人 1-K 枪 下 曰 敌 个 下 时 、P 9 项 时 G--P 右上 段 P 返 
敌 合 下 时 +k 扬 意 G-P 左上 段 P 返 
近 身 “一 P 单调 项 GP ”左上 k 返 
近 身 -MP+k 背 步 里 时 GwP 中段 K 返 
近 身 ~~ 一 -P+K 翻身 单打 GkP ”下段 P 返 
近 身 ~ 一 ~P 双 拍 手 GyP 下段 K 返 
近 身 P+k+G 小 手 返 YP__ 上 段 返 技 


二 季度 ) 
为 其 起 到 了 推 波 助 潮 的 作用 
(土星 版 % 年 1 月 26 日 
卫 版 % 年 } 
生 风 云 默 示 录 
{ 业 务 用 机 / 1995.4.25/ 
SNK 出 品 ) 
SNK 的 超 现实 异类 格 
斗 ,人 物 设计 极 具 个 性 。 游 戏 


变 而 来 , 不 过 有 所 新 意 , 但 此 
游戏 始终 未 能 成 名 。 
@@ 世 界 英 雄 PER- 
FECT 
(业务 用 机 / 1995.5.25/ 
ADK 出 品 ) 

9 位 人 物 构成 了 “ 完 
版 " 的 阵容 , 系统 方面 增加 了 
“HERO 必 杀 技 ” 究 


坏 、 防御 攻击 及 打击 防御 攻 
击 等 , 真是 “PERfECT" 得 实 至 
名 归 。| 十 星 版 % 年 7 月 ) 
和 @@ 天 外 魔 境 真 传 
(业务 用 机 / 1995.6.20/ 
HUDSON 出 品 ) 

大 受 欢迎 的 RPG 游戏 以 
格斗 形式 复活 了 ， 系 统 有 些 
类 似 《 侍 魂 》， 不 过 无 论 从 画 
面 、 人 物 ， 设 定 等 方面 它 比 
《侍魂 ) 都 似乎 天真" 许多。 


三 维 对 战 游 戏 的 三 大 代表 作 


三 维 对 战 游戏 可 以 分 为 实战 型 与 表演 型 两 大 
类 。 其 代表 作品 分 别 为 世嘉 的 《VR 战士 》 系列 和 
NAMCO 的 ( 铁 举 》 系 列 。 

实战 型 的 三 维 对 战 游戏 ， 其 重点 放置 在 模拟 真 
实 的 人 与 人 格斗 。 此 类 游戏 中 角色 的 力量 对 比 通常 
都 比较 平衡 ， 招 数 也 基本 上 来 自 于 真人 所 使 用 的 招 
式 。 因 此 招 与 招 之 间 的 相生 相克 比较 合理 ， 动 作 的 
严密 性 较 高 。 对 战 时 强调 “ 拆 招 "与 “ 破 招 "。 玩 家 能 够 
根据 游戏 提供 的 基本 技 及 少量 特殊 技 ， 组 成 自己 独 
有 的 连续 技 , 反 击 技 ,与 同伴 对 抗 时 趣味 性 较 强 。 

而 表演 型 的 三 维 对 战 游戏 则 带 有 很 重 的 传统 二 
维 对 战 游 戏 的 成 份 。 这 种 游戏 的 最 大 特点 是 设计 招 
式 相当 华丽 的 必 杀 技 、 超 必 杀 技 等 杀伤 力 极 大 的 绝 
招 -连续 技 则 以 设 定好 的 “十 连 技 " 为 主 。 在 高 手 对 抗 
时 这 些 绝招 的 破 综 较 大 ,作用 甚至 不 如 普通 技 。 但 在 
人 机 对 抗 时 却 威力 巨大 ， 震 撼 人 心 ， 带 有 很 强 的 表 
演 性 和 观赏 性 。 此 类 游戏 在 动作 的 严密 性 和 人 物力 
量 平衡 方面 虽然 稍 显 不 足 ， 但 可 以 靠 其 威力 强大 的 
“ 必 杀 技 " 和 "十 连 技 " 来 弥补 和 掩盖 。 

TAKARA 的 《 斗 神 传 》 系列 , 应 当 可 以 划分 在 表 


演 型 之 下 。 画 面 极为 华丽 ,但 游戏 性 和 ( 铁 举 》 相 比 则 
差距 较 远 。 但 由 于 其 出 道 较 早 、 知 名 度 较 高 , 所 以 也 
它 列 为 三 维 对 战 游戏 的 代表 作 之 一 。 


VR 战士 


CA 


摇 杆 与 按键 


本 游戏 虽然 也 是 用 8 方向 摇 杆 来 操作 人 物 的 前 进 、 后 退 、 跳 
路 足下 , 但 和 传统 的 《 街 征 》 类 2D 格斗 游戏 有 一 个 最 大 的 不 同 ， 
即 不 能 用 抒 杆 进行 防御 ,而 是 单 设 了 一 个 G 键 进 行 防御 。 这 样 的 
好 处 在 于 当 对 手 进 攻 时 仍 可 进行 后 退 或 是 一 边防 御 一 边 后 退 。 

按键 方面 除了 防御 用 的 G 键 ,还 有 P 和 K 这 两 个 用 于 拳击 和 
脚 踢 的 按键 。 与 其 它 格斗 游戏 相 比 之 下 , 按键 数量 显得 较 少 , 不 
过 ,通过 抒 杆 和 按键 的 配合 即 可 使 出 各 种 各 样 的 招式 。 


图 基本 指令 一 览 表 

[ 世 ，… 才 击 健 。 通 党 也 可 以 和 续 答 
| Ke 黄 蜗 好。 配合 把 村 可 进行 上 
6 防 仙 健 。 除 了 防 咎 之 外 ,也 能 利用 于 移动、 


同时 按键 不光 是 按 健 ,也 有 回 时 操作 按键 与 
快速 答 入 气 杆 .然后 马上 将 反 村 
长 时 间 答 入 二 


轻 拍 和 长 按 的 区 别 
在 游戏 中 较 难 理解 的 是 一 与 一 的 差异 示 短 时 间 答 入 
摇 杆 , 即 迅速 将 抒 杆 推 向 该 方向 ,然后 马上 回 中 。 而 -就 是 
将 摇 杆 推 向 该 方向 较 长 时 间 , 或 表示 一 直 押 住 不 放 。 
* 系 的 输入 ,最 具 代 表 性 的 就 是 跳跃 操作 ,只 要 轻 轻 一 按 人 
角色 就 会 高 高 跳 起 。 而 一 系 | 最 典型 的 妈 是 攻 下 动作 。 


须 将 押 杆 推 向 + 不 放 , 角 色 才 会 确实 足下 。 


跳跃 动作 


角色 的 基本 动作 


全 长 按 ,月 色 


步行 (一 一 直 按 住 ) | 


[前 冲 ( 一 一 ,第 2 次 要 按 住 摇 杆 ) 


如 将 押 杆 输入 前 方 , 角 色 就 
会 向 前 步行 。 由 于 速度 很 慢 所 
以 可 以 轻易 连结 接 下 来 的 行动 ， 
如 立即 转 入 快速 移动 或 中 路 。 
另外 , 当 角 色 器 下 时 , 如 输 
入 撮 杆 的 \ 则 可 以 足下 步行 。 
虽然 使 用 的 机 会 不 多 ,但 能 够 避 
过 对 手 的 上 段 攻击 , 近 身 使 用 中 。 全 步 行 时 由 于 可 
段 踢 或 是 配合 其 它 技巧。 人 而 尺 相交 要 


即 转 入 其 它 动 


这 个 动作 在 操作 上 也 相当 
困难 。 首 先 必 须要 在 一 定 的 下 
离 以 上 才能 使 用 。 如 果 对 手 在 
正面 ， 前 冲动 作 就 会 自动 在 离 
对 手 3 步 处 前 停止 ; 若 从 背后 
冲 向 对 手 则 直到 碰撞 对 手动 作 

会 停止 ; 另外, 前 冲 中 使 用 技 
巧 \ 操 作 摇 杆 ,或 是 按 G 键 都 能 
立即 中 止 前 冲动 作 。 


全 从 远方 冲 向 对 手 ， 将 会 在 离 对 手 


停止 。 


哺 下 UV GTYV+P) ] 


突进 ( 


蹄 下 方式 共有 3 种 方法 ; / 与 6 + 的 性 能 大 致 相同 。 通 常 吕 
下 是 要 花费 一 小 段 时 间 的 。 但 在 吕 下 途中 如 果 对 手 进行 攻击 , 就 
可 快速 足下 。 至 于 / 与 6 / 的 差异 ,就 是 G + 能 够 进行 下 段 防 咎 。 

不 过 ， 如 果 足 下 途中 对 手 
使 用 投掷 技 的 话 ， 用 上 述 两 种 
足下 方式 就 很 容易 被 投掷 。 这 
时 就 要 改 用 / + P, 以 足下 出 拳 
来 取消 下 足 动 作 ， 这 样 对 手 就 
无 法 投掷 。 


@@ 站 立 突 进 : 能 够 快速 前 进 
一 段 距 离 ， 是 最 常 使 用 的 移动 
方式 。 可 用 于 回避 对 手 的 招式 ， 
并 乘 阶 近 身 投 搓 。 

和 @ 蹲 下 突进 :能 以 洲 下 姿态 
迅速 调节 双方 距离 ， 指 令 掌 握 
较为 困难 。 技 巧 在 于 操作 时 最 
好 不 要 使 押 杆 回 到 中 间 ， 否 则 
角色 就 可 能 会 站 起 。 


全 足下 突进 是 较 难 掌握 的 技巧 
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倒 地 压制 技 . 倒 地 追击 技 


压制 技 是 一 种 特别 的 进攻 技 
巧 。 当 对 手 受到 的 伤害 超过 一 定 
重量 之 后 ， 便 会 因 失去 平衡 而 倒 
地 , 并 有 较 长 的 倒 地 硬 直 时 间 
{ 无 法 防御 和 进攻 }。 此 时 使 用 压 
制 技 , 可 从 空中 向 地 面 对 受 伤 者 
进行 攻击 ,从 而 达到 进一步 重创 
对 方 的 效果 。 


《YF》 系列 与 其 它 格斗 游戏 
不 同 的 地 方 ,就 是 "起 身 "。 在 格 
斗 游戏 中 ， 当 角色 使 用 大 扫 踢 
或 投掷 时 ,就 能 够 使 对 手 倒 下 ， 
这 时 就 必须 要 疏 起 。 

不 过 ， 其 它 的 格斗 游戏 ， 


个 地 压制 技 这 是 和 倒 地 压制 技 作 
本 用 相似 的 技巧 ， 一 样 是 用 
在 对 手 例 地 后 未 起 | 。 于 追 打 侠 好 后 的 对 手 。 所 在 对 手 个 地 后 未 起 
身 时 以 跳跃 身体 压 去 来 不 同 的 是 在 地 面向 对 手 追 | 身 时 以 地 面 攻击 技 来 追 
追 打 对 手 的 技巧 打 。 如 陈 侯 的 雷 阴 掌 打 ! 对 “| 打 对 手 的 技巧 
中 系列 中 所 有 的 压制 技 都 是 手 倒 地 后 ，\ + P) ， 陈 洛 


的 踏 袭 击 对手 倒 地 后 ， 
+ 等。 由 于 没有 沾 空 
时 间 而 显得 更 加 迅捷 ,对 
手 一 般 是 无 法 逃脱 的 。 以 


通过 + + P 键 来 完成 的 根据 按 住 
+ 键 时 间 长 短 的 不 同 ,动作 的 形 
式 与 杀伤 力也 都 不 同 。 压 制 技 的 
缺陷 在 于 滞 空 时 间 和 硬 直 时 间 都 


比较 长 。 当 对 方 距 离 过 远 时 使 用 ，” 倒 地 追击 技 代 莹 压制 技 
很 容易 落空 并 章 到 反击 , 这 一 点 和 
一 种 方法 。 


希望 玩家 加 以 注意 。 


起 身 二 十 四 式 
四 种 倒 地 姿 式 


压制 技 和 起 身 技 是 天 有效, 与 对 手 倒 下 后 的 砍 执 有 相当 密 
切 的 关系 。 如 果 倒 下 方 头 部 徘 近 站 立方 的 脚 部 , 由 于 对 方 起 立 后 
还 要 作 一 个 转身 的 动作 , 速度 会 受到 一 定 的 阻碍 。 站 立方 使 用 压 
制 技 往往 是 有 效 的 ， 而 且 可 以 接 以 投 技 或 连续 技 攻击 ; 反之 , 如 


起 身 技 
倒 地 后 迅速 有 想 起 及 


一 边 有 起 一 边 攻 击 对 手 
的 技 环 


只 要 倒 下 时 ,通常 会 自动 仅 起 ,这 使 得 玩家 没有 任何 选择 机 会 。 还 
有 , 在 疏 起 时 是 无 敌 状态 , 能 够 乘 阶 使 用 无 敌 技 ,或 进行 防御 。 而 
《VF》 系列 就 针对 这 种 在 真实 格斗 中 不 合理 的 现象 做 了 改良 , 首先 
引入 了 起 身 技 的 概念 。 


起 身 技 是 针对 压制 技 而 设 的 一 种 反击 术 。 为 了 避免 焉 到 追 


打 , 被 击 倒 者 必须 尽快 起 身 。VF 系列 中 设计 了 多 达 24 种 起 身 技 
供 玩家 选择 , 可谓 丰 富 多 彩 。 


三 种 起 身 技巧 | 


起 身 的 技巧 共有 以 下 三 种 : 
1. 当场 起 身 : 倒 下 后 连 按 P 
键 ， 就 能 够 在 倒 下 处 原 地 疏 
起 。 
2. 回转 起 身 : 包 括 连 按 GGG 的 


横 转 起 身 和 输入 摆 杆 相反 方向 
再 配合 GGG 的 后 转 起 身 。 
3. 头顶 起 身 : 按 住 + 键 不 放 ， ”和 与 对 手 之 则 的 距离 若 还 长 的 
角色 就 会 使 用 头 项 起 身 。 话 , 则 上 
二 种 起 身 攻击 技 
在 输入 起 身 的 动作 之 后 ，“ 身 攻 击 配合 四 种 倒 地 净 资 式 及 


再 按 KKK， 就 会 在 起 身 同 时 使 《三 种 起 身 方式 , 2x 4x 3， 就 共 
用 中 段 攻击 技 。 若 按 / + KKK， ”有 24 种 起 身 技 (实际 玫 帝 是 25 
就 是 下 段 起 身 攻击 。 这 两 种 起 ”种 , 杰 西 是 23 种 |。 


式 


果 车 近 站 立方 的 是 倒 下 方 的 脚 部 ,那么 反击 起 上 技 便 比较 容易 
施展 。 此 时 盲目 好 镍 近 就 有 挨打 之 忧 了 同样 的 ,你 面倒 下 与 俯 
身 倒 下 的 反击 也 有 很 大 不 同 , 玩家 应 当 熟 练 掌握 。 


全 湖 向 对 方 倍 卧 ,能 回避 倒 下 攻击 


全 起 身 下 段 攻 击 技 


全 起 身 中 段 攻击 孩 
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2 实战 技巧 指导 


抓 住 招式 的 破绽 


招式 的 硬 直 时 间 


招式 的 空门 


所 谓 * 硬 直 时 间 ”， 指 的 是 角色 出 招 后 等 待 收 招 的 那 段 时 间 。 套 
用 一 句 武林 中 的 行 话 ， 便 叫做 “招数 使 者"。 任 何勇 季 的 拳术 , 在 收 
招 的 时 候 都 会 因为 无 法 进行 防御 和 进攻 而 出 现 破绽 。 抓 住 这 个 稍 
瞬 即 逝 的 机 会 进行 反击 , 是 VF 系列 取胜 的 关键 之 一 。 

不 同 重量 级 的 角色 和 不 同 的 招式 , 其 硬 直 时 间 是 不 相同 的 。 
一 般 来 说 , 轻 量 级 人 物 的 硬 直 时 间 较 重量 级 人 物 短 些 ;。 小 技 的 
收 招 时间 也 比 大 技 要 快 许多 。 所 以 , 根据 实际 情况 选择 正确 的 技 
击 术 , 便 显 得 非常 重要 。 高 手 过 招 ， 最 忌讳 言 目 施展 大 技 , 所 使 
用 的 动作 ,一定 要 以 实用 有 效 为 前 提 。 即 使 不 能 一 击 而 中 , 也 要 
能 够 全 身 而 退 。 


另 一 个 与 硬 直 时 间 相 类 似 的 概念 是 空门 空门 往往 出 现在 回 
转 系 的 招数 被 对 手 闪避 过 之 后 (回转 系 指 所 有 带 旋转 动作 的 技 
击 ,如 旋风 脚 之 类 ) 。 

与 硬 直 不 同 的 是 , 角色 出 现 空门 时 动作 尚未 完全 结束 , 处 于 
无 法 防御 的 时 间 比 硬 直 时 间 更 长 【剩余 动作 时 间 + 收 招 时 间 ), 
因此 更 容易 遭 到 反击 。 

以 陈 佩 的 例 ,她 的 旋风 牙 (k + G1 对 手 只 要 咯 足 一 下 就 可 以 闪 
过 。 假 若 立即 进攻 , 陈 佩 根本 没有 还 手 的 机 会 。 因此, 在 没有 绝对 
把 握 的 情况 下 ,一 定 不 要 擅 用 回转 系 攻击 , 如 果 对 方 出 现 这 样 的 
失误 则 一 定 要 抓 住 。 


用 进攻 打开 防御 之 门 


防御 使 自己 立 于 不 败 之 地 


要 想 抓 住 对 手 的 破绽 ,首先 要 做 到 不 能 为 对 手 的 招数 所 击 
中 , 也 就 是 说 防御 便 成 为 最 基本 的 入 门 要 求 了 。 

在 Y 系列 中 , 攻击 和 防御 被 设 定 为 上 中 下 三 段 一 -当然 在 
实战 中 这 并 不 是 那么 简单 明了 的 。 许 多 攻击 术 有 很 大 的 迷惑 性 ， 
初学 者 常常 会 因此 搞 错 防御 的 部 位 。 此 外 , 一 些 多 点 攻击 的 连续 
技 变化 较 大 , 也 经 常 仿 人 防不胜防 。 因 此 , 热 悉 每 一 位 角色 的 每 
一 个 动作 , 便 成 为 初学 者 的 必修 课题 。 玩 家 一 定 要 反复 熟悉 掌 
握 , 非 此 绝 无 取 胜 的 可 能 。 人 


鲜 使 用 防御 破坏 技 


在 YF2 中 拥有 防御 破坏 技 
的 角色 仅 有 结 城 晶 一 人 。 而 且 
出 招 时 间 较 长 ， 容 易 被 对 手 避 
开 或 反击 ， 所 以 并 不 是 很 实用 
的 技巧 。 


鲜 用 多 攻击 点 的 连续 技 打开 对 手 的 防御 
为 了 破坏 对 方 的 防守 , 连续 技 的 攻击 点 就 应 当 多 样 化 。 这 就 
要 求 玩家 多 设计 一 些 套路 变化 ,最 好 不 要 形成 过 于 固定 的 模 
式 。 同 时 , 为 了 保证 自身 防御 的 有 效 , 也 不 宜 采 用 硬 直 时 间 过 长 
的 动作 。 比 如 陈 佩 的 PPPK! 连 环 转身 羌 | ， 虽 有 PPP + K( 连 环 转身 
扫 脚 1 的 变化 ,但 仍然 容易 为 对 手 了 解 和 识破 。 一旦 被 对 方 闪 过 ， 
露出 的 空门 相当 大 。 而 且 招数 使 老 后 的 硬 直 时 间 很 长 , 很 容易 遭 
到 反击 。 若 改 为 PPP + 中 段 踢 . 则 必然 会 产生 出 奇 制胜 的 效果 。 
同样 的 道理 ， 莎 拉 的 PPP + 倒 踢 刀 光 让 的 连续 技 也 是 为 众人 
熟知 ,对 方 很 轻易 便 能 防御 。 但 如 果 稍 做 改进 , 在 PPP 后 稍稍 停 
顿 一 退 再 接 倒 跑 刀 光良， 对 方 十 有 八 九 会 因 判 断 失误 而 中 招 。 
总 的 说 来 应 用 连续 技 要 求 玩家 有 相当 迅捷 的 反应 速度 和 敏 
锐 的 判断 力 ， 并 能 够 掌握 招数 取消 的 技巧 非 高 手 难以 为 之 。 


全 结 城 昌 的 上 段 防御 破坏 技 
开 暗 (--P+ Gl 


进攻 是 胜利 的 金 钥 是 


在 熟练 掌握 了 防御 技术 之 后 ,玩家 的 重点 就 应 该 转移 到 攻 
击 上 来 ,因为 只 靠 防御 是 无 法 取得 胜利 的 。 

所 谓 攻击 实际 上 就 是 对 防御 的 破坏 。 当 对 手 处 于 防御 状态 
后 , 打破 防御 势 态 的 方法 有 四 种 。 


鲜 攻 击 对 方 没有 防御 的 部 位 


初学 者 通常 喜欢 0 约 
用 足下 防御 的 动作 来 
抵挡 对 手 的 进攻 。 叶 防 
可 以 驾 开 或 防 住 上 段 
和 下 段 攻击 ， 而 事实 
上 , 只 要 使 用 中 段 踢 
(+KI 就 可 以 将 这 一 
防守 轻易 地 打破 。 


鲜 使 用 投 技 


投 技 大 概 可 以 算 作 是 对 付 防御 最 有 效 的 一 种 方式 了 , 但 也 
并 非 百 试 百灵 的 万 金 油 。 这 其 中 必须 注意 的 要 点 有 两 个 : 一 是 对 
方 所 站 的 步 秦 ; 二 是 对 方 反 投 技 的 挣脱 。 

和 真实 武术 相 一 致 的 是 , 在 YF 系列 中 , 角色 的 步 秦 也 分 为 
丁字 步 " 和 "八字 步 两 种 。 丁 字 步 属于 闭 门 , 此 时 对 方 是 无 法 进 
行 投掷 的 ; 而 八字 步 属于 开门 ， 对手 可 脚 踏 中 宫 使 用 投 技 。 因 此 ， 
正确 判断 步 套 , 掌握 投掷 的 时 机 ,不 仅 是 施展 投 技 的 基本 要 求 ， 
更 是 自己 躲 避 对 方 投 技 的 重要 手段 。 

WF 系 列 的 投 技 ,分 为 普通 投 技 和 大 投 技 两 种 。 其 中 YF 时 代 
的 投 技 是 无 法 挣脱 的 ，VF2 的 普通 投 技 {P+ G) 则 是 可 以 挣脱 的 
(被 投掷 的 同时 使 用 普通 投 技 1。 到 了 VF3 时 代 , 可 以 挣脱 的 投 技 
的 范围 更 加 扩大 了 。 为 了 防止 对 手 的 挣脱 ,就 一 定 要 使 用 无 法 被 
返 出 的 投 技 , 这 一 点 绝对 要 注意 。 
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两 种 特殊 攻击 技巧 


守 中 带 攻 的 返 技 防御 不 能 的 空中 追击 


返 技 是 V2 时 代 才 出 现 产物 ， 它 是 可 以 先 防御 住 对 方 的 进 使 对 手 防御 不 能 与 破坏 对 手 的 防御 是 不 相同 的 。 

攻 , 并 且 立 即 反击 的 技巧 正确 掌握 返 技 , 是 化 腐朽 为 神奇 , 置 为 了 使 自己 的 攻击 有 效 , 破坏 对 手 防 徊 势 式 之 后 , 就 必须 使 
之 死地 而 后 生 的 绝妙 高 招 。 对 方 处 于 无 法 防 条 的 状态 。 

在 Vf2 中 拥有 返 技 的 角色 并 不 多 , 只 有 结 城 唱 、 陈 佩 . 影 丸和 这 之 间 最 有 效 的 法 子 就 是 用 浮 空 技 将 对 手打 至 空中 , 既 无 法 
多 拉 。 其 中 最 完善 返 技 种 类 最 多 的 当 属 结 城 晶 。 可 返回 来 自 上 。 进攻 也 不 能 防御 。 而 且 中 招 之 后 体力 受伤 程度 要 比 脚 踏实 地 时 更 
中 下 三 段 任何 方向 的 攻击 , 这 也 是 其 实力 强大 的 秘密 所 在 。 大 , 也 容易 被 击 出 揪 台 导致 NG OUT。 

返 技 的 使 用 必须 在 对 手 发 出 攻击 之 后 , 因此 要 求 玩家 对 时 这 就 是 VF 系列 (尤其 是 V2) 中 最 根本 的 攻击 思路 。 

机 的 判断 必须 做 到 非常 准确 ,否则 反而 会 有 中 招 之 虎 。 另 外 , 返 


技 对 旋转 系 技击 是 无 效 的 , 这 点 请 千 万 牢记 。 
2 连续 技 精 选 


结 城 晶 AKIRA 
1， (进步 里 膀 后 ) 蹲 下 前 进 ， 紧 接 猛 虎 硬 慌 山 ,不 停顿 反复 使 用 。 。” 破解 法 : 使 用 中 段 返 技 
2. 猛虎 硬 妥 山 将 对 手 击 打 至 坐 在 地 上 , 待 对 方 息 起 时 用 猛虎 硬 妥 山 (双飞 脚 , 贿 击 云 身 ) 。 ”破解 法 :无 
3. 里 门 项 肝 后 对 手 身体 若 摇晃 , 立刻 接连 环 腿 。 ”破解 法 ; 无 
陈 佩 PAI | 
1. 飞 燕 单 脚 紧 接 P 或 接 天 地 头 落 或 接 重 法 。 ”破解 法 : 如 接 P 或 重 岗 , 用 轻 源 或 轻 脚 破 ; 如 接 投 技 则 无 破解 法 。 | 
2. 旋 中 眼 将 对 方 打击 至 飞 起 , 紧 接连 环 转身 肢 (连环 转身 扫 法 )。 ”破解 法 : 无 | 
陈 洛 LAU 
1 进步 ， 顺 序 接 笠 上 掌 , P，G, 斜 上 掌 , P, G…… 破解 法 : 无 (理论 上 可 用 返 技 破解 ,但 实践 中 几乎 不 可 能 1。 
2. 肝 击 后 紧 跟 伴 下 掌 , 再 紧 跟 双 掌 旋风 妥 (PPK| 。 破解 法 : 无 。 
沃 尔 夫 WOLF 
1 进步 紧 接 纱 ， 重 复 动作 。 
2. 用 膝 顶 将 对 手 浮 起 ,然后 用 轻 源 项 ， 紧 跟头 项, 再 紧 跟 压制 技 。 破解 法 : 无 。 
杰 夫 里 JEFFRY 
1. 进步 紧 接 履 ， 重 复 动作 。 
2. 膝 顶 紧 跟 轻 源 , 再 紧 眼 轻 源 , 再 紧 跟 膝 项 , 接 压制 技 。 破解 法 ; 无 。 
3. 膝 顶 紧 跟 轻 源 ， 紧 接 一 一 ~~P, 接 追 打 踏破 解法 : 无 。 
莎 拉 SARAH 
1.， +K 连 用 
2. 前 耿 紧 眼 + KK 
3. 对 付 轻 量 级 选手 , 用 倒 踢 刀 光 腿 挑 高 , 接 PPPK, 接 膝 项 。 ”破解 法 : 无 。 
杰 西 JACKY 
1. 连用 -~ 一 K 
2. PP~~P, 紧 跟 PP-~ 了 (背包 ) 
3. wp, 如 对 方 不 动 紧 眼 | K{ 投 技 1; 如 对 方 行动 立即 接 倒 踢 刀 光 亡 ， 紧 接 压制 技 。 破 解法 :无 
里 昂 LION 
1. 弹 腿 接连 环 穿 掌 { 投 技 ) 
2.\PG, 紧 接 压制 技 ! 穿 宫 胞 ) 破解 法 :无 (在 2.1 版 本 内 无 效 ) 
影 丸 KAGE 
1. 时 击 使 对 手 身体 摇动 ， 紧 接 弧 延 落 ， 再 立 接 ~ ~P, 紧 接 PPK。 ”破解 法 :无 。 
2. 忆 进步 ， 紧 接 PPPK 
3. 弧 延 落 紧 接 \\ 进 步 ， 接 信 身 肤 跤 , 按 住 一 不 放 ， 紧 接 一 一 -~K。 破解 法 : 无 导 
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基本 操作 的 变更 


新 增加 的 E 键 跳跃 指令 大 不 相同 了 


《YF3》 和 前 作 相 比 最 大 的 变更 就 是 按键 由 三 个 (P, K, G) 增加 为 了 不 想 让 初学 者 乱 蹦 f 玩 VF 的 正确 方 
至 四 个 (P,K, G,E), 新 加 入 的 E 称 为 迷 脱 键 (ESCAPE BUTION1 , 主 。 乱 跳 ,《VF3》 的 跳跃 的 指令 由 是 哪 一 种 ? 
要 作用 即 为 闪避 。 面向 右 方 的 对 手 时 ,E 或 f +E 就 会 向 画面 深 处 推 + 变更 为 将 摇 杆 快速 拉 / 角 
闪避 。 按 / + 则 向 画面 前 方 闪避 。 而 一 +E 和 ~~ +E 则 相当 于 原 ”再 拉 + ， 而 且 跳 路 的 高 度 杰 
来 的 前 冲 (一 -1 和 疾 退 (一 1。 不 过 这 种 操作 只 需 一 帧 的 时 间 ，” 被 限制 在 不 能 和 对 手 交换 左 
而 -一 (一 , 气 杆 回 中 ,一 类 操作 则 需 三 帧 的 时 间 , 可 见 反应 速度 右 位 置 ， 可 谓 更 加 趋向 真人 
的 动作 。 


9 


灵活 利用 闪避 动作 对 付 对 手 


对 于 直线 技 对 回转 系 的 招式 
对 于 敌人 直线 系 的 攻击 ， 对 付 敌人 的 回转 系列 招式 , 除了 时 间 要 配合 外 ,还 要 留意 闪 
闪避 动作 是 最 能 发 挥 出 动 效 避 的 方向 。 要 诀 是 移动 往 敌人 手脚 到 达 不 了 的 方位 处 , 这 样 就 能 
的 。 在 对 手 开 始 出 招 后 作出 闪 9 够 避 开 对 方 的 攻击 。 不 过 ,要 顺利 闪避 ,就 非得 预先 判断 到 对 手 从 
避 的 话 ， 就 可 以 潇洒 地 绕 到 对 娜 边 和 用 什么 招式 攻 过 来 不 可 了 。 
方 侧面 的 。 另 外 对 于 那些 运用 
全 身 飞 扑 过 来 的 攻击 ， 亦 可 出 
此 招 搞定 。 


对 连续 技 

敌人 使 出 一 连 串 攻 击 时 , 只 要 捍 握 好 时 间作 出 闪避 ， 就 可 以 

大 步 术 过 了 。 不 过 ,如 果 太 早 按 动 所 的 话 ,就 会 补 政 人 接生 而 来 

的 攻击 所 击 中 。 因 此 ,最 好 是 看 到 敌人 出 招 后 才 使 出 闪 六 技 ,只 要 

眼 手 合 一 ,就 可 以 发 挥 此 招 的 攻 效 了 。 对 投掷 技 
ee 


机 


ns 


全 你 却 相 平平 也 向 同方 向 闪 ,当然 中 招 了 


全 对 手 以 回转 技 攻 向 夯 面 深 处 


要 对 付 投掷 技 ， 闪 避 技 可 
说 无 能 为 力 了 。 不 过 ,只 要 能 够 
预先 摸 热 对 手 的 攻击 模式 ， 就 
应 该 可 以 知道 敌人 在 甚么 时 候 
使 出 投掷 技 的 了 况且, 在 《3》 
中 ,是 有 投掷 失败 动作 的 }。 


全 太 早 作出 内 肖 全 被 的 攻击 , 打 个 下 着 了 


26 共 闲 天 才 环 


VR 战士 


了 解 舞 台 的 特性 


丰富 多 彩 的 舞台 ] 


-一 


| 小 心 跌 出 墙 外 ! 


《vF3》 中 共有 13 个 舞台 ， 有些 是 有 RING OUT 的 , 有 些 就 没 

有 .。 有 些 是 有 高 低地 形 差别 , 有 些 就 没有 。 如 果 能 够 预先 知道 全 部 
13 个 舞台 的 形状 和 特点 ,在 战斗 中 就 可 以 加 以 充分 利用 ,也 不 会 
导致 输 的 不 明 不 白 。 

有 趣 的 是 舞台 中 出 现 的 鸟 
类 好 像 多 了 一 点 。 有 海 欧 、 麻 
省 , 还 有 老 雇 , 总 之 品种 很 多 。 
令 人 仿 如 置身 在 鸟 类 保护 区 似 
的 , 所 以 可 能 只 顾 “看 鸟 "而 被 
人 家 打倒 哦 ! 


地 形 的 战略 


根据 地 形 的 不 同 ,作战 的 策略 也 要 作 相应 的 改变 。 例 如 在 屋顶 
的 一 关中 , 将 对 手 迫 近 墙 边 连续 攻击 配合 空中 连续 攻击 , 会 有 意 想 
不 到 的 效果 。 而 且 这 关 之 中 一 共有 三 道 墙 ,一 定 要 好 好 利用 。 

此 外 , 一 些 高 低 不 同 的 地 形 (例如 檬 级 或 旭 坡 等 ), 将 对 手打 
倒 时 ， 由 于 身体 有 轻微 向 后 飞 坠 的 关系 , 相对 来 说 滞 空 时 间 便 会 
延长 , 要 用 空中 连续 技 的 话 便 轻易 的 多 。 反 过 来 说 , 若 被 对 手打 
倒 , 由 于 后 方 地 形 较 高 的 关系 , 所 以 落地 时 间 便 快 些 , 对 手 想 用 空 
中 连续 技 的 话 便 变 得 难 一 些 了 。 


如 果 舞 台 边 缘 有 墙壁 通常 就 不 会 RNG OUT 了 。 但 是 如 果 墙 
壁 太 低 的 话 , 当 跳 上 半空 时 就 有 可 能 会 被 敌人 推出 墙 外 。 玩 家 可 
以 利用 这 一 点 来 刷新 最 快 Ko 时 间 记录 。 


id 


生长 的 边 上 有 墙 ， 不 用 柏 …… 喷 ? 么 哎 畸 一 教训 ! 坟 人 太 低 的 活 ， 
为 什么 站 不 稳 吧 ? 会 路 出 % 面 的 了 


招式 的 方向 修正 


由 于 地 形 高 低 的 不 同 ， 那 
么 所 使 用 的 招式 究竟 能 不 能 击 
中 对 手 呢 ? 这 一 点 《YF)》 迷 一 定 
很 关心 , 不 过 只 要 看 看 附 图 , 就 
会 知道 出 招 可 根据 地 形 的 不 同 
作出 方向 修正 。 


和 和 
束 


包含 了 新 要 素 的 技巧 


追 打 与 起 身 


四 投掷 连续 技 


《VF3》 的 起 身 动作 有 很 大 的 改动 , 最 重要 的 一 点 是 《2》 中 
那 种 起 身 的 “无敌 时 间 ”, 在 《3》 中 消失 得 无 影 无 踪 了 。 起 身 时 
不 仅 可 以 控制 用 不 用 起 身 攻 击 技 ， 还 可 以 推迟 使 用 起 身 攻击 
技 的 时 机 。 在 另 一 方面 , 玩家 还 可 以 重 覆 追 打倒 地 后 的 对 手 ， 
尤其 对 于 还 未 熟悉 起 身 动作 的 新 手 。 


可 以 追击 !! 


身 时 的 无 敌 时 间 已 经 消失 - 
可 以 推迟 


全 不 用 跌 眼 起 身 的 话 ,用 G 键 就 可 以 作出 防御 ,看 到 了 没有 ? 
162 


在 使 用 一 招 投掷 技 后 , 连续 输入 特定 的 指令 后 ,就 能 够 变化 
成 其 他 招式 的 投掷 技 , 这 样 一 旦 能 抓 住 对 手 ,就 可 以 连续 3 段 的 
投掷 出 去 。 

不 过 , 对 付 这 类 投掷 COMBO, 可 以 用 投掷 脱身 技 一 段 一 段 的 
拆 解 的 。 


取消 ,用 来 作 伴 攻 相当 有 


通 技 都 可 以 取消 。 


时 ， 可 以 按 G 键 来 将 之 


效 。 大 部 分 角色 只 限于 在 
K 或 孙 这 类 基本 招式 。 

不 过 ,新 角色 梅 小 路 葵 则 
有 所 不 同 ,她 的 大 部 分 普 


VYR 战士 96 花 衬 天 衣 


f 凶 妈 /2 护 概 往 


在 充满 紧张 刺激 的 战场 上 也 难免 人 出现 些 今 人 忍 俊 不 住 的 镜头 。VR 战士) 一 直 是 
十 分 严肃 的 格斗 巨 作 ， 除 了 今年 推出 的 《VR 战士 MD5》 是 以 战士 们 的 Q 版 造型 为 角色 
的 。 激 战 之 余 大 家 不 免 全 天 俊 了 无 休止 的 战斗 ,期待 惑 事 的 发 生 。 下 面 大 家 看 到 的 就 是 
我 们 的 战地 记者 由 着 枪林弹雨 拍摄 下 这 些 珍 贵 画 片 ,请 大 家 欣赏 ! 在 你 们 捧 蜡 大 笑 的 同 
时 请 也 向 我 们 辛 动 劳动 不 异 用 自己 血汗 换 来 大 家 欢笑 的 同志 们 致 数 ， 哗 哗 只 只 ( 鼓 学 
声 )…… 


全 为 何 举 手 向 天 ,难道 是 VR 王国 的 
了 个 金鸡 独立 的 究 势 。 


六 六 


Y 
网 


开 尖 为 避 光 kr 俱 前 尿 中 省 攻 


全 真人 版 SARAH, 包 括 P 和 2 两 个 ,形象 清秀 艳丽 ,与 游戏 中 的 莎 拉 十 分 相 
似 ,只 东 拉 的 美利坚 气质 。 


| 
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6 花 天 均 


使 用 DURAL 

不 论 在 ARCADE 模式 或 对 战 模式 ， 只 
要 在 选 人 画面 顺序 按 | 、4、-~、 一 +A, 就 
可 使 用 最 后 头目 DURAL。 


一 开始 选择 段位 认定 模式 

只 要 按 住 \、C、Y\ 上 及 R 再 按 START， 
就 可 选择 段位 认定 模式 RANKNG NODE 来 
玩 ,而 无 需 先 打 爆 ARCADE 模式 一 次 。 


对 战 模式 快速 选 人 

在 W 模式 中 , 当 战 斗 完结 后 只 要 按 住 
IP 及 2p 的 上 \R, 便 会 进入 简易 选 人 画面 , 按 
A 或 上 来 决定 使 用 的 角色 ，B 是 取消 选择 ; 
另外 ,决定 角色 后 可 同时 选择 战斗 场地 。 


街机 模式 

在 标题 画面 只 要 同时 按 X、Y、Z, 游戏 
就 会 变 成 在 途中 不 能 暂停 ， 接 关 时 不 可 选 
择 使 用 角色 的 完全 街机 模式 。 


隐藏 的 OPTION 画面 
在 标题 画面 里 ， 先 按 + 12 次 然后 选择 
OPTON， 只 要 把 光标 移 到 EXI 一 栏 下 面 ， 
会 出 现 隐藏 的 OPTION 画面 ,在 这 里 可 以 
选择 改变 ARCADE 模式 中 对 战地 点 及 场地 
大 小 的 功能 。 


出 现 制作 人 员 名 单 

开启 电源 后 只 要 一 直 按 住 A, 在 DEMO 
画面 便 会 出 现 制作 人 员 的 名 单 。 

台 消 失 

在 爆 机 夯 面 里 ， 当 最 后 一 句 角色 对 白 
出 现 的 一 嚼 则 按 住 A、B、(C 不 放 再 按 
START， 那 么 RESET 过 后 在 游戏 开始 时 便 会 
发 现 扬 台 消失 了 。 


PLAYE 月 SELECT 0 


VR 战士 


VR 战 士 2 SS VR 战士 KIDS SS 


可 选用 三 种 DURAL 

在 角色 选择 画面 时 , 如 顺序 按 !、+ 、 
一 、 一 +A, 即 可 选 出 金色 DURAL; 如 顺序 按 
、\ 人 一 一 +A, 即 可 选 出 银色 DURAL; 如 
选 出 DURAL 后 ,在 选择 "NORNVAL 或"KD5” 
时 按 住 C 键 , 即 可 选 出 鱼缸 头 DURAL。 


使 用 DURAL 

在 选择 角色 的 画面 中 ， 顺 序 输入 
+ 人 一 一 +A, 就 可 使 用 银色 DURAL, 如 果 
按 | 人 -一 +A, 就 可 使 用 金色 DURAL。 


DURAL 的 特别 爆 机 画面 

先 在 OPTION 把 难度 设 定 为 HARD， 然 
后 以 ARCADE 模式 或 EXPERT 模式 来 玩 游 
戏 ， 只 要 把 DURAL 打败 时 它 还 留 在 揭 台 
上 , 便 会 出 现 DURAL 的 特别 爆 机 画面 。 
OPTION+ 

首先 要 完成 RANKING 模式 ,ARCADE 模 
式 或 EXPERT 模式 一 次 ， 然 后 选择 OPTON 
画面 ， 按 R 两 次 便 会 发 现在 最 右边 画面 新 
增 了 OPTION + 一 项 , 在 这 里 可 以 设 定 片段 
重播 时 间 ,BGW 音量 及 开始 时 的 版 数 等 。 
文字 攻击 

在 进入 签名 画面 前 , 只 要 一 直 按 住 A、 
Z、+ ， 签 名 时 所 选择 的 文字 便 会 以 用 帝 的 
攻击 方式 来 向 玩 者 攻击 。 另 外 ， 如 果 一 直 
按 住 的 是 X\Y\.Z\ 上 和 R, 文 字 就 会 变 成 DU 
RAL 的 行动 模式 。 
鹰 在 天 空 出 现 

在 JACKY 一 版 里 , 只 要 一 直 按 住 PP 和 
好 的 X、Y、Z, 就 会 有 一 只 座 在 空中 盘旋 ， 
而 它 是 会 飞 向 负 方 那 边 去 的 。 另 外 ,在 CPU 
战 中 当 出现 KO 画面 时 便 按 住 ， ， 那 只 庚 
就 会 把 负 方 衔 走 。 
简易 设 定 出 招 键 

在 选择 角色 时 ， 如 果 按 住 ! 或 R 不 放 
再 按 -一 ， 就 会 出 现 设 定 出 招 键 的 画面 , 
设 定 完毕 后 按 A 或 5 决定 。 
慢 动作 重播 

在 出 现 REPLAY 画面 前 , 只 要 同时 按 住 
A、B\C 便 会 出 现 慢 动 作 的 重播 。 
奇怪 姿势 

首先 ,体力 较 少 的 一 方 要 站 在 揪 台 边 
缘 ， 并 且 要 保持 望 向 场 外 等 待 TWE OVER 
这 样 的 话 在 TWE OVER 时 他 只 要 跳出 先 台 
便 会 侣 出 和 胜 方 相同 的 胜利 雁 势 。 


针 鼠 弹 八 连 发 

影 丸 的 针 鼠 弹 如 连续 使 出 非常 实用 ， 
但 由 于 指令 过 于 复杂 ， 所 以 难度 很 高 。 其 
实 , 只 要 在 战斗 中 同时 按 住 上， + G+ P 一 秒 
以 上 , 放 开 后 即 可 使 出 八 连 发 的 针 妃 弹 。 


主观 视点 
在 选 人 画面 中 , 按 住 L[ 和 决定 的 话 , 在 战 
斗 中 你 所 操纵 的 人 物 就 变 成 透明 的 框架 
人 ,可 以 清楚 的 看 到 对 手 的 动作 及 表情 。 


FIGHTNG VIPERS 


格斗 之 蛇 


FV 和 VF 系列 


FV 和 铁 源 系 列 ] 


《格斗 之 蛇 》 的 诞生 ， 
与 NAMCO《 铁 拳 } 对 《vF? 的 
有 力 竞争 不 无 联系 。 

世 喜 本 来 是 可 以 躺 在 
《VR 战士 ?的 成 果 上 苞 大 觉 
的 。 但 是 《铁拳 ?的 出 现 惊 
扰 了 他 们 的 好 梦 。 此 外 ，VF 
系列 在 欧美 诸 国 的 失利 ,更 刺激 了 AN2 小 组 的 神经 一 一 毕竟 , VF 
是 一 个 过 于 偏向 于 亚洲 玩家 的 游戏 。 要 争取 海外 市 场 ， 就 必须 吸 
取 南 梦 宫 成 功 的 经 验 ,推出 一 种 操作 更 加 简单 ， 画面 更 加 刺激 ， 
感觉 更 加 更 快 的 动作 游戏 。 

铃木 裕 与 他 的 部 下 终于 获得 了 成 功 。 游 戏 的 水 准 嘛 ? 单 是 看 
看 港 台 的 译名 一 一 毒蛇 快 打 , 就 可 以 预想 会 是 一 个 多 么 刺激 的 东 
西 了 ! 


FV 诞生 之 时 , 正 值 《VR 战士 3》 概 念 设计 阶段 。 当 时 盛传 
《YF3》 将 在 年 底 的 游戏 设备 展 上 亮相 , 却 未 曾 想 看 到 的 却 是 
《HRGHTING VIPERS)》。 把 PV 说 成 可 与 Y3 相 媳 美的 节目 固然 有 吹捧 
之 嫌 , 但 它 对 YF 系统 的 完善 和 发 展 , 却 也 是 不 容 忽视 的 。 

虽然 按键 系统 较 《YR 战士 》 并 没有 改变 ,但 格斗 之 蛇 在 动作 
严密 性 方面 仍 有 很 大 的 提高 , 这 一 点 非常 不 容易 。 同 时 也 说 明 
AW2 在 三 维 对 战 游戏 的 游戏 性 把 握 方面 更 进 了 一 步 。 此 外 ,对 于 
一 个 强调 现 快 感 , 强调 刺激 性 的 游戏 来 说 , 能够 保持 极 高 的 人 - 
人 对 抗 趣味 性 和 技巧 性 ， 也 是 令 人 佩服 的 。 

格斗 之 蛇 并 没有 落 入 简单 模仿 的 俗套 ， 而 是 吸收 了 铁拳 与 
VR 战士 的 精华 , 并 以 独特 的 设计 反映 出 来 。 “ 金 网 “与 " 轰 甲 "的 
思路 不 由 不 使 人 叫绝 , 同时 也 成 为 了 该 游戏 最 大 的 魅力 所 在 。 

55 版 M 的 制作 , 基本 上 仍然 沿 效 世 圳 一 员 的 ”游戏 性 完全 
移植 ”做 法 。 但 是 在 画面 背景 等 方面 下 了 不 少 功夫 , 光源 处 理 和 
多 边 形 削 圆 技术 可 算是 土星 同类 游戏 中 最 出 色 的 。 
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06 苍 亲 无 庆 


格斗 之 蛇 


“格斗 之 蛇 的 特殊 


四 周 墙 的 利用 


UPPER 技 . 空中 连 击 ， 受 身 


本 游戏 的 战斗 场地 四 周 是 被 墙 围 着 的 。 除 了 当 玩家 用 重 招 
将 对 手打 败 麦 破 墙壁 击 出 场 外 地 而 出 现 决定 胜利 的 “RNG OUT 
外 ,角色 可 说 是 没有 象 《VR 战士 ?那样 因 掉 出 场 外 失败 的 。 

而 在 战斗 中 墙 的 真正 利用 价值 是 邻 人 物 不 能 再 后 退 , 故 战斗 
中 玩 者 便 可 将 对 手打 至 * 卡 "在 墙 与 自己 的 拳脚 之 间 ,增加 空中 连 
击 的 次 数 。 这 正 是 《格斗 之 蛇 ) 的 技击 关键 之 一 。 

此 外 , 在 打败 对 手 时 , 玩 者 
可 以 UPPER 之 类 的 招式 将 对 手 
抛 打 至 高 过 墙壁 或 只 在 墙 项 。 
当然 ， 成 功 与 否 便 要 看 玩 者 对 
时 间 掌 握 的 热 练 程度 。 如 果 在 
最 后 一 击 时 使 用 可 将 对 手打 飞 
的 招式 击 中 对 手 的 话 ， 对 手 就 ee 
会 将 墙壁 掉 破 而 飞 出 去 。 全 以 重 招 破坏 大 网 并 将 对 手 旭 


爆 甲 前 后 的 变化 
《格斗 之 蛇 》 为 所 有 的 角色 都 设计 了 防守 用 的 轰 甲 一 但 这 
并 不 能 保证 玩家 的 任何 安全 。 盘 甲 不 仅 有 上 下 之 分 , 更 有 不 同 的 
耐久 度 , 在 受到 一 定数 量 攻击 后 便 会 爆 甲 【此 时 画面 会 重 放 三 
次 1, 另外 也 有 自我 爆 甲 的 方法 。 在 爆 甲 后 人 物 的 防御 力 会 减 半 ， 
而 攻击 力 及 速度 则 会 有 所 指 升 。 


削弱 了 的 技术 系统 
与 4VR 战士 》 系 列 相 比 《 格 斗 之 蛇 》 对 投 技 和 压制 技 力量 的 
削 能 最 多 。 投 技 的 出 招 动作 变 得 更 加 明显 ,而 且 收 招 的 速度 较 
慢 。 如 随意 使 用 很 容易 章 到 反击 ; 压制 技 的 威力 则 大 大 小 于 VF2 


每 位 人 物 都 有 很 多 UPPERI( 浮 空 技 , 它 的 作用 就 是 可 把 对 手 
抛 打 至 半空 。 而 本 游戏 在 设 定 上 是 当 人 物 被 打 至 半空 时 仍 有 被 攻 
击 的 判定 的 。 故 这 时 如 攻击 的 一 方 能 掌握 好 时 间 便 可 对 半空 中 的 
对 手 作出 追击 , 即 空中 连 击 。 

而 对 被 击 至 空中 的 角色 而 言 ,只 要 在 空中 输入 "P+K+ G” ,就 
可 使 出 " 受 身 " 技 。 当 成 功 后 人 物 便 会 在 空中 作出 秦 态 的 修正 动作 
并 安全 着 地 。 从 而 为 对 手 判断 
追击 带 来 了 一 定 的 难度 , 增加 
了 反击 的 可 能 性 。 比 如 , 当 被 
对 手 用 投 技 掷 向 金 网 时 ,可 立 
即使 用 浮 身 系统 站 稳 脚 跟 。 紧 
跟 踏 击 便 可 将 意欲 冲 上 追击 或 
使 用 压制 技 的 对 手打 倒 。 


[防御 反击 技 GUARD & ATTACK 


游戏 中 每 位 人 物 均 有 一 招 
“GUARD & ATTACK"。 其 分 别 只 
是 以 上 段 , 中 息 或 下 自 击 出 。 它 
的 破坏 力 之 大 足 可 将 对 手 的 型“| 。。 先 防御 对 手 攻 击 再 
甲 事 碎 或 大 出 场 外 。 六 

之 所 以 称 它 为 * 防 和 反 击 技 "是 因为 在 使 出 这 招 时 人 物 会 先 
进入 一 段 招式 硬 直 时间 。 但 这 当中 又 有 一 小 段 时 间 会 被 判定 为 
“ 防 外 状态 "。 最 明显 的 莫 过 于 当 被 对 方 以 *"GUARD & ATTIACK" 攻 
击 时 ， 玩 者 只 要 掌握 到 这 “ 防 
御 ” 的 时 间 便 可 以 先 防 住 对 手 


中 的 相同 系统 。 而 且 的 攻击 ,再 立即 以 反击 对 手 。 
一 旦 失误 也 必 和 遭 捷 不 过 , 由 于 此 技巧 的 硬 直 
运 。 以 上 两 点 对 于 时 间 实在 长 得 有 点 可 怕 ， 除 那 
已 经 习惯 于 Vi2 的 一 小 段 "防御 " 时 间 外 , 人 物 基 
玩家 来 说 , 是 必须 本 上 是 这 无 防备 ， 因 此 在 对 战 
注意 的 方面 。 中 绝 不 可 间 乱 使 用 。 
厂商 的 秘 辛 Q: 听 过 土星 版 的 背景 音 创作 而 造成 的 微 异 。 在 使 角色 告 "。 那 就 是 片头 动画 时 夫 合 
梨 《 公 之 电 ) 极 和 街机 版 有 很 ”造型 变 得 更 漂亮 及 平滑 方 面 ， 场 时 看 手表 的 包 
移植 于 土星 上 胜利 画面 上 , 移植 人 员 
的 多 少 心 血 呢 ? 
AN2 研 SATURN 版 ( 


发 主任 片 冈 洋 来 谈 一 谈 。 


百事 超人 。 至 于 另 
一 则 广告 我 们 称 他 为 “vVR 广 


格斗 之 蛇 


P: 拳 IPUNCHI 

k: 尖 (KCK) 

6G: 防 {GUARDI 
长 按 方向 键 


* :快速 按 方向 键 160 分 之 1 种 | 

前 冲 :一 

友 :防御 反击 技 {GUARD&ATTAGK 

足下 基本 技 : ， + P/ 4 +K 

高 踢 眼 :于 敌人 背后 或 敌 跳 起 时 人 +K 


~+K 


1 P/ K/ PP/ 


基本 前 冲 攻击 技 : (前 冲 中 JP/K/4 +K/ + + 
K/ +KAr +K 
基本 投 技 : 近 身 P+G 


基本 便 下 追击 : 敌 倒 下 时 4 + P/ 4 + P/ 
4 +K 

爆 甲 :一 "一 -一 +P+K+G 

受 身 :P+K+G 

登 豆 技 | 只 仅 PaY，JANE，HONEY， 
NAHLER,B.N,PEPSIWAN 六 位 角色 ) 

鲜 痘 增 : 跳 跃 中 与 墙 接 触 退 间 1 + P 

全 侧 冲 :7 +P 


COMBO TAL NGK Py +K +K 
HOPPNG KNEE K+G - 
KNEE & HGH sp 克 DEAD END DOUBLE KNEE 收 背 博 近 身 -一 +K 
HIGH SPN NGK ark OVER HEAD CANNON 。 近 身 -一 +P+G 
UPPER +P FORK THROUGH 近 身 ，+P+k+G 
UPPER HGH SPN + 了 K FORK THROUGH KGK 近 身 ，+P+K+G- +K 
UPPER MDOLE SPIN + +P+K RMNG HEAD S655OR5 空中 近 身 --+P+K+ G 
BOARD SUAP -一 一 +P |_AR GRAB ”空中 近 身 * 一 -+P+G， 
OVER HEAD BOARD HAsH +GS+P 特殊 俩 下 j 
MIDOLE SPIN NGCK +K DOUBLE STAVP 1 敌人 倒 下 时 1 /+ KK 
ROOT MSSAE 1 萌 f +K TRPLE STMP (敌人 便 下 
STEP KNEE -+K 沽 = 特殊 曾 冲 攻击 了 
TO & HGH KGk + 人 K DAsH AR ( 闻 冲 中 jp+k+ G 
HEEL DROP 4 +KK+G RuB NGK 1DAsH AR 后 / 敌 背 后 IK 
MALL SQUASH ”1 滔 近 塘 如 JPPp( 击 中 后 PPP 。 | sqpPNG KNEE 4 +K+G RuB NGK 14 +K 后 /天 背后 IK 
NE Two UPPER PP~+P 女 BLOCK KNEE 一 +K RUNNING BOARD SUAP 1 前 冲 中 IP+kK 
NE wo KNEE PP 一 +K HEEL DROP 2 +G1 +K RUNNING BOARD SuAP 1 前 冲 中 )P+ G 
2OMBO SPPING KNEE 。 PP- + 网 BLOCK UPPER 一 +P RuB LOw NGK 1 +K 后 / 政 背 后 | | +K 
NE Two TOE KICK PP，+K LOW PUNGH TAL NIGK 了 + 了 RuB LOW NIGK (P+K+G 后 / 涛 背后 | ，+K 
COM8O .TIOS KPPrK STAR NGHT DANCER +K+G+K 
COMBO , BAGK EDGE KPPPK DOuUBLE QUNGH KGk KK HK 
COMBO ' REACTOR COSSNACK 。。 KPPP4 +K | Block BusTER trK 
COMBO . TRIGG PROGRAN KPPPr +K | HL DROP +G1+K 
SPIN COSSACK K+G4 +K | 女 GUARD & ATIAGK -+k 
SPN ROAT K+ GKK LOw SPN Kak 4 +K+G 
CATAPULT HGH ~+Kk+GK | LowspN PUNGH 4 +K+GP 
CATAPULT WDDLE +K+GSAK LOW SPN HIGH 4 +K+GK 
CAIApPULT Low +K+GY +K LOw SPN LOW +K+G4 +K 
LONG low nGk (一 1+K TRPLELOWSPN Y +K+GY + 人 
即 - OPEN UPPER +P 特殊 投 技 
OPEN SPIN 卫 OPEN BBow -~+P SNAP STALL 近 身 -+P+G 
OPEN ROLL PPK BuBow Blow -+Pp GRAND ACCELERATOR 。 近 身 ~~--P+K+G 
OPEN ARN PPP OPEN ARN BlOW SHOULDER THROUGH 。 近 身 -+P+G 
CATAPULT KICK -+K+G UGHTNING ARROow DEAD END DOUBLENEE -+K 
SPIN OF KICK K+G MIDDLE NGCK 别 特殊 背 攻击 
SPIN OF SUN RE K+ G aura sp LOW SPN NGKTURN ip 
REACTOR 人 SNAp KNEE TURN PUNGH LOW Nak 了 K 
COMBO .EDGE PK STANDING TOE NGK 了 途中 IK = 二 二 
COMNBO .REACTOR KpP BELY RAP -4 +pP+k+G RUNNNGTAadE 中 p+G 
COMBO ,REACTOR PLUS KPPP BY FUAp Kx -+ +P+K+GK 
COWBO . MAXSKRT EDGE 。。KPPK BLOW DANGER +K+G 
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VUCNEBENT FF UNGAG 
BEAT LOW SPIN PY +K LONG AS TURN 
WAL SAP 接近 墙 PP. 击 中 后 P CANEL SPN CUTIER 
CROSS NICK K+G LEG ROUND 
LEG BEAT kP BLOGK BUSTER 
TURN LEG 隐 BLADE SWASH 
VULCAN LEG MK 俯 GUARD & ATTIAGK 
CRO55 SI K+ GK SI BEAT spIN 
CROS5 STEp ROUND K+ GKK STsSpN 
CROS5 BLADE K+GNR+K 特殊 扳 
DUALEEAT CROS5 BADE ROUND k+ Ga+ K | ENwws 
BEAT HIGH KICK BLOCK SuAP -+P BLANK STEINER + +P+K+G 
BEAT TURN LEG BLACK ICE P+K SHOULDER THROUGH 身 +/ 一 +P+G 
TRPLE BEAT msup -+p E 尘 殊 前 部 攻 再 
BEAT BLOCK BUSTER CAWEL NGK +K RUNNNG TAONE 有 站 中 p*6 | 
QUAT BEAT CANEL SPIN +kK DusH COIN 用 冲 中 k+*G | 
BAGK-oF Go 你 WOTOR QUE w+ 扩 
DEATH SPN NGk +K+G 女 BLOGK BUSTER -+K 
DEATH SPN SAsH 一 +K+GY SA+K LOW PUNGH 4 +pP+k+G 
DEATH COMBO STANDNG HGH NGK 。 1 叶 下 中 起 中 IK 
~+kK+Gkha+Koery sse+K LOW SPIN COM8O +PKY +K+G 
UPPER +P DEATH SPN CONBO +PK+K+G 
DOUBLE UPPER +PP SuDNG KGK 1 - 
HBow cur -+P 特殊 投 披 
KNUOQE QAW NGK 一 + 了 K DEATH CANNON 近 身 一 一 +P+G 
7 KNUOqE BAGk QAW -~ + 妇 DANGEROUS NOKE 近 身 。 - +p+G 
UGHTINING UPPER 办 = 让 从 UGHT HAND *+PPP DETOWROUGHT LOGCK DOWN 
UGHT SPIN 即 GUIAR TRUST > 一 +P 龟 4 +Gk+ +p+G 
JAB HIGH KICK 了 KUNEV w+P _ 特 殊 便 下 追击 
UGHT THROUGH PPP KUNE SCREW +PP 收 倒 下 时 
LUXE , SAD , KIL PPK MDoLE NGK +K 特殊 前 冲 攻击 
UGHT THROUGH SQUASH 近 场 PP NICK AWAKE + 长 RUNNING TAONLE [前 
BAGK- OFF KICK + 长 SKY SCREEN K+G 
LOW SPIN COVBO 耳 上 +K | iowspn UP KGK 
特殊 投 技 
QINOH KNEE 近 身 k+G 
TGERS REX 1 敢 人 背 向 及 近 身 JP+K+ G 


DOUBLE QAP 
KNUCQE HGH NGCK 


DOUBLE ClAP RUSH NGCK 

TRPLE BASH 

COWBO WALL SCRATCH 。 近 垣 pp 
COWBO RAID KNEE 即 


耳 
职 
COMBO SWITCH UPPER PP 
PPK 
PPP 


HK 


CUT KNEE +K 
STANDING HIGH KiGk 
KNEE LAUNGHER 
LOW KNUaqdE SPN 4 + 了 K 

+K 
DOUBLE LOW SPN NGK +K+GH +K 


RUNNING TACME 


DOUBLE CUNGH PUNGH 近 身 P+ GP 
QUNGH STRKE KNEE 
DOUBLE WAL STRKE KNEE 


BRING UP BREAKER 近 身 ~ + +P+G 
BRAIN BUSTER 近 身 ~--+P+G 
GUNGH KNEE GRAB 。 近 身 -w+K+G 


SUPER COMBO KNEE LAUNGHER 
近 身 -+K+GY 一 +K 


身 P+G-+K 


向 墙 及 近 身 IK+ GK+ G 


殊 间 冲 攻 击 
前 冲 中 P+G 


168 


DOUBLE POWER KNOGK -一 +P 女 BLOGK BOMNBER +K 
沙 TRPLE PowER RNOGK -一 +PP | ucnRow 4 +K+G 
曼 DOUBLE UPPER PEACH +PPK 特殊 投 技 ee 
JACKKNFE THROW as+P+G POWER HUNTING 【接近 墙 豆 1 y P+ G 
| chmon puNal -~+P OVER DRME trpP+G 
多 | caugsrog puNa -+ 了 即 BAGGONE CRAGK {( 近 身 } 一 +P+K+G 
会 | me cauasroe punal -+pPP BEAR HUG { 近 身 ]-~-+P+G 
二 ATOMIC GENERATOR PUNGH ~+PPPP FUU OVER DRIVE 【敌人 背 对 及 近 身 ) 
FUSION GENERATOR PUNGH ~+PPPPP rpP+G- 一 pP+G 
HBOW SAsH -一 +P BEPHANT HUG 。 1 敌人 背 向 十 壁 及 近 身 ) 
ONE TWO PUNCH SANVAN UPPER +P -+P+G-+pP+G 
SANWAN PUNCH NIGK DOuBLE UPPER +Pp PILE DRVER { 敢 和 人 吐 下 接近 JSs+p+G 
ONE TWO PEACH POWER HAWVER 4 +P+K+G NAX TRP (政信 便 下 时 14 -一 +P 
ONE TWO HAMMNER DOUBLE POWER HAMwER 。 +， +P+k+G+ +P | SANVAN BONB 人 背 向 均 妈 及 近 身 || 
ONE TWO CRUSH (接近 墙 竖 JPP/ 击 中 后 JPPP | ROUND THROW + +P+k+GP+G -一 +P+G 
SANVAN PUNGH UPPER Ps+P MIDDLE SANVAN NGK +K GANT SWING 和 人 站立 援 近 或 倒 下 时 1 
BOosT NCK Pa+ 卫 PEAGH BOMBER P+K+G ap 
POWER KNOGK -一 +P DOuBLE PEACH BONBER 。 P+k+GP+K+G 
P+K+G 草 中 从 
+P 捷 朱 多 车 
“at+P } 技 
琉 -ys+P-ySarp 利 那 落 近 身 P+ G-*P+G 
-+P 名 近 身 -- +P+G 
-一 +P+P 汶 己 朋 近 身 -…- +P+K+G 
-+P-+P+k 特殊 倒 下 追击 
ayP 导 (敌人 倒 下 时 1y + 即 
= 一 +p TTTT ma 
< 一 PK 夺 首 铁 山 (前 冲 中 IP+K 下 
4 疾走 龙 狗 留 (前 冲 中 IP+ G 
+ 
tp at+P 
CAT UPPER 路 下 +P tUOwNGK HK 
CAT UPPER +P DOuBLE LOw MGK + 弥 
RSING CAT UPPER 人 arpP LEG BEAT + KK 
HONEY TRPLE -+PPP DOuBLE LOW NGK & DP +kK4 +P 
CAT sup -一 +P LOW LEG BEAT +kK4 HK 
DP .THE .LEG +P CAT HAuo +K+G 
CAT TYR HGH 4+ 风 特殊 投 技 
BLOGK BOBER 4K BERBER OHECK 政 背 向 并 近 身 P+k+d 
PEAGH ATIACK P+K+G BAGK WAL THROW 。。 近 身 --P+G 
DOUBLE PEAGH ATTAGK 。 P+k+GP+K+G | FORK THROUGH 近 身 | +P+K+G 
TOE KICK 器 下 PEARL DING HOC 
CAT BAT 印 TOE NGK SCORPO 。 ( 足 ， 委 己 跳 起 同时 ,了 +P 
| sNap HGH ck 卫 TOE NGK CAT HBL 。【( 议 下 至 hlkK+G | CAT WHBL +P+K 
WALL SAP TOE KGK CAT SUWMER 足下 至 站 立 途 中 kr +k| Go TO HEARVEN 近 身 。 -+P+G 
CAT SCRATCH PPP SCORI ATIACK SeK HONEY AERL 双方 空中 援 近 -- +P+K+G 
COwBO CAT NGK PpPK 妇 GUARD & ATIAGK -tkK 冲 攻 
COM8O LOW KICK PPP+ +K 记 蜂 电 蜂 所 下 时 ，+ PPPPP RUNNING PEAGH ATACGK 前 冲 中 P+K+G 
JAGdNIFE NGk K+G LOW PUNGH low Kax ， + 了 | RunNNG oaE 前 冲 中 pP+G 
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格斗 之 蛇 


EXTRENE ， BLOW 即 


BLOW COMBO ， UPPER PPP 
BLOW COMBO .HIGH KICK 。 PPK 
BLOW COMBO ,STRAIGHT PP~+P 


EXTREME ， DEATH PRELUDE 。 PP-~ 
EXTRENE ， DEATH SYVPHONY PP ~+kp 


ED FINALE PP +KP+P 


BLOW COMBO . LOW SPN 
FST & HIGH KICK 
COWBO . SWITCH UPPER 
HIGH KICK & FST( 亲 1 
HIGH & SIDE NGK 

LONG HIGH NGCK 
STJOMACH BLOW 

BLOW & RST[ 剖 | 
STRONG UPPER 

GAsT .OF .LEG 
HURRICANE PUNCH - 
STRONG KNEE 

ACCEL ROLL 

HIGH . DOUBLE ACCEL 

MIDDLE .DOUBLE ACCEL 


| 娘 LOw SHOT .DARK PRELUDE 


LOW . DOUBLE AGGH 
LOW RST SPN 
REVOLUTON ONE 
REVOLUmON 

HIGH . DOUBLE REVOLUUTON 
LOW . DOUBLE REvoLUmON 
LOW SHOT 

LOW SHOT . ACCEL 
LOW SHOT . BIOW 


HKY TYK 
4 + 队 

二 +K 
+K+G 

4 +K+GK 
+K+GH+K 
KK 

zZ+ 隐 

+ 


特殊 投 技 
BAGK BUSTER 
BLACK RAINBOW 
BAGK BAl 双 


格斗 之 蛇 


便服 HONEY 选用 法 

使 用 HONEY 同时 被 挑 机 兼 00 场 连 
胜 便 可 使 用 “便服 版 "HONEY。 
爆 甲 又 不 爆 甲 

先 跟 电 脑 对 战 ， 然 后 另 一 方 加 入 挑 
战 , 在 人 物 选 择 画面 时 输入 ，+ PKG, 再 输 
入 爆 甲 秘技 -+ PKG， 这 样 在 人 物 
移 择 画面 上 的 人 便 会 自动 爆 甲 ， 而 进入 游 
戏 后 人 物 虽 是 穿着 甲 的 ， 但 却 处 于 爆 甲 后 
的 低 防御 力 , 高 速度 , 高 攻击 力 状态 , 体力 
槽 也 变 为 红色 ， 而 且 就 算 再 爆 甲 也 不 会 真 
的 爆 甲 了 。 


ARC 


格斗 之 蛇 SS 
隐藏 人 物 MAHLER 选用 方法 
玩 者 只 要 用 任何 人 物 爆 一 次 机 即 
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百事 超人 出 现 及 选用 法 

SATURN 版 加 入 了 原创 人 物 百事 超人 
PEPSWAN， 使 用 方法 是 不 论 在 ORIGINAL， 
ARRANGE 及 HYPER 模式 ， 玩 者 只 要 在 街机 
模式 中 任何 一 局 完全 不 作 任何 攻击 那么 
在 即将 被 打败 时 PEPSIWVAN 就 会 出 来 挑战 
你 ,打败 他 后 便 可 选用 。 


各 


咕 
6 


OPTION PLUS 

只 要 爆 机 一 次 后 玩家 就 会 在 标题 画 
面 原来 的 黄色 字体 OPTION 下 新 发 现 一 行 
白色 字体 的 OPTION, 在 其 中 可 调 版 面 , 无 
敌 ， 看 各 角色 图 片 资料 ， 是 否 要 背景 音乐 
等 。 


大 头 秘技 

爆 多 次 机 后 ,OPTION PLUS 中 的 两 行 问 
号 有 一 行 就 会 变 成 文字 "BIGHEAD” ,把 它 调 
成 "ON 后 所 有 人 物 都 会 变 成 大 头 版 。 


隐藏 人 物 KUMACHAN 选用 法 

玩家 在 BAHN 的 舞台 可 注意 到 背景 上 
有 一 个 吹 气 大 能 ， 选 用 它 的 方法 是 先 取得 
PEPSIMAN 和 MAHLER 后 ， 再 爆 两 次 机 左右 
即 可 选用 ,使 用 它 时 若 选 ?p 色 则 会 变 成 能 
猫 。 


便服 HONEY 选用 法 

ARC 的 该 移 技 在 S5 版 并 不 适合 , 但 只 
要 使 用 HONEY 爆 机 后 , 就 可 在 街机 模式 外 
的 模式 选用 便服 版 HONEY, 这 可 谓 5 一 惯 
的 爆 机 秘技 法 。 

由 这 个 秘技 引申 出 的 秘技 就 是 “一 次 
选 出 所 有 隐藏 人 法 "， 即 以 HONEY 用 VERY 


首脑 B.M. 选用 法 

本 作 的 BOSS B.M. (BIG MAHLER] 无 论 
造型 和 技巧 都 和 隐藏 人 物 WAHLER 极为 相 
似 ， 他 们 倒 底 有 什么 关系 呢 ? 而 玩家 只 要 
以 任何 人 物 以 “VERY HARD ”难度 爆 机 便 可 
选用 ， 不 过 成 功 后 也 只 可 在 街机 模式 以 外 
的 模式 选用 B.N.。 


东京 番外 地 


未 来 东京 街头 血战 物语 
ee 和 
东京 番外 地 
LAST BRONX 


在 超级 巨 作 《VR 战士 3》 面世 前 , 它 的 上 市 无 疑 给 街机 界 注入 在 《VR 战士 》 系 列 中 十 分 重要 的 投掷 技 本 作 中 仍 是 致胜 密 
了 新 的 血 设 人物 使 用 武器 比 起 SEGA 以 前 的 此 类 3D 格斗 游戏 更 宝 。 究 竟 谁 才 是 能 够 称霸 东京 的 强 者 呢 , 来 体验 一 下 AM3 研制 作 
具 挑 战 性 。 的 街头 战斗 新 传说 吧 …… 


东京 番外 地 
K: 脚 G+ P+K: 前 滚 回避 
+ + P: 倒 地 攻击 


工 蕨 优 作 wusAu 港 野 洋 子 voro 


年 龄 9 年 龄 :20 

身高 Tiem 身高 :163.5m 
体重 6kg 体重 :49kg 需 
所 属 团体 NEO SOUL 所 属 团体 :G - TROOPS 四 
武器 

加 建 转 变 

痛 突 市 

列 巡 直下 

高 速 华中 突 刺 

司 

红色 龙 痢 风 | 

识 速 原野 冲刺 

肩 突 冲 ， 全 开 

丽 莎 usA 乔 .oE 

年 龄 :17 年 龄 :23 
身高 :15gm 身高 :179cm 
体重 :45kg 体重 :76kg 
所 属 团体 :ORCHID 所 属 团体 :新 宿 WAD 
武器 : 双 棒 武器 : 双 节 棍 

回放 要 村 机 龙 关 

旗 转 9 虽 。， 医术 突 齐 

盏 理 电 二 1 
| 水平 b 听 性 上 司 允 

兰花 特别 节拍 力 之 砚 连 击 

连续 背后 击 允 瑚 员 攻 击 

而 下 便 底 转 育 上 投 

而 河 .高空 从 冲 车 冻 晨 击 二 
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天才 志 守 要 尖 光 


TTTTTTTT 东京 番外 地 


托 米 TOMMY 


年 龄 :18 
身高 :165. 5om 
体重 : 54kg 
所 属 团体 :HEL TERSKEL TER 
武器 :长 棍 
砚 R 棍 六 
碎 击 P+K 
支 要 转 咒 允 
草 波 三 连 棍 PP 
旋风 十 字 棍 2 
连 山 吕 要 | PP 
十 症 帮 = . 
近 身 -~ 一"P+K 


黑 泽 透 KUROS AWA 


年 龄 :25 
身高 :77.5m 

体重 :7TIkg 

所 属 团体 :六 本 木野 兽 会 
武器 : 木 刀 


近 身 + yYK+G 


京 番 外 地 . ARC 
使 用 最 终 BOSS“RED EYE” 
在 人 物 选择 画面 时 输入 


一 ”~ 个 + 人 +, 成 功 的 话 便 可 使 
用 "RED EYE"。 


丰饶 椰 wal 


年 龄 :23 

身高 :167.5cm 

体重 :52kg 

所 属 团体 : 夜 蚌 魔 
武器 : 叉 

ET 一 
危险 急 和 p 
思 归 咒 K 
落日 击 本 
连续 ,高 中 人 出 而 PPPK 
跳 中 高 , 任 世 旗 转 中“| KG ，+K+G 


女王 高 员 咒 近 身 P+G 
头骨 杀 et ptG 

财 目 三 郎 SAIMOKU 
年 龄 :26 

身高 :183cm 

体重 :102kg 

所 属 团体 : 葛 饰 DAMPSTARS 


武器 :大 锤 
击 飞 
超级 重 狂 
重 钵 用 才 
财 目 大 加 装 
杭 打 三 自 
地 板 打 
头 上 担 
工作 者 爆 弹 


百代 (BANDAIT 公司 简 介 


职工 :875 人 注册 :资本 1954300 万 日 元 

地 址 :东京 都 台 东区 驹 形 2-5- 4 

电话 :03 - 3847 - 5005 

格斗 游戏 代表 作品 :以 (龙珠 Z 之 真武 斗 传 为 代表 的 “龙珠 "系列 
枯 社 长 山 科 诚 


四 BANDAI 公司 内 部 


TEKKEN 


铁 幸 


出 品 公 司 :NAMCO 
国 3D 格斗 游戏 打 里 之 作 
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96 花 闻 无 廊 


铁拳 


铁 学 


发 展 历史 


TEKKEN 


铁拳 


ARC/194 卫 /9543/31 


TEKKEN 2 


铁拳 2 


ARC/795 了 /96/3129 


《铁拳 ) 是 与 《VR 战士 ?同样 享 负 盛 名 
的 3D 格斗 游戏 。 而 它 的 诞生 就 是 为 了 同 
VF 对 抗 。 也 表明 NAWCO 这 个 游戏 业界 的 
实力 派 会 社 ， 在 渡 过 了 漫长 的 沉沦 之 后 ， 
终于 重新 焕发 出 青春 。 

由 于 运用 了 大 量 的 材质 贴图 技术 ,《 铁 
源 ) 的 画面 和 角色 的 造型 都 较 《VFl》 来 的 出 
色 。 在 摇 杆 设 定 也 是 以 反方 向 作为 防御， 
对 于 玩 惯 传统 的 《 街 霸 》 类 二 维 格斗 游戏 
的 人 来 说 比较 容易 上 手 , 不 会 有 刚 玩 《VF》 
时 老 找 不 到 防御 键 的 感觉 。《 铁 拳 ) 在 按键 
上 也 作 了 不 小 的 改革 : 它 的 " 源 “ 与 " 肢 " 是 
有 左右 之 别 的 ,并 专门 设置 了 四 个 键 与 之 


相对 应 。 这 种 做 法 使 招数 的 输入 更 为 容易 
与 直观 。 其 宗旨 就 是 为 了 针对 初学 者 和 厌 
烦 技 术 组 合 的 欧美 玩家 所 设 。 铁 拳 的 能 够 
形成 自己 独特 的 风格 , 按键 设置 也 是 一 个 
主要 的 因素 。 

P5 版 的 《铁拳 》 无 论 从 画面 还 是 游戏 
性 都 几乎 做 到 了 完全 移植 ， 这 当然 都 是 几 
平 与 街机 SYSTEWI 相同 的 P5 底板 之 功 
劳 。 比 起 SS 的 《VF2》 所 亩 “游戏 性 移植 “来 
说 简直 有 天 差 地 别 之 感 。 新 增加 的 CG 
面 充分 显示 了 P5 三 维 处 理 的 实力 ,也 为 
家 用 机 版 汪 上 了 色彩 斑 阐 的 一 笔 。 


婚 然 要 与 世嘉 竞争 到 底 , 那么 对 付 如 日 中 天 的 《VF2》 就 必然 要 硬 出 《铁拳 2》! 

说 实在 话 《 铁 源 2) 与 原作 没有 本 质 的 差别 。 虽 然 它 的 多 边 形 数目 增多 了 , 虽然 角色 
的 数量 和 动作 也 更 多 了 ,虽然 它 也 吸收 了 《VF》 系 列 的 起 身 技 和 返 技 等 特点 ,但 画面 和 
游戏 系统 并 没有 任何 质 的 变化 一 一 确切 地 说 ,《 铁 源 2》 更 象 是 原作 的 一 个 改良 版 而 不 


是 一 个 创新 的 二 代 作品 。 


比 起 原作 来 , SEGA 的 《VF2》 简直 就 是 另外 一 个 游戏 ,这 是 因为 使 用 新 底板 WODEL2 
的 缘故 。 然 而 《 铁 淘 2》 便 没有 这 么 好 的 福气 。 虽 然 当 时 NAWCO 已 经 开发 出 了 新 底板 
SYSTEM22， 然 而 TEKKEN2 使 用 的 仍然 是 早期 的 SYSTEWI-- 一 这 其 中 很 大 的 原因 是 NAV 
CO 出 于 保证 卫 未 来 移植 的 考虑 , 可 见 其 宁愿 牺牲 街机 也 要 换取 家 用 机 的 胜利 。 

果然 , P5 的 《 铁 源 2》 大 获 成 功 , 大 数量 的 角色 123 人 ) , 精彩 绝伦 的 开场 CG 及 爆 机 
画面 ， 再 加 上 练 招 专用 的 PRACTISE 模式 和 测试 个 人 实力 用 的 SURVMVAL 模式 与 TME AT 
TACK 模式 , 令 游 戏 性 相当 丰富 。 虽 然 ( 铁 驳 2》 的 街机 版 已 经 乏 人 问津 ,但 P5 版 却 创下 了 
超过 100 万 份 的 销售 纪录 ,可 谓 最 成 功 的 次 世代 移植 作 之 一 ! 


南 梦 宫 (NAMCO) 公 司 简介 


74 年 加 人 电玩 业 ,77 年 正式 命名 NAMCO 


职工 :1922 人 
地 址 : 东京 都 大 田 
区 矢口 2-1- 21 
电话 : 03 - 3756- 
2311 

格斗 游戏 代表 作 
《铁拳 》 
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注册 资本 :992800 万 日 元 


全 司 社 长 中 村 雅 哉 
及 其 座 右 销 。 


NAMCO 会 社 的 大 厦 。 


铁 源 2 
口 : 左 拳 入: 右 关 


(类 1] 中 1xOx 口 + 和 | 首 失 颜 固 (来 4 中 |I 口 x +YODAD+ 和 A 
{ 亲 1 中 黎 换 ( 洒 5 yx+O 
1 洒 2 中 jx 刍 固 ( 洒 b) 1 兴 5 中 Jx +O 
x 县 十 字 固 {( 亲 6 中 xDOA+O 
1 和 回 先 笠 因 “| 亲 6 中 I 口 xA+Ox+ 
妮 娜 学 破 -一口 + ^ 求 * 口 +*+A | 印 转 梧 十 字 固 1 米 5 中 jx +Ox 
NINA WILLIAMS “JW 用 人 0 
和 @NNA 出 生 在 一 个 不 知名 的 荒 号 自 幼 | po 人” 让 
学 习 骨 法 与 合 气 道 , 长 大 后 成 为 职业 杀 | kNEa nax =--O QEEK ATTACK COMBO sxaADO 
手 。 她 与 妹 妹 ANNA 之 间 似 乎 有 着 解 不 开 | RAsH covso sx 口 A QEEK ATTACK&IEFTIOW NGK NaxAlx 
的 仇恨 …- RAPD Nak cowBo ax xx QEEK ATACK&LEFT HGH NG AMxAO 
| uppeR siRaGHr xDA^ QEEBK ATIAGK& RIGHT HGH NGK sxAx 
5 HUNTNG KGK COMBO 。 ADx RAPD CoMBO&IEFTIOW KGk xxxx 
本 RAVE NGK 站 立 中 或 开始 泗 下 时 [ 组 合 双 掌 破 ax x x 口 A- 口 + 科 
以 局 具 了 。 使 用 NNA 确实 有 一 定 难度 ，| BoNE cumR ->x JAMWING COovBO & RIGHT UPPER 。 Ox 人 和 
这 其 中 的 主要 思路 在 于 使 用 好 空中 连续 | HuNnNG swAN w 口 和 (+ 取消 | | JAwWWNG COM8O & RGHT LOw NGk OxkO 
技 , 追加 攻击 和 关节 技 。 如 果 能 够 做 到 掌 后 近 身 口 + x 或 人 + 〇 “|JAMWNG COV8O & RGHT HGH NGK OxO 
握 全 部 动作 ,那么 她 也 能 够 成 为 强大 的 得 调 YOOE 组 全 上 升 耻 人 
角色 。 =- ( 业 3 中 1A 口 x 人 人 
LEFT HIGH& HIGH NGCK x( 合 右 高 中 LA xO 
该 角色 的 特点 是 幅 技 出 色 , 可 调和 多 | Er spNg cHr HGH nak x 雁 | LEFT MDDLE & RIGHT HGH kick sxO 
次 多 彩 , 尤其 适合 于 近 中 距离 作战 ; 远 | JUAl aash (CNDIAy x WIN'S EDGE COMBO SNx AAAx 
距离 时 冲击 技 则 是 极 好 的 选择 。 连 续 两 | caverAgy CRasH JINDIAt xA FROZEN NGK YA 
次 下 段 眼 击 ， 再 紧 接 上 段 眼 击 ， 是 防止 | 连 击 双 掌 破 ax x x 口 A- 口 + 和 人 | SpARK CoM8O DIDIeDo 
对 手 反击 的 实用 连续 技 。 连 击 双 掌 丰 (SDla- 口 + 和 | 组 台 右 低 耻 +OD 
组 合 腑 (YNDIA+ 人 /mx | 返 技 。 对 手下 击 时 ~A + x 或 * 口 +O 
KNEEL EDGE COMBO 和 4 mx RIGHTHGHKGK& LETSPNLOwKak 。 Ox 
LEG BREAK COMBO /xyO 左 低 中 & 上 勾 驳 4 x 和 
居 反 近 身 A + 〇 DMNE CANNON 1 PDK COMBO & RIGHT UPPER 全 上 x 全 
四 方 久 扫 近 身 口 + x SUCER wwOD POK COMBO & RIGHT KICK AlxOD 
紧 揭 时 撞 近 身 AN 口 DMNE CANNON CONBO ”wwOx MLUNG BLADE { 
断 头 投 据 近 身 口 + x 一 SDE STEP STAP 入 ASSAULT COMBO sx 口 A- 口 + 和 
掌握 ( 兴 近 身 ， NOD+ 和 腕 失 顺 固 ( 兴 4) 1 业 1 中 I]AxOAA 
@@ 十 连 技 指令 : 口 A 妇 口 女 A 康 x 女 xADAO 攻击 位 置 :上 、 上 \ 上 \ 上 \ 上 \ 下 ` 上 `、 上 \ 上 \ 上 
近 身 A+O 〇 | 驳 销 下 途中 [ 
近 身 口 + x 瓦 囊 讲 参 踢 下 途中 口 和 
近 身 口 + x~ 瓦 鹿 落叶 足下 途中 DOA 
近 身 一 一 口 + 信 叶 杰 出产 省 下 时 和 ^ 口 
口 A 疾风 *A 
zxOD 风 艺 近 身 \ 口 + 入 
站 N 叶 楼 铁 某 焉 下 时 \AA 
PAUL PHOENIX 青 敬 靖 汪 还 南 站 到 和 :OO 
道 握 作 会 枢 SN 万 圣 龙王 源 ] + 和 
人 
终 : 星云 (当中 JADADI 
家 。 为 了 寻找 比 自己 更 强 的 对 手 而 参加 了 镶 云 绊 1 兴 1 中 I]A4DOD 
前 次 大 会 的 PAUL, 却 在 初赛 中 便 遭 到 淘 逆 PDK COMBO 口 x 
汰 。 两 年 的 苦心 修炼 ,究竟 能 否 为 他 找 回 QUGK RK OOMBO 前 进 中 心 x 
昔日 无 敌 天 下 的 感觉 呢 ? 返 技 。 对 手 攻击 时 * 口 + x 或 和 + 〇 
@@ 十 连 COMBO 。 指令 : 口 Ax 女 A 口 A 口 六 DA 口 下 .中 ,中 


175 


金刚 落 近 身 A+C -六 + NOOO 
神 迪 勒 近 身 口 + x 闲 落 扫 湖 趾 切 【水 1 中 ) 广 DO 
超 头 近 身 -一 口 + 人 左 旺 落 一 X 
ONE TWO PUNGH 科 请 源 rA 
螺旋 效 丸 靶 OO 诉 斩 园 交 人 ax 
风神 源 = 六 站 SA 地 斩 脚 > 次 x 
空 折 县 we 里 旋 空 刃 MAxO 
加 本 厂 重 藻 全 鬼神 拳 一 全 
_ 手 的 创始 | 蚂 藻 站 立 途 中 ， 影 足 -六 x+O 
，" 三 岛 财团 " 的 首领 办 | 内 光 乳 产 口 A 瓦 训 请 下 途中 口 
和 由 || 子 破碎 中 xx 瓦 训 二 攀 江 下 途中 口 人 
本 = 大 王 到 背后 近 身 口 + x 或 A+ 
和 和 殉 下 驮 对 手 余下 时 + O 
和 蚁 瓦 + 口 + 
@@ 十 连 技 指令 :xA 克 AOO 容 口 ( 攻击 人 上 下 下 上 ` 上 ` 下、 中 
SPRNG HAWWER PUNGH 。 一 下 中 + 口 + 和 | sassogs MEGATON -D+ANA 
NACHINE GUN KNUCNE 了 科 NELT DOWN 注 下 途中 口 + 入 
STRAIGHT + EBOW+ UPPER 口 / STAND JUVP ( 素 2 中 | 
HAWWER COMB8O ST AND HP PRESS 1 注 2 中 ] x + 
DOUBLE HAWER CATAPULT THROW 手 近 身 时 \ x + 
SWNG L INUGNE CAIAPULT THROW PLU5 对手 近 身 时 
SWNG R KNUONE NMWEGATON SWEEP NAN[ 
NEGATON PUNGH NEGATON STRIE 羡 下 途中 口 和 
全 JACK2 是 原子 驱动 的 军事 用 人 造 POWER SQSSORS FACE BASHER (HBL PRESS 击 中 对 手 时 | 口 + 全 
学 习 了 前 次 大 会 中 的 各 种 数据 HIP PRESS( 素 外 DEATH SHOOT 背后 近 身 A+O 
新 的 意志 。 但 是 , 与 人 类 过 于 接近 人 WILD SWNG xDADOD VOLENGE UPPER 站 立 途 中 
旺 人 怜 划 的 于 GIGATON PUNGH -wy rm(I-5 园 ) 口 “| cossAck cov8o “xDOxOxO 
有 有 昭和 和- 面 :在 -本 | 2 人 2 人 
吉 中 , JACK2 帮助 无 训 的 少女 近 出 了 的 场 。| auooo FAN 1 芭 台 二 证 站 | 三 二 训 ni NS 
这 个 变化 就 算是 制造 者 也 没有 料 到 BooD FAN (水 1 或 素 2 后 1ADA HAwER RusHiow XDAOD 
UFT UP SUAM 近 身 入 + HANWWER RUSH LOW JAt[ HAMWWER RUSH MDDLE XSDANS 口 
HELL PRESS 口 + x HANMWER RUSH MDDLE 和 HAWWER RUSH HGH ”+YDA- 口 
PILE DRMER 近 身 c 人 一 口 + A HAWWER RUSH HIGH < HAMWER RUSH LOW yxAt[ 
BAGK BREAKER 近 身 y er-A BRAVO KNUCNLE Y 口 + | HAWWER RUSH MDDLE YANv[ 
PYRAWID DRVER 近 身 / 六 SCs50R5 MT DowWN “ 口 + HAWWER RUSH HGH ”1 VA- 口 
@@ 十 演技 指令 , 4 和 口 口 妇 口 A 口 AD 口 *A 口 + 和 让 中 中 中 
+ 干 觉 { 灯 4 1 内 3 中 1 不 按 任何 方向 气 
十 关 《 空 剑 ( 亲 5 大 跳 开 始 口 + 全 
+ 飞 空 费 创 1 尝 5 中 1 
+ 旋风 创 一 -DxD 
| 刺 法 万 欧 AAAAAAA 
xxx 不 三 =D+O 
恶 < 口 +O 〇 家 
忍法 风尘 背后 近 身 口 + x 或 人 + 〇 
不 忱 + 口 +O 
- 华 严 茧 下 途中 v-- 口 
矶 法 榴 沙 ZeD+A 
日 向 炮 )x 
可 | 华 驼 - 按 x + 〇 6 次 
博士 的 帮助 , 将 其 右手 装 上 了 未 动 装置 ,| 开 遵 踢 泗 下 才 进 时 x 干 觉 无 空手 1 六 4 中 | 一 
吉 光 才 得 以 重生 ,为 了 救出 陷入 必 COBO 会 x 连 狱 剑 口交 
厅 爪 的 博士 ， 吉 光 也 来 到 了 大 会 人 瑟 旭 起 si 
万 产 人 


二 十 连 渤 指令 : 口 A 口 始 : 


中 上、 上 、 下 ,中 、 防 钼 不 能 ,防御 不 能 ,防御 不 能 
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MICHELLE CHANG 


鲜 WIGHELLE 的 父亲 拥有 打开 印 地 安神 移 
财宝 的 钥匙 。 当 父亲 发 现 危险 笼 病 在 自己 
身边 时 , 就 把 钥匙 的 秘密 告诉 了 自己 的 


女儿 。 然 而 , 灾难 才刚 刚 开始 , 获悉 铀 是 
秘密 的 一 八 派 遗 手下 悄悄 绑架 了 
MICHELLE 的 母亲 。 为 了 救 回身 陷 图 户 的 亲 
人 , 年轻 的 女 源 士 终 于 登场 了 

重 与 前 作 相 比 ，MICHELLE 的 新 技 增加 了 


很 多 一 一 这 其 中 的 绝 大 部 分 是 打击 技 。 在 | 后 


前 作 中 非常 凶恶 的 招数 , 如 字 己 乳 之 类 ， 
此 次 更 得 到 了 进一步 的 加 强 。 她 是 铁 源 2 
中 最 值得 使 用 的 角色 。 

NICHELLE 攻击 的 基本 思路 ,是 用 去 
拳 打开 后 , 接 天 炮 或 煌 击 通天 炮 。 天 炮 的 
情况 下 ,再 接连 续 三 发 的 虎 身 时 ; 或 者 在 
斩 击 通天 炮 后 紧 跟 空 中 连续 技 亦 可 。 


前 扫 十 字 把 
前 扫 和 连 腿 
角 扫 访 报 


1 类 2 击 中 时 ) 口 
wx 
1A 击 中 后 |-~- 
足下 印 进 时 O 〇 
1 北 4 中 1 x 
近 身 \ 口 + 入 
背后 近 身 口 + x 或 人 +( 


二 口中 


连 拳 下 段 乔 

斩 捷 前 扫 连 眠 
斩 手 前 扫 十 字 把 
斩 手 闻 扫 记 根 
斩 手 枪 己 服 
斩 击 前 扫 连 腿 
斩 击 前 扫 十 字 把 
斩 击 前 扫 龟 根 
新 而 通 天 炮 

斩 击 枪 弓 息 

新 击 出 时 

央 上 段 彰 

肌 拓 下 段 疫 

迅 湖 前 扫 连 腿 
迅 肢 前 扫 十 字 把 
迅 基 前 扫 矶 胞 
锦 身 连 攻 

天 烛 


站 立 途 中 和 
NSDox 
Dr+O x 
DODox 

x 和 A 

DA 

A+ x 口 

口 AO 

Dax 

站 立 途中 AOO 
站 立 途 中 AOL[ 
站 立 途 中 心 人 
站 立 途 中 ADOx 
xAODO 
xAOD 
xAOVO 
xADOD 
xADOx 
xAA 

sAO 

sAx 

Caxc 


)ODD 
CQc 
*~*DO 


全 十 连 技 指令 :A 口 口 衣 入 x x 衣 xO 〇 女 O[ 


到 


SATaUTE DROP NGK 一 x+ 
JAL Na 
KNUGQE BONB 
骸 KICK( 训 2 
数 QGk(counlerl[ 训 3) ss 
BBow DROP 

中 SWASH UPPER 

鲜 尽 管 总 是 戴 着 一 张 帮 头 的 面具 ， 但 | GROUND SwASH( 举 4 
NNG 却 是 为 孤儿 院 未 来 而 担心 的 善良 的 | DYNAWE UPPER 


院 长 。 由 于 过 于 忧虑 而 陷入 了 醒酒 的 深 | RYNG CROS cHOP De 人 
渊 。 为 了 募集 到 足够 的 金钱 , NNG 决心 在 | DOUBLE ANEE DROP At 曲 


此 次 大 会 中 一 展 风采 。 aaa 
投 技 是 NNG 的 主要 特点 , 此 外 打击 技 | FRANKEN SBNER 


量 也 不 在 少数 ,他 也 是 整个 游戏 中 | RSRAGHTtUPPR AD 
L STRAIGHT-~R UPPER 足下 途中 口 A 


NMOONSAULT BODY PRESS 一 口 + 


设计 得 比较 平均 的 角色 。 


BRAIN BUSTER JAGUAR WPACT =- 口 + 和 BAGK DROP( 闪 91 1 类 7 或 举 8 中 1AD 口 + 入 
COCONUT QASH JAGUAR BACKBREAKER 【类 4 击 中 时 ) 口 + 人 GERMAN SUPLEXI 亲 10) 

DDT 跃 罕 亲 4 击 中 时 ID+ A++ x + 1 滞 9 中 1x + 口 口 + 入 
TOMESTONE PILE DRVER HALF BOSTON CRAB 王 POWER BOMB[ 涯 人 1 中 ) 1 举 10 中 ) 口 Ax + 口 
JAGUAR DRMVER( 党 中 COBRA TWST GANT SWNG 4 汪 T 中 1A 口 xC 
GANT SWNG PIGURE FORBEG LOCK 

ONE TWO PUNGCH ARGH LOGK FACE BUSTER 

ONE TWO UPPER BOSTON CRAB 。 【 涵 1 中 | 

上 


远 身 wx + 
近 身 x + 


T 
BBOW STNG 


SPNNING swAsH 
OCIOPUS HOLD 


STANDING ACHULES HOLDI 


INDAN DEATH LOGKI 闪 量 


ROMEO SPECAL 


{6 中 IDD+AxOD+AD+Ax+ 


S.TF 
SCORPION DEATH 


以 下 五 连 击 合 称 ONE DOUBLE MEXICAN COMBO 
REVERSE ARM QUTCH SUANI 迷 7 


REVERSE ARM QLUTCH SUANI 京 中 


4 口 + 和 
1 兴 2 中 1 和 
{ 类 3 第 4 下 而 中 时 IOA 口 x 
引 
5 身 时 -MsA + x 


对 手 


( 汪 5 中 IDD+ADxDA+O 


1 素 5 中 | 口 Ax 口 口 + 和 
OGK 

{ 澡 5 中 I 品 + 和 x 口 口 + x 
近 身 -~\% 口 + x 


近 身 ~vA+O 


和 @@ 十 连 COMBO 。 指令 : 口 A 口 六 口 A 支 COOC 坟 口 x 
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罕 下 4 x+O 环 几 xx 
跌 己 名 对 手头 便 笋 下 时 x + O | 雷光 下 段 六 
起 (对 手 红 出 | 要 下 时 x + O 
们 要 后 扫 莱 提 对 手头 删 环 下 时 xC 
青 向 -/ 一 x+O 〇 背后 近 身 口 + x 或 A+ 〇 
背 身 打 贰 身 吕 * 兴 ADA 口 
LEI WU LONG 是 背 身 下 拍打 甘 身 + 44 口 近 身 A+O 〇 
背 身 谢 验 转身 入 近 身 口 + x 
@@ 作 为 香港 头号 超级 警察 的 雷 武 龙 ， 使 | 调和 有 人 人 
用 自己 独创 的 关 法 横扫 恶 允 在 一 浆 飞 行 | 育 藻 由 
es 背 身后 扫 藉 村 风 屋 放风 测 re 
事故 中 ， 雷 的 同事 不 幸 遇 难 , 同事 的 大 量 | 后 扫 养 和 大 由 连 肝 TS 
资金 吉 通 过 特别 的 渠道 神秘 地 流出 了 香 | 装 身 连 陶 伏 桂 强 流 用 对 手脚 侧 伏 下 时 〇 x 
港 …… 曙 武 龙 最 终 发 现 , 这 一 切 原 来 都 | 旋风 连 肢 伏 姜 扫 腿 对 手 靶 侧 伏 下 时 x 〇 
三 岛 财团 的 大 老板 一 “三 岛 一 八 有 着 | 龙 声 下 段 著 由 各 向 苇 为 伏 向 。 各 向 枝 下 时 + 口 
干 此 万 灵 的 联系 。 于 是 , 为 了 会 一 会 这 位 由 侣 向 半 为 伏 向 。 伏 向 惠 下 时 口 
多 ,和 miz | 狼 臣 掺 条 雷光 跌 因 xx 
龙头 老大 ， 雷 武 龙 也 来 到 了 大 会 现场 从 理光 风 于 双 册 天 下 N 
这 个 新 人 物 的 诞生 ,显然 受到 了 成 兰 暂 连 淹 。 〇 ( 假 动 作 8 个 RAWEIOx 〇 
龙 的 某 些 启发 。 壳 潮 册 
和 @ 十 连 技 指令 : 口 A 衣 口 x +OA 吕 让 OOD 妈 Ax 攻击 位 置 ;: 上 上 中 .中 上 中 ,中 
翌 连 动 局 隶 连 冲 妇 IDx 
目 多 杀 15 帧 后 ) 亿 以 劲 刘 足 DOOCO 
真空 必 辕 xOC: 起 掌 源 +15 舱 后 | 口 
脚注 云 验 和 x 龙 车 踢 一 x 
流 云 脸 x+ 龙 车 中州 园 “xOoOo 
玩 动 下 了 x 龙 车 咒 鬼 儿 一 x 人 和 
JUN KAZAMA 枪 连 劲 全 泰山 白 晤 州 财 口 +OADOOCO 
白 黑 游 和 1+OAO 对 回 近 身 和 + 〇 
@@ 这 个 继承 了 风 间 家 世代 风 间 流 古 武 术 | 址 中 *15 帧 后 IO 冕 十 字 固 近 身 口 + x 
的 美丽 少女 , 是 动物 保护 协会 的 密 输 动 | 紫 云 一 段 中 上 x+ 钓 钟 害 背后 近 身 口 + x 或 A+ 〇 
物 监视 官 。 某 一 天 , 当 好 发 现 三 品 一 作 与 | 罗 攻 和 SS 人 
放 且 白 xOD+O AO 犁 D+OaAtO 
秘密 动物 走 和 有 着 相当 密切 的 关系 时 ，| 如 连 半 去 让 二 
也 悄然 出 现在 铁 源 大 会 上 - 素 山 白 攻 Si 户 
[Le@+ 话 技 指令 ， 站 立 途 中 人口 口交 口 人 六 口 O 六 xx + 和 下 \ 中 ,中 ,中 ,中 
折 杉 郑 ( 迷 中 DRAGON SuLASH 六 
An DRAGON DIVE | DRAGON FANG wz 口 + (+ 个 取 消 ) 
MArFShaiL DRAGON KNEE FACE CRUSHER 。。 背后 近 身 口 + x 或 A+O 〇 
《CAWT ONE TWO PUNGH DRAGON FAL 【类 1 中 1 口 A 口 + 人 
洛 以 汪 STEPPING MIDDLE NIGK X ST SPN NGK SOMER 佛 下 途中 x 口 
1 w SOMERSAULT KICKI 大 跤 17 DRAGON LOW LEFT SOMER 苹 下 途中 品 x 
MARSHALL LAW 和 SONERSAULT KGK( 小 跳 /大 FRONT NGK LEFT SOMER 站 立 途 中 〇 x 
SPIN NGK COMBO X HIGH NGK RIGHT SOMER xO 〇 O 
和 @ 中 国武 术 的 达 人 ， 唐人 街 的 道场 教练 左 连 淘 二 5 STRAIGHT LEFT SOMER /14 和 x 
DRAGON KNUG4E COWBO DRAGON PRESS 省 xxXXC 


虽然 有 着 与 ” 龙 ” 相 似 的 威名 , 但 LAW 的 | pRAcoN NuoaE coweo 
武 馆 仍然 在 某 一 天 被 一 位 神秘 男子 中 | sowgsAulr DROP 
破 。 为 了 复 贫 和 挽回 名 誉 , LAW 月 然 参加 | DRAGONOW 

了 这 次 大 会 。 | = 各 HGH ak 六 21 

鲜 以 跳 击 开 始 , 以 踏 击 结束 。 这 是 对 LAW | Re NG 


技击 思路 的 最 好 概括 。 
DRAGON SONER 


JUNP SDEMGK RIGHT SOMER 
QulGk SOMERSAULT KICK 
DOUBLE SOMERSAULT KGK 
DRAGON TAIL 

LOW NGKIEFT SOMER 
SIDENGK RIGHT SOMER 


/LAxO 


者 十 连 技 “指令 : \ 口 AA 友 口 x 训 xxOxO 〇 


攻击 位 置 :中 上、 中 、 上、 上、 下 `、 上 \ 上 ` 上 、 中 
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BAEBK RUSH NEEDLE 4Ox x+ x | RAWNGO DERUCTON 1 汪 I 中 lxOOx 
HAWWER HEEL RAWINGO HURRICANE 1 举 1 中 1xOOOx 
De HUNTNG HAWK x | sw na 本/ 
QUDO SA wwc aoe x SNAKE BUADE 474 xx 
| BREAK BLADE xOx TRIGK swAsH AAA 扑 xO 
白头 山 ae TRPLE THREAT x TRIGK NEEDLE 站 xyO 
0 STAR UGHT BLADE StVER MANTES xxOOOx 
BAEK DOO SAN 铀 | WAVE NEEDLE RAME HAWK 站 立 途 中 OOO x 
BUTTERFLY NGCK XXX 人 HEAT DESTRUCTION x | NLUNG BLADE 下 
BUTIERRLY NEEDLE xx HURRICANE DESTRUCWON 耻 | | BuE shaRk THROW 近 身 A+O 〇 
SwAsH NGk OxO RANNGO 1 素 -一 x 衣 HAWNER HEAD THROW 近 身 口 + x 
BREAK NEEDLE xf RAWINGO NOVE (1 迷 1 中 一 /~ COBRA BITE THROW 人 
BAGG WDoW xxOOx HEE HUNTBR {( 当 1 中 lx /ex SWORD FSH THROW 近 身 v 口 + x 
HEEL KNFE Ox HEEL CUTIER { 素 1 中 lx STAR RSH THROW 。 背后 近 身 生 + O/D+ x 
ALBATROSS 站 立 途中 OOx | waah NEEpt 1 洒 1 中 1 AASsx HEEL EBPLOSION x+ 
BAEEK RUSH | RaAmNGo wavENEDLE 。( 头 I 中 lxx | 
| @+ 连 反 指令 上 xxO 〇 X 攻击 位 置 :上 、 上 \ 下 ,中 ,中 ,中 上、 上 \ 下 ,中 
迅捷 秀 扫 连 腿 
| 迅 勒 病 扫 十 字 把 DOD 
4otOo 
JICCeY 近 身 A+O 
王 术 雷 揭 头 拧 近 身 口 + x 
人 下 残月 对 手 近 身 时 vvA +O 〇 
WANG JINREY + 本 
由 攻 背 ( 兴 3) 1A 击 中 后 ~ 
兰 1 击 中 时 ) GERWAN SUPLEX 1 沫 3 中 )] 口 + 和 
ax | 彰 千 背后 近 身 口 + x 或 A+O 
后 扫 腿 ( 末 2) 响 下 印 进 时 青 讽 元 <- 品 +^ 
DO | 年 纪 腿 1 六 2 中 | x 绝招 通天 炮 一 
请 下 途中 洗 刺 xD+ 科 返 技 1 对 手 攻击 时 ]* 口 + x /rA+O 
秀 扫 连 腿 只 下 途中 OO 右 掌 底 : > 人 | 
全 十 连 技 指令 :A 口 口 亦 A x x x 女 OO 中 上 下 ,中 = 
JUNPNG POWER BOVB 过 身 入 + RMNG CDRSS CHOP = 口 + 和 
ANWAL 头 绷 近 身 口 + x | DOuBLE KNEE DROP 向 前 大 跳 时 x + 〇 
DOT 近 身 。 人 口 + 和 | FRANKEN STEINER sx+O 
TOMESTONE PLE DRVER 近 身 v 一 口 + 入。 | MGHr SRAGHT “LEFT UPPER 和 ^ 口 
JAGUAR DRMVER 近 身 + 一 口 LEFT STRAIGHT-~RIGHT UPPER 足下 途中 口 入 
GANT SWING 近 身 -~ sr ANIWAL RUSH& 转 转 PUNGH 一 一 口 A 口 A 口 
背 落 (背后 时 |I 口 +* x /A+O 〇 ANIMAL GIGATON PUNGH 
ONE TWO PUNGH 入 | 续 轩 PUNGH 
ONE TWO UPPER AD ANWWAL KICK RUSH[ 亲 1 ) 
DROP KICK x+C ANIWAL 后 方 回 转 
SATELTE DROP NGK eeX + RONG ANWAL 
JAL KICK ee ANIWVAL DROP KICK 
KNUGqE BO z/-/ 口 + 生 |ANwAL UPPERCUT 
娄 Nak SOOOA x+ |m aur wiirx 
毁 KGKcounter) 和 DROP NGK& ANIVAL NGK RUSH 
asow DRop -x+OxO 
SWASH UPPER ROLUING ANINAL&ANIWAL KGK RUSH 
GROUND swsh wODxOxO 
DYNAWITE UPPER 
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SNNG L RNUGQE HAMNER RUSH MIDDLE INDOANSD 
须 SWING R KNUQNE DA1 口 
pe or 4 MEGATON PUNGH NA HAWMER RUSH HIGH Ya- 
了 ACE2 POWER SaSSORS ~/-/~ 口 + 全 | HawwER RUSH MDDLE INAsD 
[ HIP PRES51 亲 1 HIX +{ HAWWER RUSH LOW YANsD+ 
忆 ， 杰克 名 WILD SWNG UPPER RUSH NSDeaDA 
在 场 中 冬 下 ( 闲 21 十 UPPER RUSH | 
PROTOTYFE JACK BLOOD FAN PUNSHMENT DROP 近 身 A+O 
BLOOD FAN HEL PRESS 口 + x 
SPRING HAWMWER PUNCH BRL ODeR AN PUNISHVENT NEGATON 近 身 +Ow 4 NA 
MACHNE GUN KNUGNE P_JAGK BLAST YDA SAPPNG DowN 近 身 ,AAA+ x 
STRAIGHT-~ELBOW-~UPPER 。 全 口 人 HEAD SUDNG /x+ REVERSE UFT UP SAM 背后 近 身 和 +O/ 口 + x 
HAWWER COMBO DC HAWWER RUSH HIGH Da- 口 DME BOV8 妇 x+O 〇 
HAMWWER KNUCNLE 口 + 科 HAWWER RUSH MDDLE IJAsSD DARKNESS CUTIER =-OD 
DOUBLE UPPER 站 立 途 中 口 + 全 | HAMWER RUSH LOW IOA+ 口 GGATON PUNGH 11-5 次 | 
DOUBLE HAVWER 站 立 途 中 口 + A 口 + 入 | HAWWER RUSH HIGH 
指令 : 4 和 A 口 立 口 去 口 ADDADOD + A 口 + 全 下 下 下 \ 中 中 上 ,\ 中 ,中 ,中 ,中 
RAVE NGCK 请 下 途中 | T mana 
BONE CUTTER 一 一 x | 近 身 A+ 〇 
CROSS CUT SAW ] 近 身 口 + x 
SONERSAULT NGCKI 大 跳 ] AR/A 近 身 AN[ 
SOMERSAULT NGKI 小 跳 1 人 /LA 近 身 口 + x 一 
COUD BADE { 足 下 向 角 时 1 和 掌握 { 洒 1) 近 身 站 一口 + 人 
RIGHT HAND STUFF (足下 ) 一 全 断 头 十 字 固 1 类 1 中 ] xOx 口 + 入 
ANNA WILLAMS CAT THRU5T (中 下 )-- 腕 失 立 十 字 因 ( 兴 2) 闪 1 中 I 口 + xOD+ 
FROZEN NGK ya 腕 挫 十 字 ( 素 2 中 
ONE TWO PUNGH 口 A LETSPN LOW NGK & RIGHT UPPER 4/ xe| D+AOxD+AD+AeD+A 
双 掌 破 + 一 口 +A 莫 一口 + A| RIGHTLOW NGK & BAGK SPIN GHOP 上 /+ OD| 立 逆 协 固 ( 闪 31 1 六 人口 xA[ 
DOUBLE SWASH AO LEFT HIGH & RIGHT NGK xf 里 站 魔 鸡 1 闪 3 中 1xDOD+ AD+q 
TRPLE SWASH INDIA RAPID COM8O xxx 舍 也 协 固 { 兴 3 中 1A 口 xOD+ 和 
了 K COMBO Ax SpARK COMBO JSDIA 月 投 ( 当 3 中 IAxD+Ax+OD+a 
PDK COMBO 全 4 x QEEK ATTACK & RIGHT HGH KICK sx Ai 前 方 回转 了 凶 三 角 缩 
逆 PDK COV8O QUEEK ATIACK & LEFT HGH NGK ax 和 Ax 背后 近 身 口 + x /A+( 
RASsH CoMBO sx 口 和 QUEEK ATIACK & LEFT LOW NGK ax HUNTNG SWAN wz 口 +A1+ + 取消 | 
RAPID NGK COMBO wx xx QLEEK ATIACGK CONBO sx BLOODY SOSSORS + 口 + 和 
UPPER STRAIGHT >DA RIGHT HIGH NGCK & LEFT SPIN LOW NGK 返 技 对 手 攻 A+xh 人 rD+O 
HUNTING KICK COMBO LEFT MDDLE NGK & RGHTHGHRGC axO | 
@@ 十 连 技 指令 : 口 人 口 科 误 x 充 xx 人 口 人 攻击 位 置 :上 、 上 上 上 上 
数 KGk 、 x+ BLACK SHOULDER ATIACGK < 口 +O 
数 NGKcounlerl BRAN BUSTER 近 身 A+O 〇 
.要 DG BBOW DROP 十 COCONUT QASH 近 身 口 + x 
和 ， SwAsH UPPR DOT 近 身 wij 口 + 全 
A 豹 王 GROUND SSH TOMESTONE PLE DRVR 近 身 “ 一 口 + 和 
* DYNAWIE UPPER | JacuR DRvR 近 身 口 
ARMOR KING RMNG CORSS CHOP = 一口 + GANT SWNG 近 身 -~ Ar- 口 
DOURLE KNEE DROP ”1 垂直 跳 或 大 x 十 STENER SCREW DRNMER。 近 身 1 /+ + 口 + 全 
| RIGHT SIRAIGHT-~LEFT UPPER PRANKEN STENER sx + 
ONE TWO PUNGH LEFT STRAIGHT--RIGHT UPPER REVERSE DDT 背后 近 身 口 +A/A+O 〇 
ONE TWO UPPBR BLACK SWASH | suPeR aaqE BoMB zzD+A+ 
延 角 斩 DARK SWASH YNSD JUMPING SUPER KNUGQE BOMB 
SATEUTE DROP NGK JUMPING 加 NGCK /AD+A+ 
JAIL KICK JUMPING KNUG4E BOMB JUMPING MOONSAULT DROP 。 个 /站 口 + 全 
KNUaQE BOMB H/ 一 /一 口 + 信 ARROW STRAIGHT 
和 @ 十 连 COMBO 指令 : 口 A 口 口 六 ADOO 广 CODx 攻击 他 下 下 上 下 ` 中 ,中 
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铁 学 


在 场 中 足下 4 

HIP PRES5( 举 2) 

BLOOD QAW 【 涂 1 或 举 2 后 | 口 A 口 人 
BLOOD QAW 【类 1 或 洒 2 后 ) 和 口 A 口 
BEAR HEAVEN CANNON * 品 D 口 
SPRING HAWWER PUNCH 倒 下 中 上 口 + 入 


WILD SWNG xDA 
BEAR RUSH( 上 段 ] 口 A-~- 


BEAR RUSH( 上 段 ) YNDA- 口 
BEAR RUSHI 中 有 四 |  YNDANsD 
BEAR RUSHI 下 段 ) x 口 A+ 口 
BEAR RUSH( 上 段 | + Ar- 口 

BEAR RUSH( 中 段 | YNANC 

BEAR RUSH{ 下 段 ) | 
SAUMON HUNING 。” -一 和 +x 
ROUUNG BEAR = 口 +A 一 en 性 
BEAR BAGK 近 身 A+O 〇 

BEAR BTE 近 身 ~A+O 〇 

BEAR 头 枕 近 身 和 +O* 

BEAR SHOOT 背后 近 身 儿 +O/ 口 + x 
HEL PRESS 近 身 口 + x 


TERRBLE QAWN 。* 口 + 人 


人 十 连 技 指令 ; / 入口 交口 妇 口 A 口 AD[ 


中 中 中 


DOUBLE KNEE & LOw NGK -Oxty DOUBLE FACE BREAKER DA 
贞 WU STOPPNG 一 x STEEPER SASH 一 一 x 
beuce truin STopPNG FANT KNEE 一 >x SDELOW& SOEHGHNGC 1x+Ox 
STOPPNG FANT STRAIGHT 一 x< STEPPNG MDDLE KGK sx+O 
BACGK 转 [ 闲 1) 六 x+ TCAw coN 近 身 A+O 
布鲁斯 FANT LEG BAZOOKA 1 闲 1 中 ) TCAW SOLON 近 身 口 + x 
SucER -> BACK RING 。。 背后 近 身 口 +A/A+ 〇 
BRUCE IRVIN SuEDGE HAWWER + 人 | 下面 右 苞 蝇 ! 尖 31 。 近 身 - DA+O 
GATRCK COMBINATION x AD 左 模 订 中 (内 4 1 素 3 中 1x 口 +Ax 
|EG BAzooKA ae SOUTHERN CROSS COMBINATON x 左 横 睦 踢 ! 举 41 ( 素 3 中 1OD+ Ax 
kock caAB * 口 + 入 NORTHERN UGHT COVBINATON 口 Ax 回 右 梯 踢 ! 举 5 1 汪 4 中 I 口 x 口 A+O 
|RPLE TSOCK ]A 口 RSING COMBINATION A^DA^ 真空 飞 打 踢 1 涂 5 中 IAOD+Ax 
oNE wo HGH NGk 口 A-- CYQONE EDGE( 素 21 首 投 ( 素 3 中 | 口 + A 口 +AD+A 
ov rwo mpou kak JIAO TORNADO UPPR ! SIDE WNDER Ar+x 
onE wo Low NGk JIA+ QulK soBAT xx 
|RPLE KNEE COwBO <-Ox' SNPER SOBAT COM8O *Ox 
全 十 连 技 无 | 


0 LE KNUG4E CO8O AAA 站 立 途 中 x x + x x 连 按 
通 SPN NGK COM8O x INRNITY NGK COMBOI 下 段 | 1 闪 1 中 1 + x 连 按 | 
lee 0 StveR low 泪 下 途中 x INRNIY Na cowBO1 旺 落 ] 【 兴 1 中 1 4 x 连 攀 
“aaAOLQD 三 和 连 HGH ad( 洒 上。 xxx 在 旺 藻 
李 超 狼 FANT MDDLE Nak 【 洒 1 中 | RuGk RAGK 
SuDNG BAZNG NGk 
LEE CHAOLAN LE SOMER 折 梳 爷 
IE SUDNG NECK FRACTURE 
RAZOR'S EDGE NGK GOVBO KNEE DRVE 近 身 -~ x +O 〇 
ONE TWO PUNCH 口 A ENCK COw8O FACE CRUSHER 。 背后 近 身 口 + x /A+O 〇 
STEPPING MDDLE KICK Nix SHREDDER KICK COMBOI 上 段 ) * 一 妆 x SLVER FANG w 口 + 全 (个 取消 } 
SOMERSAULT KICK 大 跳 ] FU SHREDDER KICK COMBO1 SUVER CYCLONE x+OD 
SOMERSAULT KICK 小 跳 ) 
SOMERSAULT DROP 
LEFTJAB RUSH 
LE KNUaqE GOwBO 
人 十 连 技 x 让 xxOxO 上 \ 下 ` 上 `\ 上 \` 上 ,中 
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做 二 全 到 


铁 学 


7 


铁拳 2 


No 
GONRUU 


严 龙 


相 扑 RUSH( 上 起 
相 扑 RUSH{ 中 段 1 
相 扑 RUSHI 下 段 1 


| PuNa1 aBow 


台 运 
肝 头 撞击 


+DODA- 口 
+YDODOANSD 
DODA+ 口 
A[ 

1 足下 状态 ) 品 + 全 


GANRYU 抱 摔 
MEGATON 惠 拍 
断 铺 前 SOSSORS 
净 上 刺 拍 HIP PRESS 
净 麻 币 拍 A 刺 出 | 
右 UPPER - 交 盈 刺 拍 ]A 口 A | 了 歌 盟 伎 学 捆 
SPRING UPPER PUNCH 倒 下 中 + 口 + 全 | 雷 张 手 SA+x | 
国 十 连 技 无 
T 
UNATE TAGQEI 洒 1 YAD+ 们 | 闲 洁 扫 轩 
音 云 zs 左 踢 落 
jaZzuU3YA ONE TWO PUNGH 哆 神 秋 
MISHIIA YE 螺 谢 区 刃 划 3 真 鬼 神 灭 烈 
一 锯 。 雪 足 
三 岛 八 响 尼 风神 源 
下 霓 足 雷神 源 
KAZUYA MISHIMA 委 足 末 藻 扫 轩 
| ] 吕 DA 雷神 源 下 委 周 六 VDO 
近 身 A+O | xx 雷神 源 中 段 法 * 克 4 品 x 
近 身 口 + x | 螺旋 幻 大 岩 ADOOOO 
四 头 负 近 身 -一 口 + 们 曝 哭 连 源 踢 煌 NOO 
背 落 背后 近 身 口 + x /A +O 〇 DOUBLE UPPER DA | 栈 神 驳 站 立 途 中 必 
重 十 连 技 指令 :一 人 A 口 AA 妇 x 〇 妈 ODA 上 、 上 、 上 ,中 中. 下、 上、 
| 近 身 和 + 
引 本 近 身 口 + x 
1 尖 2 中 1 近 身 , 口 + x 
背后 近 身 口 + x /A+O 〇 
mx+ 5A 
本 一 A 
x | 
忍法 阳 炎 { 洒 中 二 PK CONBO xx | 
全 十 连 技 指令 : 口 A 口 让 〇 妈 OODA x 入 攻击 位 置 : 上 ,中 ,中 下 .中 、 上 .中 ,防御 不 能 
IDA 


/天 使 ANGEL 


指令 :一 “人 A 口 AA 交 x 


| @+ 连 绞 
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铁 沧 00 份 二 大力 人 


铁 寿 2 个- 


基本 操作 


两 种 手柄 使 用 法 | 攻击 与 防御 
《 铁 源 2》 有 着 前 作 没有 的 同时 按 三 个 键 的 指令 , 换 句 话说 , 《铁拳 作 的 攻击 分 四 种 模式 ; 站 立 攻击 ,足下 攻击 , 跳跃 攻 
要 能 灵活 操作 ps 的 手柄 , 就 必须 要 痛 下 苦 功 了 , 下 面 为 大 家 推荐 ” 击 和 冲击 。 而 攻击 的 特性 上 、 中 、 下 三 段 , 这 与 《VF》 系 列 是 相同 
以 下 的 操作 方法 4 的 。 同 样 的 ,防御 动作 也 必须 针对 这 些 攻击 方式 的 特性 来 对 应 。 
上 或 中 段 到 击 用 站 防 ,而 下 段 攻击 则 是 用 蹲 防 来 应 付 。 
标准 操作 法 标准 操作 法 改 此 外 , 如 果 角 色 使 用 一 种 称 为 * 防御 不 能 " 的 大 技 进行 攻击 ， 
7 多 对 手 不 但 无 法 进行 防御 ,而 且 将 受到 重创 。 
攻击 方法 站 防 足 防 
3 |， ER 
| ”中 恨 攻 击 可 不 可 
| 下 恨 攻击 不 可 可 
投 搓 技 不 可 可 
防御 不 能 技 | 不 可 下 
同时 按 三 至 四 个 键 是 比较 困难 的 。 没有 问题。 上 段 防御 不 能 技 _| 不 可 可 


倒 下 追击 和 起 身 [ET 天 
后 波 起 身 
《 铁 驳 作 一 样 有 创下 追击 和 起身 的 技巧。 基本 的 合 下 追击 技 攻守 
就 是 攻 接合 角色 二 下 后 使 用 下 二 因 或 是 右 朋 来 这 世 对 手 * 此 | 霸 综 | 元 用 | 锁 束 和 和 
外 还 有 从 空中 革 抽 的 技巧 和 前 冲 后 中 路 对 手 的 技巧 。 TS 
至 于 起 身 的 方法 也 和 《fy 系列 相似 , 有 着 原 地 起 身 、 和 下 起 | 大风 二 同时 信用 下 
身 及 起 身 时 配合 中 歌 下 段 的 攻 击 。 要 注意 的 一 点 是 , 人 全 和 全 时 ”| 一 二 昌 起 而 同时 使 用 中 服 呈 


时 的 起 身 技巧 有 所 不 同 ,就 请 玩家 参见 右边 的 表格 吧 ! 


撞 人 
直接 前 冲 便 会 掩 倒 对 手 ， 而 在 
人 物 推倒 对 手 同 时 一 起 按 左右 
党， 人物 便 会 骑 在 对 手 身上 和 狂 
抽 , 按 的 多 打 的 多 。 


铲 肢 

在 前 冲 到 离 对 手 一 定 距离 时 按 
右 肢 ,人物 便 会 飞 铲 过 去 。 而 铲 
飞 对 手 后 通常 还 可 在 对 手 落地 
前 加 以 空中 追击 。 


在 前 冲 中 同时 按 左右 拳 。 此 招 
威力 巨大 ， 可 惜 对 手 会 飞 得 太 
远 而 无 法 作 倒 下 追击 


踩 人 
与 撞 人 一样, 先 要 推 跌 对 手 , 而 
县 立刻 离开 。 之 后 在 对 方 起 身 
前 再 前 冲 ， 只 要 路 线 正 确 便 能 
踩 到 地 上 的 对 手 。 
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化 汪 二 二 


铁 源 


投 技 与 返 技 


硬 直 时 间 和 空中 连续 技 


《铁拳 ?》 投 技 的 思路 基本 上 是 参照 《VF》 系 列 设计 出 来 的 。 它 
也 分 为 基本 投 技 和 特殊 投 技 两 种 。 其 中 基本 投 技 ( 左 拳 + 左 脚 , 右 
拳 + 右 脚 可 用 相同 的 投 技 挣脱 。 特 殊 投 技 虽 无 法 挣脱 ,但 可 以 用 
返 技击 回 (与 Y 中 的 返 技 不 同 ) 。 

而 本 作 中 也 新 加 了 类 似 《VF) 中 的 返 技 ,能 够 在 对 手 进 攻 时 反 
击 对 手 。 拥 有 反击 技 的 角色 包括 NNA\ 风 间 准 .PAUL, 王 ANNA 等 
五 位 ,好 好 地 利用 吧 ! 


全 投 技 成 功 的 话 ， 夯 面 就 会 进行 视 ”全 返 技 基本 上 只 能 返 对 手 的 上 、 中 
点 切换 来 精细 再 现 动作 。 段 攻 击 , 这 点 要 特别 注意 。 


《 铁 涯 》 VS 《VR 战士 》 


NAMCO《( 铁 举 》 系列 ， 是 目前 唯一 可 以 与 世嘉 的 
《VR 战士 系列 相提并论 的 三 维 对 战 游戏 。 

当然 ,从 性 质 上 来 说 ,这 是 两 种 完全 不 同 的 游 
戏 。(《VR 战士 》 属于 那 种 强调 真实 技击 术 的 实战 型 节 
目 ， 而 《 铁 举 》 则 带 有 很 强 的 表演 性 。 在 操作 性 方面 ， 
《 铁 举 ) 比 《VR 战士 》 显得 更 容易 上 手 ， 而 且 画 面 对 人 
的 感官 刺激 也 更 强 一 些 。 虽 然 它 在 日 本 的 地 位 尚 无 法 
与 VF 相 比 ,但 在 欧美 诸 国 却 颇 受 好 评 。 不 认得 结 城 
晶 的 洋 玩 家 大 有 人 在 ,不 知道 三 岛 平 八 的 可 就 不 怎 
么 多 了 。 

SYSTEM11 一 度 是 NAMCO 最 主要 的 三 维 游戏 
用 基板 , 它 强 大 的 三 维 处 理 机 能 与 它 的 外 形 是 成 绝对 
反比 的 。 如 果 把 世嘉 MODEL2 的 体积 比 作 一 本 套 海 的 
话 , SYSTEM11 最 多 也 就 是 小 学 字典 (所 以 小 小 的 PS 
中 可 以 容 得 下 它 ，SS 中 却 放 不 下 MODEL2)。 但 是 论 
到 多 边 形 处 理 能 力 却 并 不 十 分 逊色 一 一 至 少 比 号 称 
“MODEL1.5" 的 ST-V 版 要 强 一 些 , 这 也 正 是 为 何 PS 
在 三 维 图 形 方面 总 是 稍 胜 SS 一 等 的 主要 原因 。 

与 《VEF》 相 比 ,《 铁 举 》 中 的 人 物 与 动作 ,从 数量 上 
来 讲 只 有 过 之 而 无 不 及 。 当 然 人 物 招 教 雷同 ,严密 性 
入 佳 等 问题 也 相当 严重 。 不 过 由 于 NAMCO 把 重点 放 
在 泻 染 人 机 对 战 的 下 快感 和 华丽 感 上 ,所 以 这 些 问 
题 也 就 不 成 其 为 大 问题 了 

《VEF》 棠 尚 "真实 的 技击 感觉 "， 这 是 恒 古 未 有 的 
第 一 作 ;《 铁 举 ? 则 推崇 “ 摔 捏 拧 翻 的 关节 技 "， 这 也 是 
开天辟地 第 一 回 。 这 些 多 种 多 样 , 令 人 菲 现 所 思 又 可 
大 饱 眼福 的 关节 技 构成 了 铁 举 最 主要 的 魅力 .尽管 在 
这 以 后 ，《 铁 举 》 和 《VEF)》 之 间 不 断 地 互相 渗透 ， 取 长 
补 短 , 但 这 一 特点 却 从 无 改变 。 


《铁拳 ?99 硬 直 从 画面 的 感觉 上 来 说 则 比 《VF}》 系 列 更 为 明显 处 
于 硬 直 时 间 的 角色 也 是 无 法 防御 和 进攻 的 。 遇 到 速度 快 敏捷 度 高 
的 对 手 便 容易 吃亏 。 

此 外 , 被 打 至 空中 的 对 手 也 会 有 一 小 段 空中 防御 不 能 的 硬 直 
时 间 , 利用 这 时 追击 空中 的 对 手 即 可 产生 空中 连续 技 。 而 且 《 铁 
淘 } 与 《VE)89 不 同 的 是 , 单 招 对 中 7 So 有 
空中 对 手 破坏 力 反而 不 如 对 地 
面 对 手 的 破坏 力 大 。 对 空 技 的 
破坏 力 一 般 只 有 平时 的 80% 
或 更 低 一 一 除非 使 用 连续 进 
攻 , 才能 达到 彻底 破坏 对 手 体 
力 的 目的 。 这 也 是 铁拳 为 了 使 
游戏 更 加 合理 而 鼓励 使 用 连续 
技 的 一 种 设 定 。 


人 一 弓 祝 打 至 空中 ， 就 可 能 间 受 连 
攻 击 的 要 创 ， 


45T-V 基 板 


胡 


茧 起 洛阳 店 


铁 学 
特别 胜利 姿势 
如 果 选 用 WICHELLE、LAW、YOSHuWWITSU、 
PAUL 或 JACK- 2 来 玩 , 只 要 在 重播 片段 出 
现时 按 住 号 或 O， 就 可 看 到 他 们 特别 的 胜 
利 大 势 。 
多 关 号 铁拳 2 PS 
10 个 中 头目 选用 使 用 中 头目 


以 普通 角色 来 玩 ARCADE 模式 ， 只 要 
打 爆 机 (不 限 续 关 次 数 | 即 可 使 用 相应 的 
中 头目 。 
选 三 岛 一 八 (1 人) 

先 取 得 全 部 中 头目 (110 人) , 然后 以 任 
何 一 位 中 头目 来 玩 ARCADE 模式 ， 打 爆 机 
便 可 使 用 三 岛 一 八 ( 按 住 START 键 来 选 可 
使 用 穿着 礼服 的 一 八 。 

选 魔鬼 一 八 /天 使 (1 人) 

使 用 三 岛 一 八 来 玩 ARCADE 模式 ， 只 
要 打 爆 机 便 能 使 用 魔鬼 一 八 ( 按 源 键 来 
选 1 或 天 使 ( 按 脚 键 来 选 | 
ROGER/ALEX(1 人 ) 

不 论 以 任何 角色 或 难度 来 玩 ARCADE 
模式 ,在 第 三 版 时 要 以 GREAT 状态 过 关 ( 即 
只 铀 少许 体力 的 险胜 1， 那 么 ROGER 或 
ALEX 便 会 在 第 4 版 时 出 来 挑战 ， 胜 出 后 便 
可 选用 他 。 

大 头角 色 

以 可 使 用 全 部 中 头目 的 状态 来 玩 游 
戏 ， 只 要 在 出 现 对 战 角色 名 字 时 按 住 SE 
LEcT , 那么 该 角色 便 会 以 大 头 克 态 出 现 ; 如 
果 在 下 一 局 对 战 角 色 名 字 出 现时 再 按 住 
SELECT， 原 本 大 头 的 角色 就 会 以 二 重大 头 
形态 登场 。 
3D 主观 视点 模式 

取得 全 部 23 人 后 ， 以 ARCADE 模式 
或 PRACTISE 模式 来 玩 游戏 ,如 果 在 选择 角 
色 时 按 住 0 及 !2 来 决定 , 玩 者 所 操作 的 角 
色 便 会 变 成 由 绿 线 组 成 的 3D 多 边 形 ， 以 
主观 视点 来 进行 游戏 ,不 过 只 要 2P 乱入 便 
会 解除 这 个 状态 。 


不 论 有 无 续 关 ， 只 要 用 任何 角色 由 开 
始 一 直 打 到 爆 机 ， 在 下 一 局 起 便 可 以 选用 
该 角色 所 打败 的 中 头目 。 另 外 ， 把 这 个 
DATA 储存 在 记忆 卡 后 , 下 一 次 再 玩 时 只 要 
将 这 DATA 读 回 主机 ， 便 可 以 直接 选用 中 
头目 。 

使 用 三 岛 平 八 

游戏 开始 时 选取 中 头目 以 外 的 角色 
然后 要 在 不 续 关 的 情况 下 打 爆 机 ， 便 可 以 
在 下 一 局 起 选用 三 岛 平 八 。 

使 用 三 岛 平 人 与 普通 角色 作战 

在 可 使 用 三 岛 平 八 的 情况 下 ， 不 论 以 
站 或 驴 先 选取 平 八 以 外 的 角色 进行 AR 


00 闻 症 天 方 4 


CADE MODE, 然后 用 平 八 乱入 并 取得 胜利 ， 
便 可 以 平 八 与 普通 角色 作战 。 
魔鬼 一 八 出 场 

在 CPU 战 中 , 只 要 使 用 三 岛 平 八 来 玩 
游戏 ,最 后 头目 便 会 是 魔鬼 一 八 。 
使 用 魔鬼 一 八 

在 游戏 开始 前 的 迷你 游戏 《小 萎 蜂 中 
只 要 一 次 在 一 次 续 关 这 内 将 8 版 全 部 完 
成 , 便 可 使 用 魔鬼 一 八 。 
附送 四 则 《小 密 蜂 秘技 

连 射 : 按 住 入 就 可 以 连 射 

双 机 作战 : 在 任何 一 版 中 以 18.5 种 之 
内 PERFECT 完成 ， 那 么 在 下 一 版 起 玩家 便 
可 以 双 机 作战 。 

即时 接 关 ; 只 要 在 击落 敌 机 数目 出 现 
前 按 SELECT 便 可 重新 开始 《小 窗 蜂 》 游 戏 。 

一 开始 就 双 机 作战 : 按 着 2p 手柄 的 
由 人 、 售 、x 来 开启 电源 , 直到 《小 密 蜂 》 游 
戏 开始 前 才 可 放 开 ,那么 便 可 双 机 作战 ,不 
过 用 此 法 是 不 可 以 选 出 魔鬼 一 八 ， 就 算 你 
完成 了 全 部 8 版 。 


汞 斗 游戏 史 之 五 (1995 年 三 四 季度 一 1996 车) 


生 '95 格斗 之 王 
(业务 用 机 /1995.7. 25/SNK 出 品 
不 仅 稻 承 前 作 独 特 且 优秀 的 战斗 
系统 , 还 将 前 作 中 的 难 使 的 回避 加 以 改 
良 , 最 重要 的 是 加 入 了 可 自由 编辑 队员 
的 "TEAN EDIT "系统 , 邻 玩 家 乐 而 忘 返 。 
(土星 版 % 年 3 月 28 日 ) 
全 侍魂 正 一 斩 红 郎 无 双 剑 
(业务 用 机 /1995.11.15/SNK 出 品 
得 有 些 硅 张 的 本 作 推 出 时 
者 ,系统 方面 CD 两 键 被 改 
入 和 条 和 大 新 增添 了 足 技 写 回 避 系 
统 。 另 外 还 可 选用 两 种 剑 技 和 三 种 程 
度 。(B5 版 % 年 9 月 二 % 年 肯 8 昌 ) 
@@REAL “BOUT 饿 狼 传说 
(业务 用 机 /1995.12.2SNK 出 品 ) 
《 饿 狼 ) 系 列 均 最 新 作 ,系统 方面 新 
增 的 POWER 储 力 槽 和 连续 技 {RUsHI 的 
计算 等 , 写 《X 版 街 霸 》 很 相似 , 还 注入 
了 类 似 (VR 战士 ) 的 RNG OUT 指令 。! 土 
星 版 % 年 9 月 20 日 、 卫 版 % 年 了 
月 | 
生 龙 虎 之 拳 外 传 
(业务 用 机 /1996.6/SNK 出 品 } 
使 用 了 最 新 的 "活动 块 捕捉 " 技术 , 
使 游戏 高 度 真 肠 顺 湖 。 系 统 除 保 
留 过 去 的 所 有 计 外 , 还 增加 了 中 
段 及 对 地 攻击 、 回 避 攻 击 及 前 冲 攻 击 和 
“ULTWATE K .07 的 独到 设计 。 
和 @@ 霸 王 忍 法 帖 
(业务 用 机 /1996.8/ADK 出 品 ) 
二 部 类 似 《 传 魂 ) 却 较 之 稍 地 色 , 却 
加 入 不 少 新 式 必 杀 的 战国 格斗 画卷 , 也 


算是 近期 作品 中 上 之 作 。 
@@ 街 头 霸王 ZERO2 
(业务 用 机 /1996.3/CAPCOM 出 品 ) 

以 导入 “OC( 原 创 必 杀 技 )” 和 继承 
和 作 所 有 系统 以 及 18 名 战士 的 强大 阵 
容 等 等 这 些 素 令 得 本 游戏 魅力 四 射 , 相 
信 大 家 对 它 已 是 很 了 解 了 吧 ! 1 土星 版 
% 年 7 月 卫 版 % 年 7 月 


侠 '96 格斗 之 王 
(业务 用 机 /1996.8/SNK 出 品 ) 
一 年 一 度 的 “格斗 之 王 ” 大 赛 再 度 


召开 ,除了 系列 中 改良 闪避 , 增加 空 防 ， 
倒 地 内 避 , 多 种 跳跃 , 援 护 攻击 有 
NAX 超 杀 … … 总 之 更 硅 居 ,更 完善 ,更 
@@VR 战 士 3 
(业务 用 机 /1996. 9/SEGA 出 品 ) 

以 其 漂亮 至 极 的 背景 和 多 新 的 攻 
击 方式 等 等 诸多 因素 加 上 以 MODEL 3 
作为 机 板 后 援 , 不 得 不 承认 它 那 精美 的 
画面 实在 让 人 折 昌 
@@X - MEN 对 街 霸 

(业务 用 机 / 1996. 10/ CAPCOMN 出 
品 ) 

以 CAPCONW 标牌 作品 的 人 物 作为 
游戏 角色 ， 另 加 入 2 对 2 的 新 鲜 模式 ， 
人 物 设 计 的 风格 写 ZERO》 系 列 相似 , 不 
过 超 杀 很 是 夸张 ， 人 物 的 流 疡 程度 也 很 是 了 


生 侍 魂 V 天 草 降临 

{ 邮 务 用 机 /1996.107SNK 出 品 ) 
璐 似 (新 红 郎 》 的 新 作 , 人 物 达 17 

人 之 多 ， 系 统 与 前 作 类 似 , 不 过 多 了 一 

种 乱 系 的 奥义 ,很 是 过 疗 的 呀 ! 


ES -天才 二 汪 在 


来 参加 斗士 被 神话 后 的 武术 大 会 


斗 神 传 2 


BATTLE ARENA TOSHINDEN 2 


ARC/95 PS/95 29 


作为 55 推出 的 首 个 3D 多 边 形 戏 《 斗 神 传 》 意 与 SAT 独特 的 格斗 系统 ,提倡 侧 滚 闪 避 攻 击 ， 简 易 使 用 必 杀 技 以 及 

URN 的 kVR 战士 > 相 抗衡 。 大 量 而 聪明 地 运用 材质 贴图 是 游戏 的 成 功 之 道 。 滚 动 回避 攻击 是 

一 代 共 有 八 人 可 供 选用 , 并 且 人 物 全 部 手持 武器 。 和 其 它 手 ”_《 斗 神 传 } 两 集 与 其 它 格斗 游戏 不 同 的 特色 。2 代 再 加 上 究 极 奥义 

持 武器 的 格斗 游戏 所 不 同 的 是 ， 武 器 是 选手 身体 的 一 部 分 , 绝对 能量 计 “OVERDRVE GUAGE"， 今 这 曾经 推出 过 街机 版 的 游戏 更 加 
会 掉 下 来 。 二 代 可 以 使 用 的 角色 共有 15 名 (包括 用 秘技 选用 | 。 。” 精彩。 


斗 神 传 系列 系统 简介 


系 四 击 方式 给 对 手 以 重创 。 
2. 注意 防 箱 方 向 
冲刺 与 疾 退 : 向 对 手 所 在 的 方向 或 相反 的 方向 ,快速 控 方向 键 2 次 。 改变 角色 的 位 置 ,视点 也 会 改变 。 特 别 是 当 纵 方向 角色 并 列 
* 侧 翻 :快速 按 方向 键 下 二 次 ， 就 可 使 用 翻滚 来 闪避 对 手 的 攻 。 时 ,防御 方向 十 分 容易 混 滑 ,必须 在 瞬间 作 正确 的 判断 。 
击 。 用 员 和 !2 还 可 选择 翻 液 的 角度 。 3. 用 超 必 杀 技 一 举 担 转 形势 
* 摔 技 :接近 对 手 , 按 向 对 手 的 反方 向 并 同时 按 强攻 击 键 即 可 。 当 角 色 的 体力 计 变 为 红色 时 ,就 可 以 使 用 * 超 必 杀 技 "。 虽 然 
* 当 体力 计 变 红 时 才 可 使 用 的 超 必 杀 技 。 指令 的 输入 难度 较 高 。 不 过 ,只 要 命中 对 手 , 就 可 一 发 逆转 ! 
四 大 格斗 要 领 ] 4 即使 还 有 体力 , 掉 落 就 算 输 ! 
无 论 利 下 多 少 体力 ,如 果 不 小 心 从 场地 上 落下 也 算 失 败 。 一 
1. 反击 和 青 部 攻击 定 要 特别 注意 这 一 点 , 最 好 不 要 被 对 手 示 至 场地 边缘 (其 实 不 少 
如 果 反击 正 采取 攻击 次 态 的 的 对 手 ， 那 么 对 手 就 会 遭受 到 是 玩家 自己 失足 落下 的 )。 
1.5 倍 的 创伤 。 如 果 从 敌人 的 青 部 进行 攻击 ,就 会 成 为 青 部 攻击 。 不 过 ,如 果 当 敌人 倒 下 之 后 ,自己 也 从 场地 上 掉 下 ,那么 就 会 


这 时 也 会 造成 1.5 倍 的 创伤 。 所 以 ,在 战斗 中 一 定 要 擅 用 这 些 攻 。 打 成 平 手 。 


斗 神 传 系列 成 长 史 


斗 神 传 (ARC、PS) 一 斗 神 传 (ARC\PS、) 一 斗 神 传 S(SS) 一 热 斗 斗 神 传 (GB) 一 斗 神 传 2 PLUS(PS) 一 Q 版 斗 神 传 


(PS) 一 斗 神 传 URA(SS) 一 斗 神 传 3(PS) 一 … 


斗 神 传 2 
O; 重 脚 1: 左 六 体力 很 低 及 能 源 灯 变 红 可 使 出 健 : 斗 神 婴 义 
x : 轻 间 12; 右 滚 划 满 方 可 使 用 ID ,^ +, x +O) 

安吉 bu 凯 恩 kavn 

流 混 的 日 本 剑 寺 英伦 的 赏 金 剑 客 


乔 空 斩 
飞升 斩 ' 改 


册 击 准 


租 害 
作 炎 刃 修罗 破 


| 文正 史 千 交 到 
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斗 神 传 
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TD 斗 神 传 2 
混乱 CHAOS 
还 记得 我 巩 怖 的 笑 声 吗 ? 


| 外道 毒气 


妈 侍 
孟 德 MONDO 
古 日 本 "夜叉 一 族 " 之 最 强 男 


束 力 雷神 
带 力 风神 
带 力 天 手 
疾风 上 段 突 刺 
疾风 下 息 突 刺 


才 焉 力 肝 红 列 舞 
友 超 力 大 佛 灭 


崔 茜 TRACY 
手持 双 委 的 女 葡 官 


比 盖 亚 的 威力 更 加 凶猛 的 人 物 
IEE ye+AD 口 
绝 灭 斩 【 丰 人 :AL ] 


[Fe 折 : 改 | 


IE VOLx (cd 持 
2 精 鱼 4StGOx 
人 上 杀 RS 


似 炎 区 列 赣 碎 


蓝 格 RUNGO 
采 自 美国 可 山 的 大 决 头 


器 
CEEET 

大 大 地 百 系 

盖 亚 GAIA 
最 酷 的 不 可 一 志 之 BOSS 


我 就 是 土耳其 


强力 之 宝 
诱导 飞 兼 


人 了 


TPR 斗 神 传 2 


霍 华 ro 
难道 他 与 钼 元 甲 有 关系 ?9 


斗 神 传 


铺 云 云 斑斑 云 斑斑 
急 扼 呼 郊 呼 云 郊 呼 车 
女 癌 总 云 发 破 


威 米 灵 venpwuon 
招数 很 少 ,威力 很 强 


EE 天 汪 


友 再 加 屠刀 


使 用 GAIA 及 SHO 
当 标题 画面 文字 集中 到 画面 中 央 时 ， 


以 由 手柄 顺序 输入 + ~ ' 口 ， 如 听 到 
“FIGHT "音效 及 看 见 画面 上 文字 变色 便 算 
成 功 ， 只 要 在 选择 角色 时 把 光标 移动 EUT 
上 ,并 按 住 + 来 选 定 便 可 选用 GAIA。 

另外 , 当 输 入 完 使 用 GAIA 秘技 后 , 若 
等 待 DEMO 画面 出 现 并 再 等 标题 画面 的 
文字 集中 到 画面 中 央 ， 以 2 手柄 顺序 输 
入 一 由 ' 口 ,此 时 若 听 到 "PEREFCT" 音 
效 及 看 见 文字 变色 便 算 成 功 ， 只 要 在 选择 
角色 时 把 光标 移 到 KAYIN 上 ， 按 住 | 来 
选 定 便 可 选用 SHO。 
秘 传 必 杀 技 2 

当 输 入 使 用 SHO 的 秘技 后 ,等 待 标题 
画面 的 文字 集中 到 画面 中 央 ， 输 入 
+ x ,如 果 听 到 "FANTASTIC "音效 及 看 
见 画面 上 的 文字 变 为 及 色 便 算 成 功 。 接 着 
到 OPTION 中 把 手柄 设 定 为 LI、L2、RI、 
R2 全 部 都 可 使 用 必 杀 技 的 类 型 ,那么 在 游 
戏 中 只 要 同时 按 LI、L2、R1、R2 及 SE- 
LECT 来 使 出 移 传 必 杀 技 2。 


188 


FT 出 招 表 | mm 


者 MASTER 
类 似 公 主 的 女性 勇者 形 二 。 


俄国 的 战 二 可 是 很 美丽 的 呀 ! 


|@ 火 好 之 担 


女皇 后 爆 而 


斗 神 传 2 


使 用 URANUS 及 MASTER 

首先 ,要 以 "1P GAME "模式 LEVEL 4 
或 以 上 难度 打 爆 机 一 次 ， 然 后 继续 进行 游 
戏 , 这 时 便 可 在 选 人 画面 中 的 “?" 看 到 
RANUS 及 MASTER， 只 要 按 住 SELECT 
便 可 令 *? "转动 的 速度 减 慢 以 选择 他 们 。 
使 用 SHO 及 VERMILION 

首先 ,要 以 "IP GAME" 模 式 LEVEL 4 
或 以 上 难度 打 爆 机 一 次 。 接 着 选用 由 
RANUS 或 MASTER 来 进行 LEVEL 5 或 
以 上 难度 的 游戏 ， 并 且 要 在 不 续 关 的 情况 
下 打 爆 机 ， 女 着 再 进行 游戏 ， 这 时 便 可 在 
选 人 画面 中 的 “?” 看 到 SHO 及 VERMIL 
JON, 只 要 按 住 SELECT 便 可 令 “? "速度 减 
慢 以 选择 他 们 。 
一 开始 选用 四 大 隐藏 角色 

首先 要 接 上 双 手柄， 然后 在 标题 画 
面 的 文字 正 向 左 方 飞 时 , 顺序 快速 输入 1P 
的 LEL2、 和 全、RI\R2、 口 ,成 功 的 话 光标 便 
会 由 黄色 变 成 蓝 色 ， 这 时 便 可 在 选 人 画面 
的 "? 发 现 URANUS 和 MASTER。 另 外 , 若 
这 个 移 技 成 功 后 ， 再 等 标题 画面 的 文字 再 
向 左 方 飞 时 ， 顺 序 输入 2 的 口 、R2、R1、 
全、L2、L1, 成 功 的 话 游戏 标 便 会 由 蓝 色 变 
成 红色 , 这 时 便 可 在 选 人 画面 的 “? ”发现 
SHO 和 VERMILION。 


ES 


使 用 3 名 隐藏 角色 
在 标题 画面 顺序 输入 
+ + + + 一 一 START， 便 可 在 列传 模 
式 以 外 的 模式 中 选用 GAIA 和 SHO 两 名 
隐藏 人 物 。 另 外 ， 在 选 人 画面 时 只 要 把 光 
标 移 到 SHO 上 , 按 住 + 来 按 决定 键 就 能 使 
用 另 一 名 隐藏 人 物 CUPIDO。 
CUPIDO 
GALE SHOOTER 
空中 GALE SHOOTER 
跳跃 中 | 一 XAY 
CANNON SLASH 。 一 1c XAY 
IGIS WALL SrX+Y 
MIRAGE SABER( 秘 传 必 杀 技 1) 
4 一 3 
PHANTOM BLADE( 移 传 必 杀 技 2) 
4 X+TY 


4 AMB 


大 头 模式 

只 要 按 住 二 和 R 来 选 定 游戏 模式 , 在 
战斗 时 玩家 所 操作 的 角色 便 会 变 成 大 头 
模式 ,不 过 攻击 判定 并 没有 因此 而 改变 。 


改变 衣服 颜色 

在 选择 EUI、SOFIA 或 ELLIS 时 , 如 
果 是 按 住 } 来 选 定 , 便 能 以 改变 了 衣服 颜 
色 的 他 们 来 进行 游戏 。 


行星 格斗 


鸟 山 明 化 的 格斗 游戏 
行 星 格 斗 
TOBAL NO. 1 


PS/96.7 


RPG 老 铺 史 克 威 尔 制 作 的 第 一 款 30 格斗 游戏 。 鉴 于 长 期 合 
作 的 良好 关系 , 著名 漫画 家 鸟 山 明 先 生 欣 然 接 受 了 邀 请 ,为 游戏 
中 的 人 物 作 设 计 。 由 他 设计 的 角色 一 眼 就 能 看 出 来 , 就 连 机 器 人 
的 名 字 都 沿袭 了 《龙珠 ?的 风格 , 叫 饭 钝 (和 饺子 一 家 吗 ?) 

游戏 特点 是 不 用 材质 贴图 但 采用 了 高 解像度 及 1/ 60 秒 流畅 


动作 。 史 克 威 尔 当 初 也 雄心 勃 过 , 力 争 将 此 作 制 成 业界 第 一 。 但 推 
出 后 似乎 并 不 是 相当 成 功 。 不 过 对 于 第 一 次 参 入 格斗 世界 的 
SQUARE 来 说 已 经 是 很 不 错 的 了 ……。 游戏 共有 四 种 模式 ;分 别 是 
故事 模式 、 对 战 模式 ,问题 模式 、 设 定 模式 。 其 中 以 问题 模式 尤为 
游戏 卖点 之 一 。 


“行星 秘密 "小 公开 


(技巧 的 属性 ，) (人 捉 住 对 手 ， 投掷 技 ) (四 种 不 同行 动 。 ) 人 移动 动 

打击 技 分 别 具 有 上 、 中 \ 下 一 般 格斗 游戏 的 投掷 技 是 。 投掷 : 摔 投 对 手 。 本 游戏 除了 可 在 画面 中 左 
段 3 种 不 同属 性 。 上 段 只 能 打 ， 将 捉 住 对手 和 投掷 一 气 呵 成 ， 移动 :将 对 手 向 前 推 或 向 后 拉 。 右 移动 外 ， 更 可 以 移动 到 内 部 
到 站 立 的 对 手 ， 中 下 段 可 打 到 。 即 被 捉 住 后 已 无 法 逃避 被 投 的 。 攻击 :可 展开 上 中 下 段 的 攻击 。 ”及 面前 。 能 掌握 好 对 手 的 攻击 


站 立 或 足下 的 对 手 ， 上 中 段 可 
用 站 立 防御 ， 下 段 要 用 足下 防 
御 。 


命运 。 而 本 游戏 捉 住 对 手 和 投 
掷 是 两 个 分 开 的 操作 ， 在 捉 住 
对 手 后 ,就 可 以 采用 。 


防御 :对 手 反击 时 必须 赶快 防 
条 才 行 。 
而 被 捉 住 的 一 方 除 可 用 


时 机 的 话 ， 更 可 绕 到 对 手 的 侧 
面 去 。 


格斗 
口 :中 段 攻击 


长 距离 攻击 加 以 反击 外 ,更 可 
以 在 对 手 要 捉 住 你 时 ,同时 
按 下 防御 及 中 段 攻击 即 可 。 


秋 吉  / 
己 儿 

性 格 明朗 但 有 些 性 急 。 束 体 说 来 技巧 
的 空 巍 很 少 , 竺 别 是 跳 铭 只 要 在 下 段 芭 击 
被 挡住 后 使 用 ,十 分 容易 命中 。 弛 值得 一 
用 的 是 瞪 开 这 介 技 村, 只 本 棍 下 身体 时 
使 出 的 , 掌 继 时 | | 和 入 天 对 手 攻击 并 


反击 对 手 。 


连天 嗣 


健 扫 认 


小 突 
云 哇 
地 跳 
强 天 味 
强 地 二 
下 段 所 
珊 风 
贡 风 螺旋 


挫 住 mL 年 
:aa 
上 上 上 


破坏 乱 岳 
| 克 这 状 4 


【一 1+ 投掷 
1 一 1+ 投 掷 
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26 苍 > 天 尖 


行星 格斗 


TD 行星 格斗 


菲 


大 
量 。 so 


掖 , 故 要 以 进攻 为 妆 . 十 务 


鲁 

拘 产 架空 技 
了 阳 Sr 
| 昌 中 覃 玛 和 
页 隐 极光 之 狂 
强 代 吕 人 
司 攻 训 唱 咎 加 本 并 浊 
卫 攻 思源 分 光 背 击 
已 “和 泄 油 芭 击 
| 低 长 距 商 阳 。 _ 几 下 中 

高 中 久 间 ”和 近 住 出 攻 + 中 


岩石 繁星 


迪 尔 压制 


飞 靳 册 击 一 ”+ 中 中 中 大 包 旋 团结 束 时 一 
这 位 老人 就 是 痪 旭 的 老师 . 年 纪 虽 大 | 转身 扫 痛 一 + 下 下 云 前 掌 一 + 上 中 中 
但 技巧 却 一 点 也 不 含 粮 。。 本 和 = 一 + 中 中 下 龙 青 烛 一 + 下 下 
几 下 时 + 上 背 炮 节 炮 ~+ 下 中 
请 下 时 + 下 中 或 ~ 一 + 下 中 了 机 更 要 
一 + 中 里 旋 投 抛 
距 步 时 + 中 地 狱 车 拉 近 对 手 投 抛 
路 步 时 + 下 水 车 投 扫 推 压 对 手 { 一 ! 投 抛 
EC 表 旋 (一 1+ 投 据 
~ 一 + 中 大 外 害 一 [一 1+ 投掷 
~ 一 + 中 下 下 谷 落 一 (一 1+ 投 抛 
“+ 土 四 空投 部 握 住 对 左 方 投掷 
一 + 上 中 月 华 捉 住 对 右 方 投 扫 
一 + 下 放 转 捉 住 对 后 方 投 据 
疏 起 时 一 + 中 悔 哆 投 撮 + + + 投 撞 


慌 起 时 一 + 中 


就 如 岩石 第 星 组 合 技 鱼 击 一 + 下 下 或 ~+ 中 下 下 
最 实用 是 碎 岩 大 大 扫 淹 按 住 R, 上 + 下 
刺 压 制 。 上 中 下 或 -+ 中 下 巴特 巴特 黑 特 一“ + 上 上 下 

伊 尔 的 双重 妓 鲁 一 + 中 中 巴特 黑 特 。 一 “+ 上 下 
使 用 尾巴 来 疯狂 踢 上 下 上 洞 行 冲击 。 -+ 上 
都 十 分 齐全 超 羔 狂 踢 上 下 下 上 投 铬 授 
够 取胜 。 低头 侨 身 冲 挤 ”上 下 下 下 上 威力 炸弹 投 撮 

过 尔 冲 境 按 住 R, 下 + 中 中 中 … | 巴 投 拉 近 对 手 投 抛 

短 多 产 酚 几 压制 疏 起 时 + 中 巨人 摇摆 技 “ 推 压 对 手 {--) + 投 据 
迪 尔 攻击 碎 岩 冲刺 压制 。 私 起 时 + 中 中 大 外 害 一 (一 1+ 投 扼 
低 中 黑暗 手 击 。 一 + 下 中 中 或 ~ + 中 下 中 中 | p.DT 一 (--1+ 投 据 
强 淹 红色 攻击 。 一 + 下 上 中 或 ~+ 中 下 上 中 | 助 捉 住 对 手 左 方 投 辑 


+ 中 中 二 时 (中 中 中 中 


人 4 + 投 抛 


按 住 R, 上 + 中 中 


怀特 踢 ees 和 4 

龙 痢 风 一 + 下 

音速 浓 雾 下 中 下 

爱 波 攻击 4 + 或 4 人 + 中 

投 担 技 

按 住 RL 上 + 下 起 落 投 扫 
一 一 + 上 或 中 步 时 + 上 巴 投 拉 出 对 手 投 扫 
只 + 上 上 自由 投 扫 推 压 对 手 { 汪 1 + 投掷 
按 住 R, 上 + 中 下 车 投 一 (一 1+ 投 拷 
人 配 不 便 推 压 对 手 投 撮 
~ 一 + 中 威力 压制 (1 一 1+ 投掷 
~*+ 中 四 方 投 扼 捉 住 对 手 左 方 投 扼 
面向 后 时 + 中 颈 部 攻击 捉 住 对 手 右 方 投掷 
面向 后 时 + 下 德国 压制 捉 住 对 手 后 方 投掷 
跑步 时 + 中 海鸥 投 妇 + + + 投 扫 

雷 布 斯 普 投 孝 4 人 + 投 抛 


强 钵 击 按 住 R, 上 + 中 中 
巴特 黑 特 攻击 一 + 上 上 上 
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末 呈 村 和 朱 "06 厄 半 大 力 4EII 


按 人 性 Rl, 上 + 申 ET 5 
中 市 无 限 油 源 按 住 R, 上 + 中 中 中 
中 上 富士 山 日 区 。。 一 + 中 下 


中 上 下 投掷 技 
此 公公 所 威力 炸弹 “” 投 阅 
上 上 中 中 巴 投 拉 近 对 手 投 阅 
上 中 中 通天 阁 投 间 推出 对 手 { 一 | 投 卷 
*+ 中 中 法 可 煞 星 1 一)+ 投 扫 
*+ 中 中 上 中 上 华丽 起 子 推出 对 手 投 扫 
下 起 时 + 中 D.DT 一 (1+ 投 抛 
鸣 门 时 + 下 下 下 中 馈 甩 逆 十 字 捉 住 对 手 左手 投 拖 
一 + 下 下 首 投 捉 住 对 手 右 方 投 招 
一 + 下 中 身体 压制 捉 住 对 手 后 方 投 拖 
一 “+ 上 海 哆 投 抛 + + + 投 其 


+ 中 
一 + 中 中 


雷 布 斯 善 投 据 。 人 4 + 投 扼 


欧 莱 姆 斯 上 中 [了 民 起 时 (一 1+ 中 
， ~+ 上 音速 侧 向 路 步 ” 铀 身 要 + 上 
拥有 公鸡 之 ; 造型 外 星人 。 虽 一 + 中 天 布 西 沽 步 个 4 或 4 + 中 
然 技巧 威力 大 ,但 要 也 大 其 中 空隙 + 中 中 天 布 西 番 梁 。 天 布 西 和 步 中 中 
入 小 的 虎 式 咒 在 实 夏 中 好 用 。 / 厂 迄 单 + 上 危险 炸药 用 起 时 -+ 中 
欧 菜 姆 斯 所 拥有 的 地 普 背 击 是 由 上 段 一 + 中 中 机 槐 攻击 。。 + 上 上 上 上 下 


连 报到 下 段 的 组 全 十分 难 b 看 宇 ES 近 本 


上 上 中 大 力 由 部。 次 所 
插 。 因 此 如 果 ,就 只 
全 用 地 面 让 击 即 名 应 付 : 而 入 每 一 次 的 攻 | 号 昌 光 本 和 
击 也 都 相当 地 具有 人 0 

攻 一 -+ 上 大 引 芭 -(-1+ 投 拓 
机 危险 前 组 合 技 。 -+ 上 上 上 pp 14+ 投 拔 
中 限 枯 火 灼 击 -+ 上 中 中 助 因 捉 住 对 手 在 方 投 所 
ja 地 面 背 击 -+ 上 下 月 亮 落 。。。 捉 性 对 手 右 方 投 所 
公克 要 组 合 三 段 技 -+ 上 中 下 秆 人 败 星 。。 捉 性 对手 后 万 投 提 
攻 坡 住 由 机 5 轻巧 击 机 柏 涩 时 + 中 海 罗 投 据 。。 44 + 投 拉 


翻身 面向 后 方 + 中 雷 布 斯 普 投 扫 _ 人 人 + 投 扫 


落下 踢 se 二 飞身 伤害 踢 一 一 + 中 

短 拳 按 住 R, 上 刷洗 攻击 < 一 一 + 中 

炸弹 背 击 *+ 中 投 扼 技 

俄国 攻击 一 + 中 脑 部 笨 星 投 邱 

龙卷风 拓 击 跑步 时 + 中 巴 投 拉 近 对 手 投 扫 

威力 切割 上 下 巨人 摇摆 技 。” 推 压 对 手 { 一 ) + 投 扫 
三 重 手 刀 直上 上 上 投掷 威力 炸弹 (一 1+ 投 振 

月 亮 攻 击 疏 起 时 + 中 摇 摇 投 搓 *( 一 1+ 投 辑 

阿里 中 地 下 下 下 D.D.T. 1--(--1+ 投 阅 

月 亮 强 击 月 亮 攻 击 时 + 上 胁 盏 捉 住 对 方 的 左 方 投 扼 
阿里 冲撞 一 + 下 中 中 首 投 捉 住 对 方 的 右 方 投 拖 
阿里 攻击 一 + 下 中 上 德国 压制 捉 住 对 方 的 后 方 投 扣 
太刀 克星 一 + 上 中 雷 布 斯 普 投 郑 人 人 + 投 气 

龙卷风 滑 击 按 住 AR, 下 + 中 海 网 投 加 + + + 投掷 
双重 手 刀 低 路上 中 下 
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6 莓 天才 


”行星 格斗 


行星 格斗 


格林 


15 岁 就 成 为 武道 冠军 的 超级 天 才 ， 特 
点 是 快速 的 打击 技 相当 去 宕 w 其 中 国家 涓 
咒 是 个 距离 很 必 关中 段 攻 侍 由 于 出 招 吉 
区 相当 快 ,可 骨 是 中 及 离 另 用 技巧 。 

当 你 防 逢 合 对 手 的 下 段 攻 击 及 利用 中 
下 的 方式 避 开 上 负 到 页 时 ， 都 千 利 用 皇家 
回旋 咒 让 敌人 好 看 而 彼 者 起 来 更 是 十 分 
地 美丽 ,因此 在 比 更 时 不 妨 多 多 尝试 ! 


勾 移 

低 踢 

强 高 喝 
强 低 踢 
连续 高 踢 
连贯 身体 攻 
身体 攻击 
连续 低 踢 


一 + 下 或 中 步 时 + 下 火 明 回旋 踢 。 按 住 Rl, 下 + 中 
诺 塞 攻击 -一 + 下 
双重 身体 攻击 ~ + 中 中 
身体 攻击 踢 。 -+ 中 下 
工 : 让 放 
-+ 中 
-一 + 中 下 中 
人 4 + 中 中 或 ， + + 中 中 
双重 高 咒 没 扼 蒋 
重 融 咒 衣 向 破碎 击 。 投 扫 
大 吉 颜 中 预 部 钩 器 择 。 推 压 对 手 (1 + 投 招 
消 下 外 然 器 委 星 藻 {--1+ 投 扼 
皇家 回旋 器 大 外 割 一 [一 1+ 投 章 
-+ 上 地 面 螺旋 。。 拉 近 对 押 投 招 
-+ 下 一 (一 1+ 投 扼 
按 住 RL, 上 挡住 时 + 下 捉 住 对 手 左 方 投 所 
按 住 RL, 上 挡住 时 + 下 首 投 捉 住 对 手 右 方 投 据 
上 上 上 中 德国 航 星 压制 ” 捉 住 对 手 后 方 投 撮 
按 住 R, 上 + 上 中 中 和 悔 器 投 部 + + 投 扼 
按 住 Rl, 上 + 上 中 下 包 布 斯 普 投 扼 人 + + 投 扫 


行星 格斗 


PS 


隐藏 人 物 鸟 x 明 登场 ! 

1 《TOBAL NO 1》 这 个 瞩目 的 格斗 游戏 
是 由 赁 “龙珠 ”而 声名 大 旧 的 鸟 山 明 先生 
来 担任 人 物 设 定 的 ， 而 现在 就 告诉 大 家 使 


用 此 游戏 的 隐藏 角色 移 技 。 

首先 选择 QUEST MODE， 然 后 在 LEVEL 
的 UDAN 5 迷宫 中 , 到 达到 三 十 层 ,再 倾 尽 
全 力 把 最 后 首领 UDAN 皇帝 打倒 。 之 后 继 
续 前 进 , 便 会 看 见 隐藏 角色 "TORI 了 ,只 须 
把 他 打倒, 便 可 使 用 了 他 了 。 

除 此 以 外 , 在 通过 LEVEL 2 至 4 的 各 个 
迷宫 后 ,也 可 使 用 NORK、WUFU 和 UDAN 这 
三 个 隐藏 角色 。 
自爆 秘技 


什么 称 技 …… 竟 发 现 了 HOM 自爆 的 


秘技 ? 而 且 方法 更 是 十 分 简单 ! 在 使 用 
HOM 战斗 时 ,同时 按 LI、R1 和 下 便 可 , 之 
后 ，HOW 便 会 自动 伸手 按 动 背后 的 自爆 
燥 , 发 生 自爆 。 顺 带 一 提 , 此 秘技 在 QUEST 
MODE 中 也 可 使 用 , 但 不 知 这 样 做 , 会 理 令 


党 RARGHTERS 


SARAH 被 酒鬼 老 头 折腾 得 宵 兽 力 尽 ， 这 样 的 老人 真是 今 人 SARAH: 可 哥 ， 你 二 万 不 能 死 呀 ! 还 有 许多 事 要 素 你 呀 ! 
伤 脑 草 呀 | 《VR 战 士 2) JACKY: 又 把 向 我 要 钱 用 了 吗 ? 〔VR 战 士 2) 


场地 ， 对 于 格斗 游戏 来 说 是 非常 重要 的 配角 。 它 
不 但 表明 了 某 些 主角 的 生存 环境 ， 同 时 也 将 制作 者 的 
想法 表现 出 来 ,尤其 在 有 不 同 国度 的 场地 时 ， 往 往 清 
晰 地 显示 出 制作 者 对 该 国 的 认识 与 理解 。 


一 SNK 公 司 在 这 方面 是 妓 妓 者 ， 其 早期 游戏 成 功 的 
E -4 ss 主要 因素 即 在 于 华丽 二 字 上 。 至 “95KOFw 之 中 ,其 
| 营 场地 的 设 定 已 不 单单 追求 华丽 ， 对 于 气氛 的 营造 是 颇 


下 了 一 番 功 夫 的 。 下 面 我 们 就 来 欣赏 几 个 场地 。 


是 离 不 开战 场 的 。 在 峡谷 之 间 的 平台 上 用 一 条 破烂 的 上 眼前 辽阔 的 平原 与 天 空 ， 在 这 个 场地 上 作战 使 人 热血 沸腾 
] 一 架 蛤 毁 的 军用 直升机 正 冒 着 濠 演 浓 烟 。 加 


在 一 条 正在 工事 中 的 街道 上 战斗 ， 虽 是 晚上 ， 但 被 街 边 的 灯 本 现代 化 的 那 一 面 吧 ! 而 SNK 公 司 也 不 放 过 任何 宣传 机 会 
光照 得 很 周一 群 现代 装束 的 年 轻 人 在 拍手 赐 采 ， 这 就 是 日 。 的 游戏 中 心 就 是 NEO .GEO LAND. 


哗 哗 首先 映 入 眼帘 的 是 一 条 清 汶 的 潜 布 ， 四 周 是 秀丽 我 国 的 特色 。 在 仙境 般 的 场地 中 收 炼 ， 可 以 吸收 大 自然 的 
的 山 嵌 ， 法 下 订 浮 着 云雾 .场景 中 的 佛像， 大 红 的 “ 龙 ” 字 都 是 ”这 就 是 镇 元 老师 带领 徒弟 们 在 此 修行 的 原因 吧 ! 


各 代 作 品 中 坂 崎 良 的 变化 比较 条 件 
在 这 里 ， 我 们 将 用 在 图片 及 文字 中 看 一 看 寻 名 条 闻 人 区 肖 
过 去 SNK 的 格斗 游戏 中 变 。 哪 一 代 中 的 坂 峙 良 是 历代 [2 
化 、 登 场次 数 最 多 的 坂 崎 ”游戏 中 最 强 的 。 
恨 米 作为 样本 ， 让 大 家 从 


虎 煌 z 源 

在 “ 龙 虎 ”系列 中 ， 飞 行道 具 是 
可 以 被 普通 技 抵 消 的 ， 除 去 不 
算 。 因 此 在 "95" 中 只 要 交差 着 连 
续 发 出 弱 和 强 的 虎 焊 佑 就 能 赢 是 


这 招 即 使 对 手 防 住 的 话 ， 也 会 使 

出 很 远 。 除 了 《〈 龙 
2》 有 很 小 的 变化 之 外 ， 基 本 无 法 
比较 出 来 


虎 炮 

这 是 油 费 气力 很 少 的 被 称 为 “ 秽 
之 技 ”的 招 术 ， 初 代 “ 龙 虎 ” 中 
却 很 难 组 合 起 来 使 用 。 因 此 ， 无 
敌 刊 定 很 强 的 "94" 中 是 最 强 的 。 


霸王 翔 吼 源 
这 个 技巧 在 各 代 中 只 是 大 小 发 生 
了 变化 ， 各 系列 中 的 霸王 翔 队 学 
都 无 大 差别 。 总 之 很 难 分 出 伯 


< 记 传 传说 特别 版 ”中 只 要 连 打 C 
键 就 可 以 使 出 。 但 “ 龙 虎 2” 中 
可 以 进行 对 饪 ， 对 上 段 二 择 攻 击 
的 暂 烈 源 才 是 最 强 的 。 


虎 乱 舞 
将 能 防 个 此 招 的 “kOF” 系 列 排 
除 ， 此 招 是 不 能 防御 的 ， 虽 然 重 
扫 眼 能 括 渔 这 个 招 ， 但 是 这 招 只 
要 击 中 便 成 为 连续 技 ， 而 “ 龙 虎 
2” 中 是 最 强 的 | 
综合 评价 
必 可 和 之 中 我 们 可 忆 
无 耻 的 、， 
杀 技 “ 兹 只 天 儿 " 的 《 龙 以 及 平衡 性 在 格斗 游戏 中 
2》 中 的 良 是 历代 是 


里 百 八 式 - 大 蛇 准 上 “ev 一 :C 


《95》 中 此 技 比 前 作 攻 击 
定 发 生 更 快 。 在 章 


发 声 的 同时 攻 寺 

中 绿 框 为 出 现 攻 击 判 定时 角色 
动作 ， 红 框 表示 攻击 判定 的 有 
效 范 围 ) 。 


超 裂 破 弹 上 | 〈 董 ) 一. B+C 


伤害 什 30 十 30x 3 十 30x3 十 30x3 
得 分 800x10 击 倒 可 
气 绍 值 0 防御 SEE 


罗伯特 


龙 虎 乱舞 角 \ 一 YL 一:C 


这 是 突进 系 超 必 杀 技 中 出 招 
快 的 一 招 之 一 ， 使 用 方法 
都 与 坂 崎 良 相似 ， 在 起 始 
后 脚 部 即 成 无 敌 状态 ， 同 时 在 出 
招 后 第 三 个 动作 即 出 现 攻 f 2 
《 绿 框 为 角色 动作 ， 红 框 为 攻击 
判定 有 效 范 围 ) 。 


伤害 值 140 
得 分 2500 
气 绍 值 0 
击 便 可 
防 钢 可 


多 | 俩 


外 攻 


力 系 的 超 杀 ， 准 
， 而 且 指 也 不 好 


30+i0x05- 放 | 山寺 
00 备 时 间 较 


区 
冲 


0 出 招 后 直 仅 攻 寺 
可 现 前 有 身 无 履 ， 
可 头 上 时 〈 绿 框 ) 攻击 判定 


( 红 框 为 攻击 判定 范 I) 。 此 
招 用 于 反击 正 使 用 飞行 道 或 幅 
过 来 的 对 手 极 为 适合 。 


ae 人 
麻 富 雅典 娜 闪光 水 晶 波 十 水 晶 超 射 “一作 上 一 人- BC ( 超 杀 出 现 后 ) 上 一，A 或 C 


5 这 是 叭 一 的 二 段 独立 式 是 必 杀 技 ， 出 招 后 册 员 现 攻击 
[和 100/90 “| 击 图 可 - ( 绿 杠 为 动作 ， 红 代为 必 i 图) ， 此 时 也 可 抵 
得 分 2500 防 秽 可 ， 之 后 使 用 水 
| 气 细 值 | 0 | 曲直 里 将 


陈 高 限 


铁 球 大 暴走 上 \ 一 LI“ 一:C 


显然 出 伤害 值 143 
系 的 万 此 和 得 分 2500 
局 吓 乱 振 相 气 嫩 什 0 
全 胜 。 出 招 硅 攻 击 击 图 可 
现时 《〈 续 杠 为 动作 ， 防 御 可 


思 | 上) 
适合 于 近 距 离 宽 


E 歼 。 


击 判 定 定 图 
不 知 火 舞 


| 伤害 值 | 65x3 2 火炎 包 因 ,向 对 手 
| 得 分 | 各 800 是 来 自 “ 俄 狼 2” 中 
气 绍 值 闪 指令 相当 简 


村 和 超 ， 
填 加 | 可 少 ， 出 招 后 至 攻击 判定 出 现时 
防 条 可 《 绿 框 为 动作 ， 红 杠 0 


围 ) 全 身 无 敌 ， 


八神 麻 ， 本 或 酝 失 查 式 八 稚 女 上 愉 一 有 


伤害 值 145 击 _ 便 可 
得 分 2500 防御 可 东 代 为 动 ， 册 于 姿 式 低 ， 可 如 
气 细 值 0 本 过 论 既 参 、 飞 财 参 等 发 行道 只 ， 移 动 距离 可 达 2/3 的 游戏 夯 


面 。 


卢 卡 尔 


帝王 爆 烈 拳 一 全 人 上 一 B+C 


此 本 特性 与 必 杀 技 无 神 们 后 革 庆 症 面 
投 相似 ， 出 招 后 仲 出 手 网 研 痢 [有 芭 700 
攻 而 


; 现 〈 绿 柜 为 动 上 势 二 慎 0 
作 ， 红 性 为 判定 范围 )， 由 于 
击 全 可 
出 招 指 令 楷 休 ， 故 此 招 最 合适 上 | 随行 可 
的 使 用 时 机 对 手气 绝 


时 ， 或 对 手 招式 出 现 破绽 时 。 


还 记得 那 位 中 国 的 女 警 吗 ? 身 负重 担 站 
查 出 徘 恶 组 级 影子” 的 真相 :为 父 报 
的 得 意 技 “倒挂 旋风 有 ”到 后 来 的 “天 ; 
本 代 的 “ 千 有 腿 :气功 产 : 旋 图 只 旺 
必 杀 技 适 合 于 地 面 及 空中 技 ， 柯 以 说 
个 全 面 型 的 角色 子 : sss 
更 加 偏爱 呢 ? 


这 次 的 任务 是 可 以 实现 的 ! 


(MISSION POSSIBLE) 
作为 俗称“ 美国 大 兵 ” 古 列 | 


易 吧 ! 不 过 好 象 没 有 古 烈 那 样 受 
象 少 了 些 古 烈 那 份 身手 ， 但 他 
EASY"。 


在 "DC* 平 ， 带 扶 测 “ 继 
新 空 脚 ”是 很 有 利 的 = 
COME ON,，: 我 是 

为 了 打倒 宿敌 SAGAT, 奴 报 杀 父 之 雪 的 傲气 
男儿 但 实力 就 弱 了 些 那 “ 最 能 的 狂 入 一 代 
男 ” 不 就 是 上 一 代 他 的 代名词 吗 ， 这 次 他 那 6 种 姿 、 
势 的 挑拨 姿势 更 是 有 趣 ， 那 有 名 的 “挑拨 传 
更 是 令 人 难以 忘怀 《内 麻 ) 
看 ， 多 人 么 偿 的 :% 接 拔 待 证 ” 川 ! 


- 册 朋 元 镍 有 ， 千 旦 共 5 该 动 5 


”各 | 曾 二 急 
访 汪 要 民 立 U 
外 严格 遵守 真 格 妆 腕 归 昨 的 真 命 之 龙 | 


本 系列 的 堪 短 国 和 天池 ] 败 SAGAT 名 扬 天 下 后 ， 
-一 一 汪汪 各 手 。 水 作 中 SS 版 可 调 出 的 
下 这 生化 的 师 权 京 鬼 同样 会 那 叉 至 极 
啊 酉 慑 贾 又 “天 狱 杀 ” ， 那 胜利 后 的 “天 “ 字 是 
否 会 给 你 又 一 种 兴奋 昵 ? 虽然 仍 是 那 两 招 超 必 
杀 ， 但 他 可 以 说 仍 是 最 强 的 1 


性 格 开朗 上 且 极 富 正义 感 的 美国 武道 家 :| 


与 隆 实力 不 相信 仲 的 正义 战士 ， 以 拥有 强力 的 升 龙 举 号 召 天 
来 自 膛 远 的 美国 与 师兄 隆 一 起 展开 这 场 旷 日 持久 的 街头 争 需 
起 以 前 几 作 他 更 加 勇猛 ，“ 升 龙 裂 破 ” 与 “神龙 源 ” 更 是 
上 对手 欲 习 无 泪 ， 这 金毛 小 子 可 是 个 琼 手 的 家 伙 呀 1 


/0OC AS 


5 


浊 册 国 闪 二 作 路 直 


二 
\ 雪 
|] 


_er 一 “= 和 
八 -一 =- 加 


ES 
JS 利 - 六 全 于。 户 产 
3 
mm 4 < 
人 
WAN 
每 天 


《侍魂 芽 之 斩 红 郎 无 双 剑 》 三 名 BOSS 级 天 物 及 其 中 的 三 只 
动物 ， 其 中 天 草 四 郎 色 纸 为 96 年 1 月 日 本 新 声 柱 读者 征 募 PLAY 
SET 用 ， 其 它 仍 为 白 井 影 二 95 年 为 其 设 定 的 原画 


机 种 :PS 厂商 :ATLUS ”类 型 :FTG ”媒体 :CD-ROM 发售 日 


紧 血 于 一 族 》 而 在 格斗 游戏 界 -席位 置 
的 ATLUS 现 在 又 即 推出 一 部 3D 格 斗 游戏 路 ! 游戏 中 结合 
了 许多 和 戏 的 特点 ， 如 长 千 神 传 》 中 必 
格斗 之 蛇 》 中 的 墙 岁 、《VR 战 上 》 之 中 的 空中 连 击 ， 
2D 格 斗 游戏 中 常见 的 超 必 杀 技 ， 只 不 过 在 本 作 中 
泽 放 。 

1 圭一 族 》 一 样 ， 本 作 也 有 抄 伏 成 功 作品 的 嫌 
疑 ， 具 不 过 ATLUS 每 次 都 做 得 很 巧妙 ， 而 且 质 符 
相信 本 作 在 3D 格 斗 游戏 中 的 地 位 儿 


曾经 以 


叫做 灵 力 


二 屎 力 解 攻 后 ， 角 间 


类 眼 的 光 东 ， 这 礁 道 驱 是 神 


的 力量 


于 


2s 


中 
连 
击 


身 穿 牛 季 眼 
等 的 标准 现代 
看 就 知道 是 一 名 热 币 青年。 


介绍 八 名 角色 中 的 六 名 
上 


济 采 册 


SASA 
星 


这 是 一 名 愉 有 普 人 的 外 各 的 
力量 型 战士 他 的 每 一 种 格 
斗 技 都 有 非凡 的 契 力 ， 真 人 
大 区 风 呆 ! 


些 全 天 时 人 的 美 
本 对 光合 


总 半 的 时 想 却 


MAKING OF SNK ILLUSTRATIGN 


Coilor 
Illustration 
G 3 
Mook 吕 本 cial 
ERak 


" 


作为 SNK 新 作 《'96 格 斗 之 王 》 的 宣传 插画 之 一 的 《 署 期 ”” 限 那 圆 圆 的 大 脑袋 打 去 …… 其 构思 之 新 颖 、 创 意 之 独到 不 得 
问 钻 》 其 作画 人 森 气 楼 可 算是 费 了 不 少 心血 。 看 画 中 韩国 队 不 令 人 佩服 作者 的 匠心 独 具 。 


的 陈 高 限 被 埋 在 沙子 中 ， 八 神 鹿 和 章 准 京 ， 不 知 火 舞 ， 芯 党 下 面 就 随 我 来 看 看 它 的 制作 工程 吧 1 
香 浊 正 在 玩 西 瓜 的 游戏 ， 而 被 莹 上 眼睛 的 八神 庆 却 向 陈 高 
芒 人 构思 作成 下 看 人 @ 素 描画 面 圣 


区 @@ 钢笔 蝶 描绘 罩 


苇 @ 人 物 上 色 


区 《2) 涂 描 大 下 蔷 @ 开始 涂 刷 背景 届 


再 区 @@ 区 线 点 输入 ] 


可 了 和 


之 稻 垣 又 〔( JoE ] 之 章 


AM3 制 作 的 此 于 ”在 背 乒 征 面 此 
了 街机 ， 但 在 天 算 太 久 的 ARC 附 
》 如 虹 的 气 


后 所 感觉 ， 必 
些 焊 制 熔 造 和 戏 好 得 多 ， 下 面 大 家 看 到 的 就 是 关 】 
贵 为 主 抽 的 称 垣 丈 的 一 些 画 


9JOQ 畏 表情 
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阶段 的 他 生 色 不 少 吧 j 铬 | 
看 上 去 扫 有 日 本 
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〈 美 疡 元 二 (RE EARTH 下 
重 的 《D 芭 D》》 名 性 驶 旨 烙 


淡 


全 别 小 看 我 呀 ,虽说 我 个 子 小 ,大 


的 结 城 晶 也 不 是 对 手 ! 


以 Q 版 VR 战士 为 形象 的 
对 战 格斗 游戏 面世 已 有 一 段 时 
间 了 , 相信 大 家 都 已 玩 到 了 吧 ! 
那 可 爱 的 OPENING 画面 一 定 让 
大 家 忍 俊 不 住 哈哈 大 笑 了 吧 ， 
游戏 中 那 丰 富 的 喷头 及 人 物 令 
人 面部 神经 极度 松 驰 的 动作 一 
定 让 你 和 你 的 家 人 开怀 大 笑 了 
吧 ! 

游戏 自从 在 街机 推出 以 
来 , 不仅 深 得 格斗 迷 的 青睐 , 甚 
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至 连 许多 从 来 不 玩 游戏 的 女孩 
也 加 入 其 中 ， 可 见 它 的 魅力 值 
是 多 高 了 ! 另外 在 系统 上 也 多 
了 一 种 玩法 ， 就 是 利用 一 些 预 
先 设 定 的 特别 按键 ， 把 一 些 连 
续 技 预先 输入 ， 使 玩 时 只 要 一 
按键 便 可 以 使 出 那些 原本 很 复 
杂 的 连续 技 了 , 栈 吧 ! 

跟随 这 些 爆 笑 又 可 爱 之 极 的 
人 物 在 这 充满 欢笑 而 没有 血腥 的 
世界 中 展开 一 场 笑 的 战斗 吧 ! 
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有 我 的 样子 虽说 傻 傻 ， 但 我 


上 是 独步 江湖 的 ! 


全 JEFFRY 的 连续 技 让 佩 摔 了 个 大 尾 足 儿 , 好 痛 呀 ! 
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全 是 否 是 “ 笑 里 藏 刀 ” 


DURAL 一 脚 加 得 


呢 ? 背 定 是 了 ! 城 唱 “ 上 时 目 结 震 ”。 
有 JACKY 说 :“ 我 踩 ， 我 畦 主 人 公 结 城 晶 的 八 
踩 1” 、 极 源 绝招 “ 顶 心 肘 "。 
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内 心 的 斗志 和 其 不 挠 的 性 
格 令 这 位 娇小 的 女孩 也 成 为 街头 战 
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森 气 楼 先生 曾 为 SNK 公司 的 《 饿 狼 》《 龙 虎 》《 格 斗 之 
王 》 系 列 设计 人 物 。 他 用 细 有 典 写实 的 画 风 刻画 出 的 一 位 位 现 
代 派 的 硬汉 、 毅 女 ， 都 是 偶像 级 的 人 物 ， 决 不 比 好 莱 雹 影星 差 。 
做 为 格斗 游戏 的 人 物 设 定 ， 森 气 楼 先生 的 桌 上 摆 放 着 大 量 的 相 “ 司 和 
关 资 料 : 各 国 的 格斗 术 -0 
大 全 、 健 美 杂志 、 拓 击 运动 杂志 , 及 -本 忆 
《中 国武 术 写真 大 鉴 》。 下面 就 让 我 们 和 看 看 
他 为 《 龙 虎 之 产 外 传 》 设 计 的 人 物 ， 及 
该 游戏 中 其 他 的 美术 作品 吧 ! 
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这 是 人 物 设 定 的 完成 ， 
稿 ， 是 不 是 很 酷 。 请 注意 1/ 
WYLER 果 起 的 血管 ， 完 国光 
会 符合 人 休 的 构造 。 这 是 /和 
日 本 漫画 家 对 人 体 构造 全 

及 比例 相当 熟悉 的 
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查 涡 工 
中 全 病 河 认 到” 个 评 基 将 妆 加 病 兴 来 户 
对 弱 芝 亲人 让 庆 池 台 候 生 
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